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RESUMEN

El presente estudio, tiene por objetivo fundamental determinar cémo la
Implementacion de una Plataforma Digital de Aprendizaje basada en Realidad
Aumentada mejorara la Comprension Lectora de los estudiantes del segundo grado
de Educacién Basica en la I.E. N° 10828 EX COSOME, Chiclayo — 2021. a fin de
fomentar el aumento de la Calidad del proceso de ensefianza-aprendizaje en la
institucion objeto de estudio. Aplicando para ello un enfoque cuantitativo, a través
de un modelo de investigacién de tipo Aplicado, nivel Explicativo y disefio pre
experimental, recolectando los datos mediante la técnica de la encuesta,
implementada a través de un instrumento de tipo cuestionario online de 20
preguntas, validado previamente segun juicio de expertos, en una muestra
conformada por 145 estudiantes de segundo grado de la I.LE. N° 10828 EX
COSOME pertenecientes a una poblacién de 232 personas, contandose para su
llenado con el apoyo de los apoderados de los mismos y cuya difusion fue realizada
por los maestros de las aulas correspondientes, usando el método tabular (MS
Excel) para el procesamiento y presentacion de la informacion y apoyandose en el
software estadistico SPSS v. 21 para el analisis pertinente, optando para la prueba
hip6tesis por el uso del estadistico Rangos de Wilcoxon para la evaluaciéon de los
resultados obtenidos, evidenciandose la existencia de una relacién directa y
positiva entre la utilizacién de Plataformas Digitales de Aprendizaje basadas en
Realidad Aumentada y el Nivel de Comprension Lectora del estudiante, con un
grado de significancia (p = 0,000) el cual es menor que el establecido para el
estudio, por lo que resulta posible afirmar que la implementacion de una Plataforma
Digital de Aprendizaje basada en realidad aumentada mejorara significativamente
la comprension lectora del estudiante del segundo grado de Educacion Bésica en
la I.LE. N° 10828 EX COSOME, Chiclayo — 2021, permitiendo con ello brindar una

educacion de calidad a través del uso de un entorno virtual adecuado.

Palabras Clave: Aprendizaje Remoto, Plataforma Digital, Educacion

Primaria, Realidad Aumentada, Sistema de Informacién, Comprensién Lectora.
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ABSTRACT

The main objective of this study is to determine how the Implementation of a
Digital Learning Platform based on Augmented Reality will improve the Reading
Comprehension of the students of the second grade of Basic Education in the |.E.
N° 10828 EX COSOME, Chiclayo — 2021. in order to promote the increase in the
Quality of the teaching-learning process in the institution under study. Applying for
this a quantitative approach, through an Applied type research model, Explanatory
level and pre-experimental design, collecting data through the survey technique,
implemented through an online questionnaire type instrument of 20 questions,
validated previously according to expert judgment, in a sample made up of 145
second-grade students from IE N° 10828 EX COSOME belonging to a population
of 232 people, counting for its completion with the support of their parents and
whose dissemination was carried out by the teachers of the corresponding
classrooms, using the tabular method (MS Excel) for processing and presentation
of the information and relying on the statistical software SPSS v. 21 for the pertinent
analysis, opting for the hypothesis test by the use of the Wilcoxon Ranges statistic
for the evaluation of the results obtained, evidencing the existence of a direct and
positive relationship between the use of Digital Learning Platforms based on
Augmented Reality and the Level of Reading Comprehension of the student, with a
degree of significance (p = 0.000) which is lower than that established for the study,
soitis possible to affirm that the implementation of a Digital Learning Platform based
on augmented reality will significantly improve the reading comprehension of the
student of the second grade of Basic Education in the IE N° 10828 EX COSOME,
Chiclayo — 2021, thereby allowing quality education to be provided through the use

of an adequate virtual environment.

Key words: Remote Learning, Digital Platform, Primary Education, Augmented

Reality, Information System, Reading Comprehension.
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INTRODUCCION

La brecha existente en lo referido a la insercion de los colegios en el uso de
medios digitales para el aprendizaje, continda siendo una tarea pendiente para el
ministerio de educacion, mas aun aquellas de tipo avanzado como lo es la Realidad
Aumentada, la cual es capaz de brindar grandes beneficios en todas las areas del
proceso de aprendizaje, muy especialmente en aquellas relacionadas con la
comprension lectora, donde el rol del maestro es determinante y su capacitacion es
una tarea ineludible que debe ser atendida por el estado, para el fortalecimiento de
la gestion del aprendizaje en el marco de una pedagogia que se transforma rapida
y continuamente.

Siendo necesario entonces vencer la renuente actitud tomada por el
gobierno frente a la dinamica evolutiva de los esquemas educacionales, ya que se
requiere de un proceso de sensibilizacion que englobe a todos los componentes
humanos que participan en el proceso de ensefianza-aprendizaje, siendo evidente
gue la educacion ha cambiado y la sociedad en su conjunto debe asumir una actitud
mas acorde a la situacion imperante en la actualidad, mas aun cuando la
emergencia sanitaria y las condiciones de aislamiento social, impuesto por el
gobierno para tratar de evitar la propagacion del Covid 19, han forzado la adopcién
acelerada de esquemas virtuales para los diversos procesos educativos donde
estos deben realizarse en forma remota, a través del uso de los recursos digitales
disponibles hoy en dia. Considerando que la estrategia “aprendo en casa’
implementada para tal fin resulta insuficiente, situacion a la cual debemos sumar el
hecho de que el acceso a dichas tecnologias, tanto de estudiantes como de
docentes, muchas veces es también bastante limitado.

Todo ello origina que el flujo de informacién y la dinAmica del proceso
educativo, muchas veces se lleve a cabo en ausencia de condiciones adecuadas
para su desarrollo lo cual somete al docente a situaciones permanentes de estrés,
debido a la sobrecarga de trabajo. Siendo necesario entonces buscar alternativas,
que respondan de manera Optima a este contexto pedagoégico, enmarcado en
experiencias sobre el uso de plataformas digitales de aprendizaje especialmente
aguellas orientadas al desarrollo de la capacidad de comprension lectora del

estudiante, teniendo la firme determinacion de que un mayor entendimiento de lo
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gue se lee mejorara todas las demas areas y componentes del proceso educativo,
para lo cual es indispensable la implementacion de herramientas adecuadas, como
la Realidad Aumentada, que permitan contribuir al desarrollo de la educacion al
mejorar la motivacion y el interés del alumno por los contenidos que le son
presentados, en base a todo lo anteriormente expuesto se realiza la presente
investigacion titulada “Implementacion de una Plataforma Digital de Aprendizaje
basada en Realidad Aumentada para mejorar la Comprensién Lectora de
estudiantes del Segundo Grado de Educacién Béasica en la I.LE. N° 10828 EX
COSOME, Chiclayo - 2021” la cual ha sido estructurada en capitulos mediante el
siguiente esquema de trabajo:

El capitulo I, corresponde al diagndstico del problema, referido a la
‘Implementacién de una Plataforma Digital de Aprendizaje basada en Realidad
Aumentada para mejorar la Comprension Lectora de estudiantes del Segundo
Grado de Educacion Basica en la I.E. N° 10828 EX COSOME, Chiclayo - 2021”,
esta seccion incluye: el planteamiento, formulacion, justificacion y objetivos del
estudio.

El capitulo Il, comprende el marco tedrico de la investigacion, abarcando
diversos contenidos relacionados con: los antecedentes del problema, bases
tedricas de las variables de estudio y la definicion de las terminologias basicas
utilizadas.

El capitulo Ill, se refiere al marco metodolégico del estudio, incluyendo la
especificacion de las hipétesis, la operacionalizacion de las variables, el
establecimiento del tipo, nivel y disefio de la investigacion, asi como la definicion
de la poblacion y muestra objeto de estudio, permitiendo todo ello la determinacion
de los instrumentos, técnicas y procedimientos de recoleccion y analisis de datos
aplicables al caso.

El capitulo 1V, presenta los resultados de la investigacion, el capitulo V,
muestra la discusion de los resultados, el capitulo VI las conclusiones del estudio
y el capitulo VII las recomendaciones correspondientes. Ademas, finalmente se
presentan las referencias bibliograficas y los anexos de interés para apoyar la

comprension estudio realizado.
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|. PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1. Planteamiento del problema

A nivel mundial, es bien sabido que, la educacidén es un proceso continuo,
dindmico y transformador, no solo del hombre como individuo, sino también de la
propia sociedad donde se desenvuelve, de alli que segun (Delgado, Parra, &
Nufez, 2013) las innovaciones tecnolégicas “aportan nuevos retos a la ensefianza,
al permitirle evolucionar del modelo unidireccional de formacion tradicional, donde
los conocimientos recaen en el profesor o libro, a modelos abiertos, donde la
informacion se guarda en bases de datos, disponibles para los alumnos” (p. 76)
esto implica que, en un entorno globalizado como el actual, se requiere desarrollar
capacidades que permitan al individuo desenvolverse con asertividad, entre las
cuales se destaca la comprension lectora, siendo necesario priorizar
adecuadamente, incluso desde las etapas tempranas del desarrollo cognitivo,
contando hoy en dia para ello con poderosas herramientas, como lo son los
entornos virtuales proporcionados por las Tecnologias modernas, mas aun si
complementamos dicho proceso con el apoyo de técnicas de Realidad Aumentada,
la cual segun (Delgado, Parra, & Nufiez, 2013) consiste en “un conjunto de
elementos que afiaden informacion virtual a los datos fisicos ya existentes, es decir,
incrementan los contenidos reales con informacion virtual generada por ordenador”
(p. 78) es decir, implica una visiéon del entorno fisico (mundo real), cuyos elementos
se combinan con componentes virtuales, para la creacion de una realidad mixta en
tiempo real, siendo una poderosa herramienta para favorecer el desarrollo de la
comprension lectora, la cual, tal como lo afirman (Rojas & Cruzata, 2016) es uno
de los pilares fundamentales de la educacién porque “es una de las competencias
que se deben desarrollar dentro del lenguaje y es una herramienta linguistica del
pensamiento, la cual determina el desarrollo cognitivo de los estudiantes, para el
logro de un aprendizaje significativo” (p. 339) esto significa que, el lector al
apropiarse con los conocimientos contenidos en el texto, desarrolla su capacidad
intelectual y analitica para interactuar con el entorno que le rodea, asociando el
texto con la realidad, mejorando con ello su potencial para la comprension lectora.
Situacion que, evidenciando que tecnologia y educacion estan sumamente

vinculados, ya que la educacion provee de conocimientos, mientras que la
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tecnologia brinda las herramientas necesarias para optimizar dicho proceso. De alli
que, en el contexto Latinoamericano, las condiciones existentes en la actualidad
brindan las herramientas tecnologias requeridas para acceder, incluso en tiempo
real, a gran cantidad de informacién disponible a través de la web, pudiéndose
potenciar dicho proceso, a través del uso de técnicas interactivas como la Realidad

Aumentada.

Donde, el Pert no escapa de esta situacion, considerandose segun (Rojas
& Cruzata, 2016) que una labor esencial del maestro es “ayudar a leer con
efectividad, para obtener logros positivos en la comprension de textos escritos, o
cual se considera como una actividad crucial para el aprendizaje de los estudiantes
en toda las areas” (p. 339) mas aun en medio de esta nueva realidad, generada por
el aislamiento social, debido a la pandemia, que ha obligado a las instituciones
educativas a cambiar sus esquemas de trabajo, pasando del aula de clases
tradicional a Plataformas Digitales de Aprendizaje, fundamentadas en las diversas
tecnologias existentes, destacandose la Realidad Aumentada. Asi mismo, el
curriculo nacional peruano de educacion basica considera el uso de tecnologias
como una competencia fundamental, ya que el estudiante debe ser capaz de
desenvolverse adecuadamente en los entornos virtuales, generados por las TIC,
con responsabilidad y ética, esto implica que se favorece el uso de la Realidad
Aumentada, la cual permitira al alumno potenciar destrezas y habilidades en el
desarrollo de sus actividades de aprendizaje, incluida la comprensiéon lectora,
evidenciandose claramente el hecho de que a raiz de la pandemia las estrategias
tradicionales en educacion han visto drasticamente mermada su eficiencia al ser
aplicadas en entornos virtuales reduciendo considerablemente los niveles de
comprension lectora del estudiante, situaciéon que se considera grave al afectar
directa y negativamente el desarrollo de las habilidades requeridas por el resto de
las asignaturas que conforman el curriculo escolar, por lo que la misma debe ser
abordada con caracter de urgencia mediante la adecuada utilizacion de las
herramientas virtuales disponibles en la actualidad tales como la Realidad

Aumentada

La l.E. N° 10828 EX COSOME es una institucién educativa de nivel primario,
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ubicada en la Av. Manuel Arteaga 351- Urb. Los Parques- Chiclayo, fundada el 15
de agosto de 1975, dedicada a impartir aprendizaje de calidad a los nifios de dicha
comunidad, la cual, actualmente presenta la imperiosa necesidad de fomentar
cambios significativos en las estrategias utilizadas para sus procesos de
aprendizaje de la comprension lectora, debido a que las metodologias tradicionales
presentan profundas deficiencias durante su aplicacion en los entornos virtuales,
predominantes en la educacion mundial a raiz de la pandemia, especialmente
aquellos aspectos vinculados con la falta de motivacién del estudiante hacia la
lectura, ya que es bien sabido que en la educaciéon online es sumamente dificil
mantener la atencién del estudiante usando estrategias tradicionales de ensefianza
(basadas en textos planos o a lo mucho con componentes visuales estaticos),
reduciendo con ello enormemente su potencial de comprensién lectora, lo cual
repercute profundamente en perjuicio de la mayoria de las asignaturas que
conforman el curriculo escolar, siendo evidente que la comprension lectora es una
habilidad que debe ser fomentada desde el inicio mismo de la actividad académica
del nifilo si queremos formar adultos mas eficientes profesionalmente capaces de
enfrentar las diversas problematicas que se les presenten no solo en el ambito
laboral sino también en cualquier situacion de la vida cotidiana, entonces las
herramientas virtuales, como la realidad aumentada, resultan una excelente
alternativa para alcanzar dicha meta al permitir la insercién en los contenidos de
elementos dindmicos que favorezcan el interés del estudiante en asimilar los

materiales suministrados.

1.2. FORMULACION DEL PROBLEMA

1.2.1. Problema general

¢De qué manera la implementacién de una Plataforma Digital de Aprendizaje
basada en Realidad Aumentada mejorara la Comprension Lectora de los
estudiantes del segundo grado de Educacion Basica en la I.E. N° 10828 EX
COSOME Chiclayo - 20217

1.2.2. Problemas especificos

¢De qué manera la implementaciéon de una Plataforma Digital de Aprendizaje
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basada en Realidad Aumentada mejorara el nivel Literal de la Comprension Lectora
en estudiantes del 2° grado de Educacion Basica en la I.LE. N° 10828 EX COSOME
Chiclayo - 20217

¢De qué manera la implementaciéon de una Plataforma Digital de Aprendizaje
basada en Realidad Aumentada mejorara la Reorganizacion de la Informacion en
el proceso de Comprension Lectora en estudiantes del 2° grado de Educacion
Bésica en la I.E. N° 10828 EX COSOME Chiclayo - 2021?

¢De qué manera la implementacién de una Plataforma Digital de Aprendizaje
basada en Realidad Aumentada mejorara el nivel Inferencial de la Comprension
Lectora en estudiantes del 2° grado de Educacién Basica en la I.E. N° 10828 EX
COSOME Chiclayo - 20217

¢De qué manera la implementacién de una Plataforma Digital de Aprendizaje
basada en Realidad Aumentada mejorara el nivel Critico de la Comprension Lectora
en estudiantes del 2° grado de Educacion Basica en la I.LE. N° 10828 EX COSOME
Chiclayo - 20217

¢De qué manera la implementaciéon de una Plataforma Digital de Aprendizaje
basada en Realidad Aumentada mejorara la apreciacion lectora en el proceso de
Comprension Lectora en estudiantes del 2° grado de Educacién Basica en la |.E.
N° 10828 EX COSOME Chiclayo - 20217

1.3. JUSTIFICACION DEL ESTUDIO

1.3.1. Justificacion tedrica

El presente estudio se realiza con la finalidad de aportar conocimiento sobre
el uso de Plataformas Digitales de Aprendizaje basadas en Realidad Aumentada
para el mejoramiento de la Comprension Lectora en estudiantes de educacion
primaria, promoviendo con ello la reflexion y debate académico sobre el potencial
del uso de dichas tecnologias para optimizar los procesos educativos. Buscando

ademas generar conocimientos aplicables no solo a la institucion objeto de estudio,
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sino también a otras del ramo, pudiendo servir ademas como referencia para
investigaciones futuras. Donde los resultados obtenidos y su posterior aplicacion
pretenden mejorar el desempefio en las labores académicas del docente en
beneficio de sus estudiantes, logrando con ello la integracién y optimizacion del
desarrollo de la comprension lectora, componente fundamental de todo proceso de

aprendizaje

1.3.2. Justificacion préctica

La presente investigacion se realiza debido a la necesidad existente de
mejorar los niveles de Comprension Lectora en los estudiantes de Educacion
Basica en la I.LE. N° 10828 EX COSOME - Chiclayo, mediante el uso de una
Plataforma Digital de Aprendizaje basada en Realidad Aumentada, al proponer
estrategias viables para la resolucion del problema planteado. Por ello, el presente
estudio al proponer estrategias para resolver el problema relacionadas al uso de la
tecnologia en el desarrollo de las capacidades de comprension lectora, mediante la
implementacion de la Realidad Aumentada, lo cual beneficiara en gran medida
tanto al estudiante como a la institucion, al mejorar las actividades vinculadas al
proceso de ensefianza-aprendizaje y favoreciendo una mayor motivacion hacia el
logro de los objetivos establecidos referidos a los niveles de comprension lectora,

lo cual beneficiara ademas otras areas académicas.

1.3.3. Justificacion social

En la actualidad, especialmente en una época marcada por el
distanciamiento social impuesto por la pandemia, donde se ha debilitado
considerablemente en el alumno el desarrollo del componente lector, debido a las
limitaciones imperantes en el proceso de aprendizaje virtual aplicado en las
diversas instituciones educativas, se requiere de metodologias capaces de
aprovechar las herramientas tecnoldgicas existentes para fomentar en el estudiante
el desarrollo de una mayor comprensién lectora, donde el uso de Plataformas
Virtuales de Aprendizaje basadas en Realidad Aumentada, se considera una
alternativa viable para alcanzar dicho propésito, lo cual redundara en personas mas
capaces de entender lo que leen y con ello de resolver de manera 6ptima muchos

de los problemas que puedan presentarse en el futuro.
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1.3.4. Justificacion Pedagdgica

Segun (Torres, 2019) la pedagogia se evidencia en “las acciones de aula, se
piensa desde las posibilidades individuales y colectivas del profesor, al brindar
reflexion, aminorando la brecha existente entre la teoria y la practica, para tejer las
relaciones que se enmarcan en los ambientes de aprendizaje” (p. 75); es decir, los
estudiantes y profesores son sujetos forman parte activa de la sociedad, donde la
teoria y la practica son de gran importancia en el proceso de ensefanza y
aprendizaje, para el caso especifico de las plataformas virtuales de aprendizaje,
estas contienen una parte teorica, pero también animaciones que permiten realizar
ejercicios practicos y también se cuenta con simuladores para fortalecer las
habilidades. Ademas, las plataformas virtuales de aprendizaje fomentan el trabajo

colectivo.

1.4. OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

1.4.1. Objetivo general

Implementar una Plataforma Digital de Aprendizaje basada en Realidad Aumentada
para mejorar la Comprension Lectora de los estudiantes del segundo grado de
Educacion Bésica en la I.E. N° 10828 EX COSOME, Chiclayo — 2021

1.4.2. Objetivos especificos

Implementar una Plataforma Digital de Aprendizaje basada en Realidad Aumentada
para mejorar el nivel Literal de la Comprension Lectora en estudiantes del 2° grado
de Educacion Basica en la I.E. N° 10828 EX COSOME, Chiclayo — 2021

Implementar una Plataforma Digital de Aprendizaje basada en Realidad Aumentada
para mejorar la Reorganizacion de la Informacion en el proceso de Comprension
Lectora en estudiantes del 2° grado de Educacion Basica en la I.LE. N° 10828 EX
COSOME, Chiclayo — 2021

Implementar una Plataforma Digital de Aprendizaje basada en Realidad Aumentada

para mejorar el nivel Inferencial de la Comprension Lectora en estudiantes del 2°
grado de Educacion Basica en la I.E. N° 10828 EX COSOME, Chiclayo - 2021
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Implementar una Plataforma Digital de Aprendizaje basada en Realidad Aumentada
para mejorar el nivel Critico de la Comprension Lectora en estudiantes del 2° grado
de Educacion Bésica en la I.E. N° 10828 EX COSOME, Chiclayo - 2021

Implementar una Plataforma Digital de Aprendizaje basada en Realidad Aumentada
para mejorar la apreciacion lectora en el proceso de Comprension Lectora en
estudiantes del 2° grado de Educacién Bésica en la |.LE. N° 10828 EX COSOME,
Chiclayo - 2021
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Il. MARCO TEORICO

2.1. ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION

2.1.1. Antecedentes nacionales

Mandujano Nolasco, José Luis (2018) tesis denominada “EMPLEO DEL AULA
VIRTUAL Y NIVELES DE APRENDIZAJE EN LA LE. DANIEL ALCIDES
CARRION CHAUPIMARCA - PASCO” Universidad Nacional Daniel Alcides
Carrién, Pasco- Peru.

El autor en su investigacion tuvo como objetivo determinar el nivel de relacién
existente entre el uso de aulas virtuales y los niveles de aprendizaje obtenidos por
los estudiantes de la I.E. Daniel Alcides Carrién de Chaupimarca — Pasco.

La metodologia utilizada fue de tipo descriptivo, no experimental, de corte
transversal al pretender determinar el nivel de asociacion entre las aulas virtuales
y niveles de aprendizaje.

La conclusién a la que llego el investigador fue que la implementacién de
tecnologias adecuadas en el aula virtual favorecera significativamente el
aprendizaje de los alumnos, al incrementar su motivacion y autoestima, en beneficio
del desarrollo de su mayor capacidad y autonomia, tanto para resolver problemas,
como para la autogestion de su aprendizaje, poniendo en evidencia, ademas, que
el desarrollo de competencias digitales en el docente es fundamental dentro de
dicho proceso.

Cerezo Anamuro Carlos Rosendo, Martin Valdivia Marian Elida & Molina
Vargas Kurt Jusseppe (2018) tesis denominada “LA REALIDAD AUMENTADA
Y SU INFLUENCIA EN LA COMPRENSION LECTORA DE LOS ESTUDIANTES
DEL TERCER GRADO DE EDUCACION PRIMARIA DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA AYMON LA CRUZ LOPEZ N° 1282, DEL DISTRITO DE
LURIGANCHO - LIMA 2016” Universidad Nacional de Educacion Enrique
Guzman y Valle, Lima - Peru

El autor en su investigacion tuvo como objetivo demostrar en qué medida la

realidad aumentada influye en la comprensién lectora en los estudiantes del tercer
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grado de educacion primaria de la Institucion Educativa Aymén La Cruz Lopez, del
distrito de Lurigancho — Lima, 2016.

La metodologia utilizada fue cuantitativa, de tipo aplicada empleando el
método hipotético deductivo en un disefio cuasi experimental.

La conclusion a la que llegdé el investigador fue que existen efectos
significativos positivos entre la Aplicacion de la realidad aumentada y los niveles de
desarrollo de la compresidn lectora en los estudiantes del tercer grado de educacion
primaria de la Institucion Educativa Aymén La Cruz Lopez, del distrito de Lurigancho
— Lima, 2016, por lo que el autor afirma que utilizar realidad aumentada como una
metodologia didactica en comprension lectora; permitira generar curiosidad en el
alumno, incrementar4d su motivacién hacia el aprendizaje, contribuyendo a la
construccion de sus propios conocimientos, beneficiando con ello incluso a otras

areas académicas

Peralta Gamboa, José Luis (2016) tesis denominada “SOFTWARE CON
TECNOLOGIA DE REALIDAD AUMENTADA PARA APOYAR EN EL PROCESO
DE COMPRENSION LECTORA DE LOS ALUMNOS DE 2° GRADO DEL NIVEL
PRIMARIO DE LA I.E.P. “SIMON BOLIiVAR”, AYACUCHO, 2015” (Tesis de Pre
Grado) Universidad Nacional de San Cristobal de Huamanga, Ayacucho - Peru

El autor en su investigacion tuvo como objetivo desarrollar un software de
tecnologia de Realidad Aumentada capaz de apoyar el proceso de comprension
lectora de los alumnos del 2° grado del nivel primario, con el propésito de crear una
herramienta tecnologica que pueda ser usada para mejorar las habilidades de los
estudiantes, referidas a la deduccion del tema central y elaboracion de inferencias
respecto al texto leido

La metodologia utilizada fue cuantitativa de tipo aplicada, nivel descriptivo,
de corte transversal.

La conclusion a la que llegé el investigador fue que el uso en el sector
educacién de la herramienta tecnoldgica basada en Realidad Aumentada permitira
fortalecer los aspectos de la comprension lectora relacionados con la deduccion del
tema central y la elaboracion de inferencias respecto a un determinado texto, al
brindar al estudiante elementos que le posibilitan interactuar con el texto en tiempo

real, haciendo que la lectura se torne llamativa, interesante y divertida lo cual
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favorece su motivacion.

Ortiz Carvajal, Maribel & Lépez Jiménez, Esmeralda (2018) tesis denominada
“‘USO DE ENTORNOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE PARA LA MEJORA DEL
RENDIMIENTO ACADEMICO EN ESTUDIANTES DE QUINTO GRADO DE LA
I.LE. POZO NUTRIAS 2” (Tesis de Maestria) Universidad Privada Noberth
Wiener, Lima - Peru

Dichos autores en su investigacion tuvieron por objetivo principal determinar
la influencia del uso de entornos virtuales en el mejoramiento del rendimiento
académico de los estudiantes, con el propdsito de establecer las caracteristicas
necesarias para favorecer el aprendizaje en entornos virtuales, a fin de mejorar el
rendimiento académico del estudiante.

La metodologia utilizada fue de tipo aplicada-exploratoria con un enfoque
cuantitativo y realizando la recoleccién de datos de corte transversal

La conclusién a la que llegaron los investigadores fue que un 63% de los
alumnos tenian actitudes negativas hacia las estrategias tradicionales
implementadas actualmente, evidenciandose ademas el predominio de interés
metodologias virtuales (64%) como alternativa de aprendizaje, especialmente en
materias de estudios Investigativas, lo cual podria usarse para crear propuestas de
actividades las cuales a través de la plataforma virtual se enfoquen en mejorar el
rendimiento académico en la institucidbn permitiendo los resultados obtenidos
identificar las debilidades presentadas por los estudiantes en su proceso de
aprendizaje, delimitando sus causas y proponiendo soluciones optimizadas a los
problemas detectados. A través de lo cual valida que los entornos virtuales de
aprendizaje estan relacionados directa y significativamente con el rendimiento

académico de los estudiantes.

Arévalo Altamirano, Jheimmy Grace (2018) tesis denominada “MODELO
DIDACTICO PARA CONTRIBUIR A LA MEJORA DE PROCESOS DE
ENSENANZA - APRENDIZAJE EN ENTORNOS VIRTUALES EN LA
UNIVERSIDAD SENOR DE SIPAN MODALIDAD A DISTANCIA EN LA REGION
LAMBAYEQUE” (Tesis de Doctorado) Universidad Cesar Vallejo, Lima— Peru.

26



Dichos autores en su investigacion tuvieron por objetivo principal el analisis
de las deficiencias existentes en la aplicacion de modelos didacticos orientados a
contribuir a la mejora de los procesos de ensefianza-aprendizaje en entornos
virtuales.

La metodologia utilizada fue de tipo descriptiva, con un enfoque cuantitativo
y disefio no experimental, de corte transversal.

La conclusion a la que llegaron los investigadores fue que existe un elevado
nivel de insatisfaccion respecto al desempefio del tutor virtual, la metodologia de
ensefianza empleada, la plataforma virtual implementada y los medios y materiales
empleados para el logro de competencias. Afirmando que, la aplicacién de un
adecuado modelo didactico fundamentado en entornos virtuales optimizados
fomentara el cumplimiento de las competencias y objetivos establecidos para el
proceso de ensefianza-aprendizaje, permitiendo de esta manera desarrollar
capacidades, habilidades, actitudes y destrezas en la construccion de
conocimientos. Brindando con ello informacién util acerca de la importancia de la
plataforma tecnolégica en el proceso educativo, estableciendo que un adecuado
modelo didactico aplicado con las herramientas idéneas fomentara un mejor

aprendizaje

2.1.2. Antecedentes internacionales

Ramos Lozano, Juan Carlos (2017) tesis denominada “REALIDAD
AUMENTADA COMO ESTRATEGIA DIDACTICA, PARA LA ENSENANZA Y
APRENDIZAJE EN EL AREA DE ETICA Y VALORES CON LOS ESTUDIANTES
DEL GRADO SEXTO, EN EL COLEGIO NACIONAL UNIVERSITARIO DE
VELEZ” (Tesis de pregrado) Universidad Santo Tomas, Bogota - Colombia

El autor en su investigacién tuvo como objetivo fortalecer los procesos
ensefanza y aprendizaje en area de ética y valores a través del uso de la realidad
aumentada como estrategia didactica en alumnos del sexto grado del Colegio
Nacional Universitario de Vélez.

La metodologia utilizada fue de enfoque mixto, vinculando elementos de
investigacion cuantitativa y cualitativa, de tipo aplicada y con disefio experimental

La conclusion a la que llego el investigador fue que la implementacion de
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técnicas de Realidad Aumentada fomenta la participacion del estudiante en las
actividades propuestas por la docente, de forma mas organizada e incrementa sus
niveles de atencion y concentracion, aunque también se evidencio que el disefio de
las guias debe ser sencillo y claro, con el fin de no saturar al estudiante con
informacion innecesaria que termine distrayéndose y por tanto desvirtuando el

propésito de la herramienta.

Larrosa Soliz, Ronald Antonio (2018) denominado “INCENTIVAR EL USO DE
LA REALIDAD AUMENTADA EN LA ENSENANZA A ESTUDIANTES” (Tesis de
pregrado) Universidad de Guayaquil, Ecuador

El autor en su investigacion tuvo como objetivo generar un entorno de
aprendizaje y experiencias por medio de la realidad aumentada en la ensefianza a
estudiantes.

La metodologia utilizada fue cuantitativa, de tipo aplicada empleando el
método hipotético deductivo en un disefio experimental.

La conclusién a la que llego el investigador fue que el uso de realidad
aumentada en educacion favorece que el estudiante mantenga un alta expectativa
respecto a los contenidos impartidos, mejorando con ello sus niveles de
aprendizaje, al propiciar un aumento de su atencion y concentracion en clase,
siendo necesario para ello capacitar al docente para el uso adecuado de dicha

herramienta.

Gomez Vargas, Isidro (2016) tesis denominada “DISENO Y DESARROLLO DE
UNA APLICACION PARA DISPOSITIVOS MOVILES DE REALIDAD
AUMENTADA?” (Tesis de Maestria) Instituto Politécnico Nacional, México

El autor en su investigacion tuvo como objetivo evidenciar las caracteristicas
que debe tener una aplicacion movil de Realidad Aumentada para que se
desemperie exitosamente como material didactico.

La metodologia utilizada fue cuantitativa, de tipo aplicada empleando un
disefio experimental, de corte longitudinal.

La conclusién a la que llegé el investigador fue que para mejorar la educaciéon
es imprescindible el uso de nuevos meétodos y herramientas, entre ellas la Realidad
Aumentada, adaptada de forma Optima para complementar dicho proceso,

28



debiendo siempre tener presente al estudiante como usuario final. Logrando
desarrollar una aplicacion interactiva y con herramientas gratuitas capaz de cumplir
con los fundamentos tedricos que sustentan la eficiencia de una aplicacion de

Realidad Aumentada como herramienta didactica.

Morales Vaccarezza, Maria Verdnica (2020) tesis denominada “DOCENCIA
REMOTA DE EMERGENCIA FRENTE AL COVID 19 EN UNA ESCUELA DE
MEDICINA PRIVADA DE CHILE” (Tesis de Maestria) Universidad de
Concepcion, Chile

El autor en su investigacion tuvo como objetivo fundamental describir las
caracteristicas del docente durante la educacién remota de emergencia frente a la
pandemia COVID-19 en la carrera de medicina de una universidad privada en
Santiago de Chile

La metodologia utilizada fue una investigacion de enfoque cualitativo, de tipo
descriptivo-exploratorio, aplicada desde una perspectiva tedrico-metodoldgica-
fenomenoldgica, de disefio no experimental.

La conclusion a la que llego el investigador esta vinculada con la importancia
de que el proceso de ensefianza-aprendizaje virtual sea realizado en el marco de
un intenso y coordinado trabajo en equipo, asi como la necesidad de adecuados
procesos de acompafiamiento, evaluacion y seguimiento del progreso del alumno.
Describiendo ademas las caracteristicas del docente durante la educacion remota
de emergencia frente a la pandemia, evidenciando la importancia de la plataforma

utilizada en los resultados del proceso.

De Lera Gonzéalez, Patricia (2017) tesis denominada ‘ESTUDIO DE LA
INSTRUCCION EN COMPRENSION LECTORA: AMBITO EDUCATIVO Y
CIENTIFICO” (Tesis Doctoral) Universidad de Le6n, Espafia

El autor en su investigacion tuvo como objetivo principal el estudio del
proceso de comprensién lectora en alumnos con y sin dificultades de aprendizaje,
a través de medidas de evaluacion on-line; desde una perspectiva complementaria
a nivel de: evaluacion e instruccion desde diversas perspectivas psicolégicas

La metodologia utilizada fue cuantitativa, de tipo descriptiva empleando un

disefio no experimental, de corte transversal
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La conclusion a la que llego el investigador fue que a lo largo de la Etapa de
Educacién Primaria en los libros de texto de Lengua y Literatura se trabaja
ciclicamente la comprension de diferentes tipologias textuales, que combinan
distinto grado de dificultad, cumpliendo los mismos con ciertas caracteristicas
basicas a nivel estructural, siendo significativamente mayor el uso de indicadores
de coherencia en los primeros cursos de la Etapa, asimismo que la instruccion de
las estrategias de comprension lectora a través de los libros de texto a lo largo de
toda la Educacion Primaria es claramente deficiente, por lo que se considera
necesaria la implementacion de nuevas metodologias y herramientas que

favorezcan dicho proceso.

2.2. BASES TEORICAS DE LAS VARIABLES

2.2.1. Plataforma Digital de Aprendizaje (PDA)

2.2.1.1. Generalidades

Una Plataforma Digital de Aprendizaje, segun (Gros Salvat, 2011) es un
"Modelo educativo personalizable, cuyo énfasis se enfoca en lograr la interactividad
del docente-estudiante, dentro de un proceso de evaluacién basado en la utilizacion
de Internet como sistema de acceso a los materiales de la formacion” (p. 14) donde
se evidencia que la educacion virtual debe estar centrada en el estudiante, quienes
no pueden ser considerados como son simples consumidores de informacion, sino
gue es necesario entender en que forma contribuyen a contextualizar el escenario
de aprendizaje, dada la importancia de dicho proceso en el marco social, se hace
evidente la necesidad de disefiar experiencias formativas que ofrezcan
posibilidades para la colaboracion, con un enfoque centrado en el estudiante, donde
las actividades y materiales utilizados tanto para el aprendizaje como para la
evaluacion y el seguimiento constante del profesorado son elementos

fundamentales.
Ademas, una Plataforma Digital de Aprendizaje, es segun (Torres, 2019) “un

entorno informatico en el que nos encontramos con muchas herramientas

agrupadas y optimizadas para fines docentes, cuya funcion es permitir la creacion
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y gestion de cursos completos para Internet sin que sean necesarios conocimientos
profundos de programacion” (p. 25), esto significa la utilizacion de entornos virtuales
integrados que permitan de forma transparente (con altos niveles de abstraccion)
la realizacion de las actividades educativas interactivas de forma tal que puedan

estar al alcance aun de los usuarios menos experimentados en computacion.

Haciéndose evidente, tal como lo afirma (Salas, 2019), que: “La sociedad del
conocimiento se ha desarrollado a tal grado que ha permitido agregar valor al
proceso de aprendizaje de los estudiantes con el empleo de diversos recursos y
herramientas interactivas y digitales” (p. 9) lo cual, hace referencia al
aprovechamiento del conjunto de componentes tecnoldgicos disponibles a fin de
mejorar el aprendizaje en cualquiera de los niveles educativos, incorporando
elementos tales como el acompafamiento permanente al docente, la
implementacion de soluciones tecnolégicas en las instituciones educativas y el uso
de plataformas con contenidos educativos digitales adecuados, segun se muestra

en la Figura 1.

—{ FORMACION Y ACOMPANAMIENTO PERMANENTE A DOCENTES

| IMPLEMENTACION TECNOLOGICA EN INSTITUCIONES EDUCATIVAS

APRENDIZAJE
|

— USO DE PLATAFORMA DE CONTENIDOS EDUCATIVOS DIGITALES

PLATAFORMA DIGITAL DE

Figura 1: Fundamentos de las Plataformas Digitales de Aprendizaje
Fuente: Elaboracion propia basado en (Torres, 2019)

De alli que, los beneficios de las TIC en la ensefianza se hacen evidentes,
pues segun (Salas, 2019) “pueden ser utilizadas sin importar el lugar de origen del
estudiante, rompiendo las barreras del tiempo/espacio y mejorando el acceso al
conocimiento de diversos grupos sociales, sin la necesidad de interactuar

personalmente” (p. 10) por ello, los proyectos de implementacién de plataformas
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digitales de aprendizaje deben incluir procesos permanentes de capacitacion al
docente, en lo que respecta a la creacidon y uso de recursos informaticos en la
construccion de las experiencias educativas para sus alumnos, haciendo uso
ademas de las mejores practicas pedagdgicas posibles. Todo ello, busca acortar la
brecha educativa y tecnolégica existente, haciendo que el maestro se apropie de
estas metodologias innovadoras, permitiéndole mejorar el aprendizaje de sus
estudiantes, mediante clases mas dinamicas donde el uso de la tecnologia sirva
como soporte y fundamento. Teniendo por finalidad enriquecer el proceso de
enseflanza-aprendizaje en todos los niveles educativos mediante la
implementacion y uso de tecnologias Vvirtuales, siendo estos elementos

fundamentales del presente estudio.

2.2.1.2. Caracteristicas de una Plataforma Digital de Aprendizaje

Por otra parte, segun (Torres, 2019) las plataformas digitales de aprendizaje
se caracterizan por “la flexibilidad e interactividad con la que facilitan los recursos
de informacién y las [diversas] herramientas comunicativas [que pone a la
disposicion de los componentes del proceso educativo] tales como el chat, correo
electronico, foros de discusion, blogs, sistemas de mensajeria instantanea y otros”
(p. 24). Esto permite superar obstaculos que puedan surgir en el desarrollo de las
clases, asi como la busqueda de respuestas y soluciones conjuntas a fin de superar
los obstaculos que pudieran presentarse. Teniendo ademas como ventaja el
permitir saltar las limitaciones relacionadas con la distancia y la disponibilidad de
tiempo. Aungque resulta necesario que sus actores cuenten con un buen acceso a
Internet.

Donde, la sociedad actual, ha alcanzado grandes logros a este respecto
entre los cuales podemos mencionar los relacionados con (Torres, 2019) “la forma
de obtener y procesar la informacion” (p. 29), habiendo creado aplicaciones
sumamente potentes, tales como los buscadores de informacion, sitios de
cooperacion, blogs, plataformas virtuales; redes sociales como Facebook y Twitter,
asi como espacios para almacenar y difundir en forma publica todo tipo de
contenido por ejemplo, YouTube, videoconferencias, aplicaciones moviles, etc. Los
jovenes ya dominan esas tecnologias novedosas, pero aun nos falta mucho para

aprovecharlas al maximo, muy especialmente en el ambito educativo, aunque esta
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transformaciéon ha sido favorecida considerablemente por las medidas de
aislamiento social impuestas por el gobierno con motivo de la pandemia del Covid
19 lo cual oblig6 a las instituciones educativas a migrar de medios presenciales a
plataformas virtuales.

De alli que, las caracteristicas de una plataforma digital de aprendizaje

pueden ser resumidas segun se muestra en la Figura 2:

— Alta Interactividad

— Gran Flexibilidad

— Que tenga escalabilidad

— Estandarizacion de contenidos

— Usabilidad (Efectividad, Eficiencia, Satisfaccion)

— Funcionalidad

— Disponibilidad concurrente

PLATAFORMA DIGITAL DE APRENDIZAIJE
|

— Adecuacion al proceso de ensefanza-aprendizaje

Figura 2: Caracteristicas de las Plataformas Digitales de Aprendizaje
Fuente: Elaboracion propia basado en (Torres, 2019)

2.2.1.3. Herramientas de una Plataforma Digital de Aprendizaje
Las plataformas digitales de apoyo al aprendizaje deben contar al menos con
ciertas herramientas minimas las cuales segun (Torres, 2019) se pueden clasificar

segun se muestra en la Figura 3:
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— Herramientas que permitan gestionar los contenidos

Herramientas que fomenten la comunicacion y colaboracion entre los participes del proceso
educativo

Herramientas de monitoreo y evaluacion

— Herramientas para la gestion de la plataforma y asignacion de permisos

PLATAFORMAS VIRTUALES

— Herramientas adicionales o complementarias

Figura 3: Herramientas para Plataformas Virtuales
Fuente: Elaboracion propia basado en (Torres, 2019)

Ademas, (Arévalo, 2018) afirma que la educacién a distancia es “una
modalidad del sistema educativo caracterizada por la interaccion simultanea o
diferida entre los actores del proceso educativo, facilitada por medios tecnologicos
que propician el aprendizaje autbnomo” (p. 38). Esta definiciéon apunta directamente
a la nocion de aprendizaje remoto, siendo aplicable a todas las etapas del sistema
educativo. De alli que se considere que “esta modalidad tiene como objetivo
complementar, reforzar o reemplazar la educacion presencial atendiendo las
necesidades y requerimientos de las personas” (p. 39) por lo cual la educacién a
distancia, a través de medios virtuales de aprendizaje remoto, contribuye a ampliar

la cobertura y las oportunidades educativas.

Por otro lado, el aprendizaje remoto es aquel que ocurre fuera del sal6n de
clases tradicional, donde el estudiante y maestro se encuentran separados por la
distancia y/o el tiempo. Dicho modelo puede ser aplicado en tiempo real (sincrono)
o con flexibilidad de tiempo (asincrono) e implica para nuestro caso el uso de
tecnologia de informacion, las cuales tienen por ventaja el proveer de las
herramientas requeridas para la optimizacion del proceso educativo, especialmente
aquellas vinculadas con las plataformas digitales. Aunque existen en muchos
entornos (Arévalo, 2018) “carencia de un modelo didactico que contribuya a la
mejora de los procesos de ensefianza aprendizaje en entornos virtuales” (p. 19)

Asi mismo, las Plataformas Digitales de Aprendizaje (PDA), pueden utilizar

34



tanto procesos sincronos (videoconferencia) como asincrénico (chat, foro, correo
electronico), a fin de como afirma (Arévalo, 2018) “generar soluciones de
comunicacion e interaccion entre el docente, estudiantes y contenidos” (p. 45).
Vinculando entonces estas herramientas a la implementacion de sistemas de
informacion adaptados a los programas educativos ejecutados en forma remota.
Implicando el aprovechamiento de las ventajas relacionadas con la eficiencia,
individualidad, portabilidad, oportunidad y flexibilidad en el manejo del tiempo
propias de los entornos online.

Asimismo, (Bournissen, 2017) afirma que la evaluacion debe ser “un espacio
de construccion de conocimientos significativos, la cual permita conocer el [nivel
de] dominio de los estudiantes frente a los contenidos adquiridos, los logros o la
capacidad de interiorizacion y el proceso de aplicacion practica” (p. 88) es decir,
que el objetivo fundamental del Seguimiento del Aprendizaje Remoto es identificar
posibles problemas para luego efectuar las acciones de mejora necesarias.
Recordando ademas que existen dos momentos de evaluacién, uno de tipo

continuo y otro formativo.

Todo ello, a fin de garantizar el cumplimiento de ciertas caracteristicas
fundamentales relacionadas con el aprendizaje remoto proporcionado a través de
plataformas digitales, tal como lo establece (Bournissen, 2017), las cuales son

presentadas en la Figura 4:

Figura 4: Caracteristicas de los espacios didacticos virtuales
Fuente: (Bournissen, 2017, pag. 39)

Resultando ademas interesante tomar en consideracion la relacion entre la

tecnologia y el aprendizaje presentado por (Ortiz & Lopez, 2018) en la Figura 5
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Figura 5: Relacién entre Tecnologia y Aprendizaje
Fuente: (Ortiz & L6pez, 2018)

2.2.2. Realidad Aumentada (RA)

2.2.2.1. Generalidades

La Realidad Aumentada (RA) es una variacion de Realidad Virtual (RV),
diferenciandose de ésta segun (Gonzélez, Vallejo, Albusac, & Castro, 2012) en
el hecho de que “las tecnologias de RV sumergen al usuario dentro de un entorno
completamente sintético, sin tener consciencia del mundo real que lo rodea,
mientras que la RA, permite al usuario ver el mundo real, sobre el que se
superponen ciertos objetos virtuales” (p. 10) lo cual significa que la RA no sustituye
al entorno real, sino que lo complementa al integrar en tiempo real contenido digital
con el mundo real, a diferencia de la RV donde el usuario interactia solo con un

mundo totalmente virtual, tal como se muestra en la Figura 6
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LA REALIDAD AUMENTADA INSERTA
ELEMENTOS VIRTUALES EN EL
MUNDO REAL

MIENTRAS QUE LA REALIDAD
VIRTUAL INSERTA AL USUARIO
DENTRO DE UN MUNDO SIMULADO

Figura 6: Realidad Virtual vs Realidad Aumentada
Fuente: Elaboracion propia

Ademas, (Toledo & Sanchez, 2017) definen la Realidad Aumentada como
“la tecnologia que permite que coexistan en el mismo espacio lo real y lo virtual,
dando la posibilidad de interactuar con estos elementos en tiempo real” (p. 80)
haciendo énfasis en la alta capacidad de interaccion en tiempo real brindada por
esta herramienta a los procesos de aprendizaje, siendo evidentes entonces sus

posibilidades para el desarrollo de la comprension lectora en el estudiante.

Donde, (Cabero & Puentes, 2020) afirman que “nos encontramos con una
tecnologia que esta acercandose fuertemente a los escenarios de formacion,
sean estos presenciales o a distancia, e independientemente del nivel educativo
donde se desarrolle la accién formativa y la disciplina que se imparta” (p. 36)
haciendo con esto evidente el elevado potencial de aplicaciébn que posee dicha
herramienta, mas aun en los a raiz de la virtualizacion de los procesos educativos
favorecida por el aislamiento social impuesto por la pandemia, adquiriendo mayor

significacion y presencia en los modelos de aprendizaje.

Asi mismo, segun (Gala & Huallpa, 2019) podemos considerar la Realidad
Aumentada como “una herramienta de motivacion para el alumnado, lo que ayuda
a mejorar la atencion y con ello el aprendizaje” (p. 11) concepto que evidencia las
enormes posibilidades de la RA como elemento potenciador del desarrollo de la
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comprension lectora, mediante la generacion de una realidad mixta capaz de
unificar el mundo real del estudiante con los componentes virtuales establecidos
para tal fin. Esta “realidad mixta” generada por la RA mediante el uso de capas de
informacion virtual adecuadamente alineadas con las imagenes obtenidas del
mundo real para lograr una correcta sensacion de integracion, la cual segun
afirman (Gonzélez, Vallejo, Albusac, & Castro, 2012) “se situa en un punto medio
entre los entornos reales y los virtuales, encargandose de construir y alinear objetos
virtuales que se integran en un escenario real” (p. 10) tal como lo presentan Milgram
y Kishino en su taxonomia mostrada en la Figura 7, donde se evidencia que aunque
la Realidad Aumentada (RA) y la Realidad Virtual (RV) segun afirman (Cabero &
Puentes, 2020) “proponen formas diferentes de interaccionar con la realidad;
mientras la RV traslada al sujeto a un mundo irreal, la RA lo que hace es afadir
informacion al mundo real” (p. 37) por lo que debemos ser conscientes de que
existen en la actualidad experiencias de Realidad Mixta (RM), donde se “combinan
la RA 'y la RV, para obtener las maximas posibilidades que cada una de ellas nos
ofrecen” es decir, es posible mezclar objetos irreales con contextos reales de
formacion, mediante el uso de herramientas tecnolégicas adecuadas, con lo que

“se favorece su contextualizacion en los procesos de formacion”.

Realidad Mixta Entorno
Virtual

Mundo Real Realidad Aumentada Virtualidad Aumentada lINRE: dalll|

El usuario interactua La Realidad Aumentada afiade elemen- La Virtualidad Aumentada permite La Realidad Virtual se
exclusivamente en el tos generados por computador a la anadir objetos reales a un entorno encarga de construir
mundo real y el informacién capturada del mundo real. generado por computador. entornos totalmente
resultado tiene su virtuales donde el usuario
equivalencia en el interactia.
mundo virtual.
Tanaib Aumentada Basada en Virtual Virtual

angibles Espacial Dispositivos de Vision Semilnmersiva Inmersiva

Utilizacion de objetos fisicos Ejemplo de proyeccion Ejemplo tipico de utilizacion Sistema de Realidad Virtual Sistema de Realidad Virtual
para crear modelos virtuales. espacial de Realidad de la libreria ARToolKit. Semi-Inmersivo empleando tipo cueva "Cave” totalmente
Aumentada “Bubble Cosmos™ el sistema “Barco Baron”. inmersivo.

Figura 7: Taxonomia de la realidad mixta segun Milgram y Kishino
Fuente: (Gonzalez, Vallejo, Albusac, & Castro, 2012) p. 10
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La Realidad Aumentada (RA) es una variacion de Realidad Virtual (RV), ya que
como lo afirman (Gonzélez, Vallejo, Albusac, & Castro, 2012) “La RV sumerge al
usuario dentro de un entorno completamente sintético, sin tener consciencia del
mundo real que lo rodea, mientras que la RA, permite al usuario ver el mundo real,
en el que se superponen ciertos objetos virtuales” (p. 03). De alli que, la RA no

sustituye la realidad, sino que la complementa

2.2.2.2. Caracteristicas de la Realidad Aumentada

Tal como lo plantean (Gonzélez, Vallejo, Albusac, & Castro, 2012) “todo
sistema de realidad aumentada debe cumplir con 3 caracteristicas fundamentales:
Combinar mundo real y virtual; Ser interactivo en tiempo real; Alineacién 3D” (p. 13)

dichos elementos seran entendidos en el presente estudio de la siguiente forma:

« Combinar mundo real y virtual: El sistema debe tener la capacidad de “unificar
los contenidos virtuales establecidos con la informacion obtenida del mundo
real”

% Ser interactivo en tiempo real: El proceso anterior debe tener lugar “de forma
instantanea, suave y fluida, sin saltos ni interrupciones que puedan perturbar la
interaccion del usuario con el sistema”.

% Alineacién 3D: La informacién del mundo virtual debe ser de tipo tridimensional
y estar correctamente alineada con laimagen del mundo real. De alli que, segun
afirman (Berumen, Acevedo, & Reveles, 2021) la RA es “una tecnologia de
imagenes en tercera dimension que impone datos originados por las
computadoras en objetos o lugares geogréaficos en el mundo real” (p. 04) por lo
que, estrictamente hablando, las aplicaciones que se limitan a superponer
elementos bidimensionales sobre imagenes del mundo real, no pueden ser

consideradas formalmente como de Realidad Aumentada

2.2.2.3. Realidad Aumentada en Educacion
Por otro lado, (Cabrera & Garcia, 2016) afirman que “para aplicar con
propiedad la Realidad Aumentada, se deben implementar al menos tres

propiedades fundamentales: realidad mixta, integracion coherente y diversidad de
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la capa de formacion digital mientras que el resto de sus propiedades al menos

deben coexistir en forma potencial: posibilidad de interaccion y enriquecimiento de

la informacién” (p. 41)

Ademas, (Cabero & Puentes, 2020) consideran a la Realidad Aumentada

como “una tecnologia inmersa dentro de diferentes enfoques pedagdgicos

vinculados directamente con 4 enfoques especificos, este tipo de tecnologias:

Constructivista, contextual, ludico y de investigacion” (p. 38), los cuales pueden ser

resumidos de la siguiente manera:

Aprendizaje Constructivista: el uso de RA permite “motivar a los estudiantes

a involucrarse de una manera mas profunda con las tareas, conceptos y
recursos estudiados” (p. 38) lo cual es posible a través del uso de
superposiciones de informacion, permitiendo “establecer conexiones mas
significativas y duraderas en lo que al conocimiento se refiere”.

1]

Aprendizaje Contextual: “el aprendizaje auténtico y contextualizado se

posibilita mediante la incorporacion de experiencias educativas en el entorno
del mundo real”, favoreciendo con ello ademas la introduccién del mundo real
en el aula de clases, mas aun en los esquemas virtuales imperantes en la
actualidad a raiz del aislamiento social impuesto con motivo de la pandemia.

Aprendizaje Ludico (basado en juegos): los sistemas de realidad aumentada

permiten afianzar el aprendizaje al insertar dentro del proceso educativo
“‘elementos ludicos inmersivos, creando una narrativa digital, colocando a los
estudiantes en un rol, proveyendo recursos auténticos e incorporando
informacion contextualmente relevante”.

Aprendizaje basado en la investigacidn: La Realidad Aumentada ofrece un

medio adecuado de recopilacion de datos para analisis futuros al “proporcionar
modelos virtuales situados dentro de un contexto real facilmente manipulable,
asi como informacion que se considera contextualmente relevante para el tema

que se esta investigando” (p. 38).

Todo lo anterior hace evidente que, tal como lo afirman (Cabero & Puentes,

2020) la Realidad Aumentada es “una tecnologia que puede amoldarse a diferentes

practicas y experiencias educativas ya que su uso propicia la contextualizacion de
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los conceptos al facilitar el conocimiento de la realidad” (p. 38), resultando
innegable su enorme potencial para favorecer el desarrollo de la comprension
lectora en el estudiante de educacion bésica.

Son muchas las posibilidades que ofrece la RA dentro del quehacer
educativo, al permitir “acercarnos al contexto real, pero de manera que el alumno
tenga que permanecer en él, y no se aisle” (p. 40), favoreciendo con ello un
aprendizaje situado; pero que al mismo tiempo nos brinda la posibilidad de
‘modificar o adaptar ciertas caracteristicas a los requerimientos del proceso
cognitivo del estudiante, convirtiendose en una tecnologia inmersiva al permitir
crear y replicar situaciones interesantes para incluirlas en la formacioén del alumno”
ya que, RA incrementa la motivacion mediante el uso de elementos altamente
emocionantes, siendo ambas variables determinantes para favorecer el desarrollo
de la comprension lectora. Donde, (Pedraza, Amado, Lasso, & Munevar, 2017)
proponen un esquema de los diferentes enfoques, desde los que se puede abordar

la utilidad educativa de la RA, el cual es presentado en la Tabla 1

Tabla 1:
Enfoques de aplicacion de Realidad Aumentada
E MF OOATE IMS5T EITRMEMNT.ATL COCTTT IV O SISTEMICO
Z ooticejoto Herratnietata Ileclicicts IAlodelado,
desde= 1a B2 srrecurso pedagdzica sithiilaci Saa
cogy Hre s del e ittt ersioin
apweticizaj e
IIoda de Ayoti-Aadad Estrategia Metodologia

asutmir la B2

Fuente: (Pedraza, Amado, Lasso, & Munevar, 2017, pag. 51)

Por ello, es necesario, segun (Berumen, Acevedo, & Reveles, 2021) “innovar
las practicas educativas existentes, lo que contribuira en cierta medida a mejorar el
rendimiento académico de los estudiantes” (p. 16) ademas el autor afirma que,
“para todo docente en la actualidad es fundamental el dominio de tres areas:
tecnologia, contenido y conocimiento pedagogico” (p. 18) resultando evidente que,
la RA es una herramienta emergente e innovadora que mejora el aprendizaje de
los contenidos, muy especialmente los aspectos relacionados con la comprension
lectora, la cual es un componente primordial de los procesos educativos, ya que

afecta todas las demas destrezas académicas.

41



De alli que, la principal ventaja del uso de Realidad Aumentada como
herramienta de aprendizaje, es su enorme capacidad para permitir que el
estudiante descubra el mundo que lo rodea de nuevas formas, permitiendo ademas
gue se involucren con problemas realistas en un contexto del que el alumno ya

forma parte integral.

2.2.2.4. Elementos que intervienen en la Realidad Aumentada

El uso de la Realidad aumentada implica la participacién de una serie de
elementos fundamentales, los cuales segun (Blazquez Sevilla, 2017) seran: “los
contenidos, el software, el usuario, los marcadores y el hardware” (p. 15) donde
deberan existir una serie de contenidos de interés, los cuales seran presentados
por el sistema de realidad aumentada mediante el software adecuado, cuando el
usuario acceda a los marcadores correspondientes, a través de algun dispositivo

(Hardware) con camara, tal como se muestra en la Figura 8

SOFTWARE

HARDWARE
DISPOSITIVO
ON CAMARA

Figura 8. Elementos de la realidad aumentada
Fuente: Elaboracién propia

2.2.2.5. Objetivos de la Realidad Aumentada
Tal como lo afirman (Gala & Huallpa, 2019) el uso de la realidad aumentada
busca alcanzar los siguientes objetivos fundamentales:
« Desarrollar sistemas que permitan desarrollar mejorar el proceso de ensefianza,
a partir de las interacciones que puedan realizar los propios alumnos tanto con
elementos virtuales como fisicos, en tiempo real

X/

% Conseguir un entendimiento méas claro y profundo del proceso de aprendizaje
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humano, que permita potenciar sus capacidades y destrezas
« Crear aplicaciones informaticas que permitan acelerar el proceso de
aprendizaje, volviéndolo al mismo tiempo mas ameno y agradable.

Siendo evidente entonces que, las practicas educativas no deben estar
desligadas de los avances tecnoldgicos, donde la Realidad Aumentada resulta
sumamente Gtil en la mayoria de sus procesos, sin embargo, el dominio y la
utilizacion de esta tecnologia en la docencia es por lo general sumamente escaso,
debido fundamentalmente tal como lo afirma (Larrosa, 2018) a “su escasa
presencia en los ambitos cotidianos de la sociedad, la falta de iniciativas para la
utilizacién de esta herramienta en la educacioén y su poca divulgacion” (p. 22) por lo
que su adecuada implementacién contribuird favorecera significativamente el
desarrollo de la comprension lectora en el estudiante.

En el ambito educativo, actualmente el uso de la realidad aumentada es visto
aun como una tecnologia emergente, aplicable a mediano o largo plazo,
especialmente debido a que (Larrosa, 2018) “el material didactico que implementa
esta tecnologia no es facilmente accesible y pudiendo tener un costo bastante
elevado, por lo cual, es de momento imposible tenerlo en las aulas de practicas” (p.
26), debiendo entonces promover estrategias que permitan su integracion
progresiva en las diversas instituciones académicas de todos los niveles, ya que
sus beneficios son enormes e innegables, especialmente aquellos vinculados con

el desarrollo de la comprension lectora en el nifio.

2.2.2.6. Niveles de Realidad Aumentada
Segun (De la Horra Villace, 2017) “es posible clasificar la Realidad
Aumentada en diferentes niveles, dependiendo del tipo de interaccion desarrollada

por el usuario” (p. 13)

« Nivel 0: Cdédigos QR: Representada por enlaces (hipervinculos) que llevan
segun (Larrosa, 2018)“ a proporcionar al usuario informacién especifica
presentada en forma imagenes tridimensionales que pueden venir
acompafadas o no de elementos adicionales como textos explicativos, sonidos,
etc.” (p. 63)

+ Nivel 1. Realidad Aumentada con marcadores: Utiliza segun (Larrosa, 2018)
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‘imagenes preestablecidas del entorno como elementos de enlace para activar
el componente aumentado” (p. 63).

+ Nivel 2: Realidad Aumentada Geo-localizada: Basada segun (Larrosa, 2018)
en “sistemas de posicionamiento global en tiempo real para permitir crear una
realidad aumentada en una ubicacidn concreta” (p. 64).

+ Nivel 3: Uso de la Realidad Aumentada basada en dispositivos HDMI
(Interfaz  Multimedia de Alta Definicion) como por ejemplo los lentes

hologréficos, los cuales dependen de la utilizacion de hardware especializado

Donde para poder implementar la realidad aumentada, en todos los casos,
se coloca la informacién digital que se quiere mostrar sobre el componente de
activacion establecido, teniendo en cuenta que la misma pueden ser practicamente
de cualquier tipo: textos, figuras geométricas, imagenes en 2D o 3D, aunque las

mas comunes y eficientes suelen ser aquellas de tipo visual

2.2.2.7. Objetos virtuales de aprendizaje

La construccion de objetos virtuales de aprendizaje, supone implementar una serie
de caracteristicas, las cuales pueden ser sumamente variadas, dependiendo del
autor seleccionado como referencia, el presente estudio, utiliza el criterio de
(Larrosa, 2018) quien afirma que “concretamente en el caso de los objetos de
aprendizaje, por tratarse de recursos didacticos, es fundamental el cumplimiento de
objetivos pedagdgicos orientados al aseguramiento del aprendizaje” (p. 42)
estableciendo para ello los siguientes criterios:

e Reutilizacion: Cada objeto deberia tener la capacidad para “ser usado en

contextos y propédsitos educativos diferentes”, esto se logra al garantizar su
potencial adaptacion para que pueda adecuarse a otras secuencias formativas

e |Interoperabilidad: Deben tener la capacidad para “poder integrarse en

estructuras y sistemas diferentes”, es decir, deben ser multiplataforma.

e Accesibilidad: Facilidad para ser identificados, buscados y encontrados

gracias a un adecuado ‘“etiquetado a través de diversos descriptores
(metadatos) que permitirian su catalogacion y almacenamiento en el

correspondiente repositorio” para su posterior uso en el momento oportuno.
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e Durabilidad: Debe procurarse la maxima vigencia posible, respecto a la
informacion contenida en los diversos objetos “sin que exista obligatoriedad de
generar nuevos disefios en cada ocasion”

e Independencia y autonomia: Los objetos deben poseer “un alto grado de

libertad, respecto de los sistemas desde los que fueron creados, asi como
también cierto sentido propio respecto a los contenidos con los que se
encuentran vinculados”

e Flexibilidad: Los objetos virtuales usados en procesos de aprendizaje, deben
ser “versatiles y funcionales, con gran elasticidad para que puedan combinarse

eficazmente en diversas propuestas educativas, de areas del saber diferentes”

Siendo claro que, las tendencias de la sociedad moderna, evidencian la
creciente necesidad de formarse continuamente, donde las practicas tradicionales
resultan en muchos casos ineficientes, siendo la idea hacer que el individuo
“aprenda a aprender”, lo cual, se lograra tan solo fortaleciendo su motivacion hacia
la adquisicion de conocimientos por cuenta propia, muy especialmente en las
etapas tempranas de la vida, ya que como afirma (Gros Salvat, 2011) “Quien sepa
aprender a lo largo de toda su vida, no sélo en la juventud, quien se forme segun
las necesidades cambiantes de su entorno, quien pueda ser competente en
acciones variadas, quien pueda trabajar con otras personas y sepa encontrar lo que
necesita para avanzar, podra ser un ciudadano de éxito en el siglo XXI” (p. 45)

De alli que, segun (Gros Salvat, 2011) “los acontecimientos actuales, en
medio de una sociedad cada vez mas interconectada y més globalizada, estan
modificando perspectivas y estructuras” (p. 45), donde en el ambito educativo, un
evento a destacar el desplazamiento desde las aulas presenciales hacia entornos
virtuales generado por el aislamiento social impuesto a raiz de la pandemia, lo cual
ha llevado a la busqueda de nuevas estrategias y metodologias, destacandose el
uso de las TICs donde resalta la Realidad Aumentada como una excelente
herramienta para captar la atencién y motivar al estudiante a profundizar sobre

temas de diversa indole

2.2.3. Dimensiones de la variable independiente

Segun (Gros Salvat, 2011) “una plataforma digital de aprendizaje es
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fundamentada en 5 elementos basicos: personalizacion, docentes-estudiantes,

interactividad, materiales- contenidos didacticos, sistema de evaluacion” (p. 15) las

cuales representaran las dimensiones de la variable independiente, pudiendo ser

expresadas de la siguiente forma:

X/
L X4

X/
°e

X/
L X4

Dimension 1.1: Personalizacion. Segun (Gros Salvat, 2011) este componente
“busca superar los modelos rigidos, predominantes en la educacién tradicional,
los cuales se desarrollaban en base a una vision uniforme y estatica para todos
los alumnos, no permitiendo la adecuacion a las necesidades particulares del
estudiante” (p. 15), lo cual evidencia el caracter dinamico y evolutivo que se
pretende dar a la educacion desarrollada a través de Plataformas digitales de
aprendizaje, mas aun aquellas basadas en realidad aumentada, para el
desarrollo de la comprension lectora del individuo. Respecto a este componente

se establecieron 2 indicadores:

Indicador 1.1.1: Adaptabilidad de materiales-contenidos: Segun
(Mandujano, 2018) implica “la capacidad del sistema para permitir agregar,
modificar o eliminar elementos facilmente, a fin de adecuarse a las necesidades
del proceso” (p. 41) de alli que la plataforma digital de aprendizaje debe
posibilitar el ajustar ciertos parametros a las caracteristicas requeridas para el

desarrollo de la comprension lectora del estudiante.

Indicador 1.1.2: Flexibilidad de acceso: Tal como afirma (Mandujano, 2018)
“busca minimizar las limitaciones temporales y espaciales para el acceso a la
plataforma” (p. 41), permitiendo ademas de la participacion en vivo de las
clases, que el estudiante pueda conectarse en forma asincrénica para revisar
los contenidos a fin de adecuar el aprendizaje a su propio ritmo de vida. Sin
necesidad de que profesores y estudiantes (ni los estudiantes entre ellos)

coincidan en el espacio y en el tiempo.
Dimension 1.2: Docentes-Estudiantes: Los cuales segun (Gros Salvat, 2011)

“por medio de su interaccion con la plataforma, e incluso entre si, posibilitan el

desarrollo del proceso de aprendizaje de los contenidos” (p. 16) los cuales
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X/
o

previamente deberian haber sido personalizados convenientemente para
maximizar su aprovechamiento en las actividades educativas de desarrollo de
la comprension lectora, proceso que puede ser fortalecido mediante la
implementacion de componentes de realidad aumentada. Respecto a esta

dimension se establecen 2 indicadores:

Indicador 1.2.1. Interaccién con el sistema: Para (Mandujano, 2018) este
componente implica “la necesidad de recibir una respuesta correcta y oportuna
a las solicitudes realizadas” (p. 42), lo cual solo es posible mediante la

maximizacién de su fiabilidad y rendimiento.

Indicador 1.2.2: Interaccién docente-estudiante: Segun (Mandujano, 2018)
el sistema debe “garantizar ademas de la interaccion con sus componentes
internos [materiales — contenidos] la posibilidad de relacionarse con otros
usuarios” (p. 43), favoreciendo con ello, el componente social y comunicativo

del proceso educativo, al estar disponible en forma permanente y oportuna
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Figura 9: Ejemplos de Plataformas Digitales de Aprendizaje
FUENTE: Elaboracion propia

Dimension 1.3: Interactividad: Es un principio fundamental de las Plataformas
Digitales de Aprendizaje y ma&s aun de aquellas basadas en realidad
aumentada para el desarrollo de la capacidad lectora del estudiante, el cual

segun (Gros Salvat, 2011) “implica que el usuario sea capaz de acceder en
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forma facil a los contenidos de la plataforma, los cuales deberan haber sido
organizados y estructurados adecuadamente a fin de favorecer dicha
interaccion” (p. 16), motivando con ello al usuario, a participar activamente en
las actividades disefiadas para su aprendizaje. Respecto a esta dimension se

establecieron 2 indicadores:

% Indicador 1.3.1. Uso de elementos del entorno: Aspecto que segun
afirman (Cerezo, Marin, & Molina, 2018) se encuentra directamente
relacionado con la “implementacion de realidad aumentada para maximizar
la experiencia de aprendizaje del usuario” (p. 36), lo cual permitira vincular
ciertos componentes del mundo real con las actividades desarrolladas en el
proceso educativo.

% Indicador 1.3.2. Interactividad de elementos: Segun (Ramos, 2018) este
componente “pretende mediante el uso [en tiempo real] de componentes de
realidad aumentada, maximizar la motivacion del usuario hacia el desarrollo
de su comprension lectora” (p. 63) a través de su interaccion con los

contenidos planteados en la Plataforma Digital de Aprendizaje.

% Dimension 1.4. Materiales: Los contenidos presentados a través de la
Plataforma Digital de Aprendizaje deben (Gros Salvat, 2011) “permitir el acceso
a conocimientos especificos y de calidad, los cuales fomenten el desarrollo de
las potencialidades y competencias esperadas” (p. 16) lo cual implica un
esfuerzo de parte del docente para generar dichos elementos en forma
adecuada para asi favorecer el 6ptimo aprovechamiento de los mismos por el
estudiante durante su proceso de desarrollo de la comprension lectora.

Respecto a esta dimension se establecen 2 indicadores:

% Indicador 1.4.1. Calidad del material didactico: Este componente se
encuentra relacionado con el cuidado que debe existir durante la
construccion de los componentes pedagdgicos de la plataforma digital de
aprendizaje, especialmente (Peralta, 2016) “aquellos detalles vinculados
con su apariencia y la adecuacion de los contenidos a ser presentados a
través de ella, al proposito que se pretende cumplir” (p. 54) el cual no es

48



otro que el desarrollo de las capacidades de comprension lectora del

usuario.

% Indicador 1.4.2. Disponibilidad del material de Apoyo: Implica que los

L)

contenidos deben (Peralta, 2016) “ser organizados adecuadamente [en
forma esquematizada] asegurando su accesibilidad permanente y

oportuna” (p. 57) cuando el usuario asi lo requiera.

% Dimension 1.5. Evaluacion: La cual debe realizarse mediante un proceso
sumativo y continuo, capaz de permitir tal como lo afirma (Gros Salvat, 2011)
“‘que el estudiante sea consciente de su proceso de aprendizaje, asi como
hacer accesibles, mecanismos alternativos de evaluacion diferentes al examen
final tradicional” (p. 17) haciendo posible con ello que la plataforma digital de
aprendizaje favorezca una mejor retroalimentacion respecto al progreso del
estudiante en el desarrollo y fortalecimiento de su comprension lectora.

Respecto a esta dimension se establecieron 2 indicadores:

% Indicador 1.5.1. Adecuacién del material didactico: Segun (Peralta,
2016) este componente implica que los contenidos presentados en la
Plataforma Digital de Aprendizaje deberan ser “correctos [es decir,
adecuados para fomentar el desarrollo de las potencialidades del usuario]
y suficientes para garantizar que se cubran los diversos objetivos
establecidos en cuanto al perfeccionamiento de la comprension lectora
del estudiante” (p. 87), aspecto en el que resulta de gran utilidad la
inclusion de elementos de realidad aumentada de manera equilibrada,
sin exagerar en su cantidad al punto de confundir al usuario pero tampoco
debemos ser tan mezquinos al respecto que el usuario no tenga la

posibilidad de reforzar su aprendizaje adecuadamente.

>

R/
*

Indicador 1.5.2. Medicién del progreso estudiante: La evaluacion del
aprendizaje implica la toma de datos acerca del progreso del alumno, la
cual “deberé realizarse en forma adecuada y oportuna, para garantizar

de esta manera la validez de las conclusiones generadas a partir de ellas”
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(Gomez, 2016, pag. 84)

2.2.4. Comprensién Lectora (CL)

2.2.4.1. Generalidades

Para (Céaceres, Donoso, & Guzman, 2012) la comprension lectora es “un
medio que nos acerca a la comprension de los demas, de los hechos que han vivido
y descubierto, de aquello que han concebido en su mente o que han imaginado, y
que tiene, entre el resto de medios de que disponemos, un peso especifico
importantisimo” (p. 54) es decir, que la comprension lectora es el resultado de la
aplicacion de ciertas estrategias enfocadas a entender, recordar y encontrar el
significado de lo que se ha leido.

Por otra parte, segun (Cotto, y otros, 2017) “Leer significa mas que descifrar
letras, también implica comprender lo que se lee, usar la informacion y disfrutar de
la lectura” (p. 14) siendo su ensefianza una de las funciones mas importantes del
proceso educativo. De alli que, la Comprensién Lectora es considerada por el autor
como “un proceso simultaneo de extraer y construir significados, a través de la
interaccion con el lenguaje escrito a nivel literal, de reorganizacion de la
informacion, inferencial, critico y de apreciacion lectora” (p. 14) lo anterior evidencia
gue la lectura no debe limitarte solo a conocer palabras, sino que implica algo
mucho mas amplio: entender lo que se lee y ser capaz de interiorizar, para después

en el momento adecuado utilizar dicha informacién de manera éptima.

Es un proceso porque (Cotto, y otros, 2017) “involucra un conjunto de
actividades que, al aplicarse repetida y progresivamente, lograran que el lector
alcance la comprension del texto” (p. 14), esto significa que su adquisicion es de
caracter gradual. Ademas de ello, es simultaneo porque “involucra un constante
intercambio de conocimientos” ya que, se utiliza como base los contenidos previos,
durante la adquisicién de los nuevos conocimientos. Por otra parte, se considera
interactivo porque “involucra al lector, el texto que se lee y el contexto en el que se
encuentran”. Esta relacion suele variar constantemente, por lo que la experiencia

puede ser distinta de un individuo a otro, e incluso para el mismo lector en diferentes
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momentos de su interaccion con el contenido. Tal como se muestra en la Figura
10

ANTES DURANTE DESPUES
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Figura 10: Momentos del proceso de Comprension Lectora
Fuente: (Cotto, y otros, 2017) p. 17

Ademas, segun (Gala & Huallpa, 2019) la comprension lectora es “la facultad
de un individuo de captar lo mas objetivamente posible lo que un autor ha querido

transmitir a través de un texto escrito” (p. 15)

Evidenciandose entonces que, segun (Rojas & Cruzata, 2016) la
comprensién lectora es “un proceso dinamico en donde el estudiante aplica sus
habilidades cognitivas para interpretar, analizar e inferir el mensaje que emite el
texto” (p. 40) lo cual implica que, el lector ha de buscar interpretar lo que expresa
el autor, en funcibn a sus propios conocimientos y experiencias previas.
Presentandose en la Figura 11 varios aspectos interesantes relacionados con el

proceso de comprension lectora.
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Figura 11: Comprensién Lectora
Fuente: (Cotto, y otros, 2017) p. 14

De alli que puede considerarse que la comprension lectora “esta ligada mas
al individuo que al entorno, al depender de sus capacidades intelectuales o
emocionales” (Gala & Huallpa, 2019, pag. 15) de modo que, aunque esencialmente
todos leemos del mismo modo, no necesariamente debemos comprender igual la

informacion

Pudiendo entonces entender el aprendizaje como (Gros Salvat, 2011) “un
proceso en el que el estudiante ha de ganar autonomia de forma progresiva en la
direccion y regulacién de su progreso, en el cual el uso de los recursos debera
responder al maximo a su eleccion personal” (p. 94), es decir, que el disefo de los
materiales de aprendizaje debe garantizar el acceso guiado a una serie de recursos
necesarios para el desarrollo de las actividades propuestas, dando libertad al
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alumno para desplazarse entre sus diversos elementos, en lugar de obligarlo al uso
de ciertos componentes especificos para determinados propdsitos en momentos
particulares, es alli donde se evidencia el (Berumen, Acevedo, & Reveles, 2021)
“elevado potencial que posee el uso de la Realidad Aumentada como potenciador
del desarrollo de la comprension lectora en el nifo” (p. 42), lo cual, redundara en
beneficio del resto de las areas académicas, ya que si entendemos adecuadamente

los contenidos, nuestro desempefio mejorara también significativamente.

De alli que, la intencion fundamental del proceso educativo debe ser (Cotto,
y otros, 2017) “motivar al estudiante en su formacion como lector activo; para que
asi sea capaz de usar la lectura en el contexto escolar y fuera de él” (p. 5) Esto
permitird que al mismo tiempo el alumno pueda disfrutar de la lectura mientras la
utiliza como herramienta de aprendizaje especialmente en forma independiente o
autonoma. Afirmando ademas (Cotto, y otros, 2017) que “la ensefianza de la
comprension lectora debe ser intencional y sistemética. Al mismo tiempo, debe
promoverse la aplicacion de las estrategias de comprension en forma progresiva
en todas las areas curriculares” (p. 6) lo cual esta vinculado con el caracter de
proceso, dado a la comprension lectora anteriormente, afiadiéndole ademas un
componente de intencionalidad y organizacion, que nos lleva a pensar en las
caracteristicas de un buen lector, el cual basicamente debe ser capaz de leer con
fluidez, tener claro el propdsito y significado de la lectura y, de ser necesario, puede
modificar o utilizar la informacion contenida en el texto de manera adecuada, donde
el mismo autor referenciado previamente presenta un conjunto mas amplio de estas

caracteristicas tal como se muestra en la Figura 12
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Figura 12. Caracteristicas del buen lector
Fuente: (Cotto, y otros, 2017) p. 24

Siendo evidente que la comprensién lectora es uno de los pilares mas
importantes de la educaciéon porque como afirman (Rojas & Cruzata, 2016) “es una
herramienta del pensamiento la cual determina el desarrollo cognitivo de los
estudiantes para el logro de un aprendizaje significativo” (p. 38) ya que, permite al
lector apropiarse de los conocimientos contenidos en el texto, desarrollar su
capacidad intelectual y su comprension del mundo, para de esta forma favorecer

una interacciéon mas eficientemente con el contexto que le rodea.

De alli que, segun (Rojas & Cruzata, 2016) una de las labores fundamentales
del educador es “ayudar al estudiante a leer con efectividad para que este sea
capaz de obtener logros significativos en la comprensién de textos escritos” (p. 39),
al considerarse la lectura como una actividad crucial para el aprendizaje de los
estudiantes en todas las areas del conocimiento, ya que segun el mismo autor, la
lectura es “un medio para ampliar la cultura humana y la visién del mundo, porque
a través de ella el individuo es capaz de expresarse, ademas de que proporciona
conocimientos utiles para poder afrontar los retos de la vida cotidiana” asi mismo,

a través de la lectura el estudiante podra enriquecer su vocabulario, comprension
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del mundo y desarrollar una personalidad critica, capaz de aplicar los

conocimientos adquiridos para resolver problemas e incluso mejorar su entorno.

Por lo que, segun (Rojas & Cruzata, 2016) la comprension lectora es “un
proceso a través del cual el individuo va armando mentalmente un texto, dandole a
este un significado o representacion personal” (p. 41) es decir que, durante el
proceso de comprension lectora, el estudiante no es simplemente un receptor
pasivo del contenido, sino que ademas el mismo debe construir su propia la

interpretacion mental de la informacion.

2.2.4.2. Aspectos claves para el desarrollo de la comprension lectora
Donde segun (Cotto, y otros, 2017) “se pueden establecer los siguientes
aspectos claves para desarrollar la comprension lectora: Desarrollo del Lenguaje

Oral, Vocabulario, Decodificacion del idioma y Fluidez Lectora“ (p. 19)

Reconocimiento de palabras Prosodia

v v

=

Decodificacion s S | 1| I DR s U 1 T ! S Comprension

7 Fluidez lectora l
Figura 13: Aspectos de la Comprensidn lectora
Fuente: (Cotto, y otros, 2017) p. 22

e Desarrollo del Lenguaje Oral: Este elemento se considera fundamental para

el aprendizaje de la comprension lectora, el cual segun (Cotto, y otros, 2017)
debe establecer “las estrategias se aplicaran a nivel oral en los primeros grados,
por eso, los maestros deben leer con cierta frecuencia diversos tipos de texto,
a los nifos en voz alta.”

e Desarrollo _del Vocabulario: Segun el autor este elemento “facilita la

comprension de los textos, pues cuanto mayor es la cantidad de vocabulario
mayor sera su asimilacién. Ademas, quienes ya tienen vocabulario abundante
antes de empezar a leer, seran buenos lectores; y quienes son buenos lectores
mejoran su vocabulario” (p. 20) De alli que resulte tan importante desarrollar el

vocabulario de los estudiantes incluso a edades tempranas.
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Figura 14. Niveles de Dominio del Vocabulario
Fuente: (Cotto, y otros, 2017) p. 73

e Decodificacién del Idioma: “Implica la capacidad del estudiante para

relacionar los sonidos y las letras de forma automatica” (Cotto, y otros, 2017,
pag. 21) cuando eso sucede, se entiende mejor lo que se lee porque se da
mayor atencion al significado de las palabras

e Fluidez Lectora: “Leer fluidamente significa hacerlo con precision [relacionando

las letras con los sonidos], tener la expresion adecuada [entonacién y ritmo] y
velocidad” (Cotto, y otros, 2017, pag. 21). Donde la fluidez ayuda a mejorar la
comprension lectora, ya que cuando se lee silabeando las palabras es mas dificil
entender su significado. Ademas, es necesario entonar adecuadamente, lo cual

permitira relacionar mejor lo que se lee con lo que se conoce del tema.

De alli que, la importancia del uso de las TIC en los procesos educativos
radica en “la facilidad de acceso que existe en lo que se refiere a tiempo y costo,
eliminando todo tipo de barreras geogréficas y temporales, aumentando la
eficiencia de los procesos y posibilitando una mayor participacion de los agentes
del sistema educativo” (Gala & Huallpa, 2019, pag. 10) por lo que resulta

actualmente necesario promover su implementacion en vista de que fomenta un
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aprendizaje cooperativo, donde tanto el docente como el estudiante se encuentran

interrelacionados

2.2.4.2. Motivacion y comprension lectora

Ademas, es necesario tomar conciencia del hecho de que la motivacién del
lector y sus intereses, hacen que seleccione ciertos textos y que los asimile mas
rapidamente que otros, ya que, tal como afirman (Cotto, y otros, 2017) “cuando los
intereses de los estudiantes coinciden con las lecturas asignadas en clase, la
comprension se facilita”, por lo que, aunque inicialmente la lectura no haya sido
elegida por el alumno el docente puede “despertar el interés del estudiante en ella
durante la experiencia lectora, mediante el uso de textos relacionados con temas
gue para ellos sean relevantes, creando expectativa o despertando la curiosidad
sobre lo que leeran” (p. 24) proceso que puede ser favorecido considerablemente
en la actualidad mediante el uso de tecnologias, especialmente aquellas vinculadas
con la realidad aumentada, ya que el nifio de educacién primaria requiere de un
componente visual para el reforzamiento de su aprendizaje, el cual puede ser
implementado mediante la realidad aumentada, donde un uso adecuado de este
tipo de elementos favorecera significativamente su comprensién lectora

En este punto es conveniente analizar ciertos aspectos relacionados con la
legibilidad de los textos, segun (Cotto, y otros, 2017) se entiende por legibilidad “al
conjunto de -caracteristicas de los textos que favorecen o dificultan una
comunicacién mas o menos eficaz entre ellos y los lectores, de acuerdo a la
competencia de estos y a las condiciones en que realizan la lectura” (p. 27) donde
se plantea la importancia del componente visual en el proceso de comprension
lectora, planteando en la Figura 15 un ejemplo bastante sencillo pero a la vez

sumamente significativo
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Figura 15: Legibilidad grafica
Fuente: (Cotto, y otros, 2017) p. 27

Asi mismo, en la Tabla 2 se presentan los niveles de legibilidad del texto,

segun la longitud de la oracion

Tabla 2:
Niveles de legibilidad de oraciones

Palabras por
Texto para lectores
oracion

4.0a70 Muy ficil Principiantes
2 7.1 2100 Facil Intermedios
3 10.1 al5.0 Algo dificil Intermedios avanzados
4 15.1 a 20.0 Dificil Experimentados
5 20.1 en adelante Muy dificil Muy experimentados

Fuente: Extraido de (Cotto, y otros, 2017) p. 27

Segun (Cotto, y otros, 2017) “las ilustraciones tienen dos funciones en el
texto; una es motivar al lector, la otra es explicar o completar el significado del texto

escrito” (p. 128) donde, la comprension de las ilustraciones, al igual que como
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sucede con el texto, puede ser de nivel literal, inferencial, critico o apreciativo y su
uso favorece el desarrollo de la comprensién lectora. Debiendo ser conscientes de
que “las ilustraciones para los nifios, libros o lecturas de los primeros grados, deben
tener profundidad, deben mostrar escenas familiares para los nifios, deben ser
infantiles y los colores deben ser vivos, pero sin saturaciéon” (p. 129) por lo que se
debe tener sumo cuidado de no sobrecargar la lectura a fin de no desvirtuar su

proposito fundamental de aprendizaje de una serie de contenidos especificos

Ya que, como lo afirman (Cotto, y otros, 2017) debe ser la intencion del
docente “motivar al estudiante para que convierta en un lector activo; sea capaz de
usar la lectura tanto en el contexto escolar como fuera de él, donde mientras disfruta
de la lectura, la utiliza para aprender de forma independiente o auténoma” (p. 15)
es decir, crear habitos de lectura. Por lo que, la ensefianza de la comprension
lectora debe ser un proceso intencional y sistematico, capaz de promover su
aplicacion progresiva como estrategia de aprendizaje en todas las éareas

curriculares.

De alli que, la baja comprension lectora imperante en la actualidad, se debe
fundamentalmente segun (Rojas & Cruzata, 2016) “al escaso habito de lectura lo
cual impide que las capacidades lectoras se desarrollen de manera efectiva” lo cual
se relaciona directamente con la falta de estrategias adecuadas, capaces de captar
la atencidn del individuo hacia el texto y asi como también, aquellas que motiven al
estudiante a continuar avanzando en los contenidos presentados, siendo alli donde
la Realidad Aumentada podria jugar un papel importante al despertar el interés del
alumno respecto a la lectura, mediante la incorporacion de elementos interactivos,

gue modifiquen la manera de ver este tipo de actividades.

Donde una posible solucion al problema es la implementacion de estrategias
didacticas, creativas e innovadoras, capaces de aprovechar el potencial de las
herramientas tecnoldgicas modernas para favorecer la concentracion y motivacion
del estudiante hacia la lectura, (Rojas & Cruzata, 2016) “desde una perspectiva
cognitiva, comunicativa e interactiva que permita dirigir el proceso de ensefianza—

aprendizaje de la compresién lectora de una manera mas eficiente” (p. 43)

59



Evidenciandose ademas que, tal como lo afirman (Rojas & Cruzata, 2016)
“el desarrollo de los niveles de comprension lectora se debe realizar durante toda
la educacién basica regular de manera gradual puesto que permiten el
conocimiento global del texto” (p. 42) ya que esta es una destreza que no se
desarrolla instantdneamente, sino a través de un largo proceso de tipo progresivo

y continuo.

Cuando los alumnos se enfrentan a un texto y fallan en la construccién del
significado global del mismo, podria deberse a alguna de las siguientes

circunstancias:

¢ Dificultad para comprender la palabra, esto sucede bien sea porque resulta
desconocida para el estudiante o porque carece de sentido en su contexto.

¢ Dificultad para comprender una oracién. Debido a que no encuentran una

e Interpretacion que le resulte valida o también que encuentre varias
interpretaciones posibles dificultando la eleccion de la mas adecuada.

o Dificultad para comprender la relacién entre oraciones, es decir, que no
encuentra conexion entre las oraciones o que puede confundirse al encontrar
varias. A esto se suma la dificultad de comprender la idea central del texto. (Gala
& Huallpa, 2019) pp. 15-16

De alli que, para mejorar el proceso de comprension lectora, podemos utilizar
como herramienta la Realidad Aumentada, la cual es capaz de “potencializar los
aprendizajes mostrando los escenarios ampliados y otorgando el protagonismo de
la lectura generando con ello un aprendizaje significativo, relevante y reflexivo”
(Gala & Huallpa, 2019, pag. 16)

2.2.5. Dimensiones de la variable dependiente
Aunque cada nivel lector es mas complejo que el anterior, todos son

aplicables a lo largo de la primaria, debiendo ser desarrollados en forma progresiva.

Dimension 2.1. Nivel Literal: El cual, segun (Cotto, y otros, 2017) “Permite la

60



comprensién global y la obtencion de informacion correcta” (p. 17) esto implica que
el lector sea capaz de reconocer e identificar los elementos presentados en el
contenido, asi como también recordar posteriormente dicha informacién. Donde,
segun (Rojas & Cruzata, 2016) simplemente se espera “el reconocimiento de los
hechos tal como se encuentran en el texto” (p. 41), requiriendo para ello, el pleno
conocimiento del significado de las palabras presentadas en la lectura. Respecto a
esta dimension se establecieron en el presente estudio 2 indicadores:

» Indicador 2.1.1. Reconocer los elementos del contenido: Implica “la
capacidad del lector para adquirir conciencia acerca de los diversos
elementos que componen la lectura” (Peralta, 2016, pag. 47) de alli que para
alcanzar este nivel el lector debe ser capaz de identificar los personajes,
ideas y relaciones principales, presentes en el texto leido.

» Indicador 2.1.2. Recordar la Informacién: Asi mismo, segun (Peralta,
2016) en este nivel, “el lector debe ser capaz de haber almacenado en su
memoria la informacién fundamental contenida en la lectura, pudiendo
repetirla a otros al menos en forma parcial” (p. 47), ya que en este paso se
da la asimilacion inicial de la informacién, guardando los aspectos relevantes

de la misma en la memoria del individuo.

Permite la
reflexion sobre
el contenido

del texto. (
&

Comprension inferencial
Literal y reorganizacion Permite la interpretacion de un
de l1a informacién texto. Esto se debe a que,
mientras se lee usa ideas e
informacién gque no estid en el
texto es decir, su conocimiento
del mundo.

Permiten la comprension
global y la obtencion de
informacién correcta.

Figura 16: Niveles de Comprensién Lectora
Fuente: (Cotto, y otros, 2017) p. 17
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« Dimension 2.2. Nivel de Reorganizacion de la Informacion: Segun (Cotto, y
otros, 2017) el alcanzar este nivel de comprension lectora “Implica la
clasificacion, esquematizacién y sintetizacidon de los contenidos presentados por
la lectura” (p. 17), es decir, construir grupos y establecer relaciones entre los
diversos elementos que conforman la lectura, lo cual representa un mayor nivel
de entendimiento que el estadio anterior. Respecto a esta dimensién se

establecieron en el presente estudio 2 indicadores

» Indicador 2.2.1. Clasificar elementos: Segun el (Diccionario de la lengua
espafola, 2019) clasificar consiste en “ordenar o dividir un conjunto de
elementos en clases a partir de un criterio determinado” en este nivel dicho
componente incluye los procesos de categorizar personas, objetos, lugares

y otros elementos presentes en el texto

» Indicador 2.2.2. Esquematizar y sintetizar contenidos: En este nivel el
lector logra “resumir los eventos, hechos y situaciones contenidos en la
lectura” (Rojas & Cruzata, 2016, pag. 27), identificando ademas ideas

secundarias, pudiendo reproducir de manera esquematica el texto.

« Dimension 2.3. Nivel Inferencial: Permite la interpretacion del texto, esto se
debe segun (Cotto, y otros, 2017) a que “mientras lee usa ideas e informacion
que no estan en el texto” (p. 17) es decir, utiliza su experiencia y conocimiento
propio del mundo mezclandolos incluso en ciertos casos de forma inconsciente
para dar o complementar el significado de lo que lee. Por lo tanto, segun (Rojas
& Cruzata, 2016) “este nivel implica la capacidad de interpretar la informacion
presentada en el material escrito” (p. 41). Respecto a esta dimension se

establecieron en el presente estudio 2 indicadores:

» Indicador 2.3.1. Reconstruir el significado: Segun (Peralta, 2016) este
componente incluye “la realizacion de inferencias basicas acerca de las
ideas principales contenidas en el texto” (p. 48), especialmente aquellas
referidas al significado y aspectos morales vinculados, asi como la deteccion

de ciertos rasgos importantes de los personajes, lugares y eventos que no
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aparecen directamente en el texto, a fin de incrementar su comprension

» Indicador 2.3.2. Formular hipdtesis y conclusiones: Segun (Peralta,
2016) “este tipo de inferencia es sumamente subjetiva e incluye por lo
general detalles adicionales, que el lector afiade, en base a sus experiencias
personales y conocimientos previos” (p. 49) favoreciendo con ello la

interiorizacion de los contenidos

Dimensidon 2.4. Nivel Critico: Este nivel de comprension lectora segun (Cotto,
y otros, 2017) “permite la reflexion sobre el contenido del texto” (p. 17) mediante
la evaluacion de la informacion presentada y la generacién de juicios e hipotesis
al respecto, implicando una comprension profunda del texto, esto significa que
segun (Rojas & Cruzata, 2016) es necesario “aparte de comprender el contenido
del texto, analizar lo expresado en el mismo para constatar sus aciertos, errores
y las formas que se presenta en la informacion” (p. 41). De alli que, para esta

dimension se establecieron en el presente estudio 2 indicadores:

» Indicador 2.4.1. Evaluar contenido del texto: Segun (Rojas & Cruzata,
2016) en este nivel el lector debe ser capaz de “discriminar entre la realidad
y fantasia respecto a los eventos, hechos, situaciones y personajes

presentados en el texto” (p. 27) emitiendo juicios propios al respecto.

» Indicador 2.4.2. Emitir juicios y opiniones: En este nivel (Rojas & Cruzata,
2016) el lector “emite sus criterios personales acerca del contenido leido” (p.

28) reforzando con ello la interiorizacion de la informacion

Dimension 2.5. Nivel de Apreciacién Lectora: Este nivel de la comprension
lectora segun afirman (Cotto, y otros, 2017) “Permite reflexionar sobre la forma
del texto” (p. 17) Implicando la identificacion de relaciones légicas, temporales
y espaciales mas complejas presentes en la lectura, asi como generar
contenidos nuevos o modificar los actuales. Respecto a esta dimension se

establecieron en el presente estudio 2 indicadores
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» Indicador 2.5.1. Identificar relaciones légicas, temporales y espaciales:
Segun (Gala & Huallpa, 2019) este proceso incluye “deducir los motivos,
posibilidades, causas psicologicas y fisicas de las relaciones logicas
presentes en la lectura, asi como también referencias pronominales,

ambigledades en el vocabulario y relaciones entre los elementos del texto”
(p. 32)

» Indicador 2.5.2. Generar contenidos nuevos o modificar los actuales:
Segun (Gala & Huallpa, 2019) cuando el lector alcanza este nivel es capaz
de “asumir un rol creativo complementando o mejorando los contenidos del
texto” (p. 32) considerandose entonces que ha alcanzado el maximo dominio

acerca de la informacién presente en dicha lectura

2.3. DEFINICION DE TERMINOS BASICOS

Abstraccion: Teécnica que consiste en ocultar al usuario los detalles del
funcionamiento interno de los procesos.

Adaptabilidad: Capacidad del software para adecuarse a las necesidades del
usuario a fin de cumplir en forma 6ptima, con los objetivos establecidos.
Aislamiento social: Conjunto de medidas de confinamiento establecidas por el
gobierno con la finalidad de intentar minimizar los contagios por el Covid.
Aprendizaje: Proceso de adquisicidbn de conocimientos, habilidades, destrezas,
valores y actitudes, la realizacién de actividades de ensefianza y/o la experiencia
del individuo con su entorno.

Asertividad: Capacidad del individuo para tomar decisiones correctas en el
momento oportuno.

Base de Datos: Es una coleccién organizada de informacién estructurada, o datos,
tipicamente almacenados electrénicamente en un sistema de computadora.

CL (Comprension Lectora): Es el proceso que permite entender lo que se lee y
ser capaz de interiorizar, para después en el momento adecuado utilizar dicha
informacion de manera 6ptima

Cdédigo QR: Es la evolucion del codigo de barras. Es un modulo para almacenar

informacion en una matriz de puntos o en un codigo de barras bidimensional.
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Conocimiento: Capacidad para comprender por medio de la razén la naturaleza,
cualidades y relaciones de las cosas y utilizar dicha informacion en la resolucién de
problemas de diversa indole.

Desarrollo Cognitivo: Es el proceso evolutivo de las capacidades mentales
(percepcion, memoria, atencion...) del individuo las cuales intervienen en el
aprendizaje de nuevos conocimientos y destrezas.

Dispositivo HDMI: Se refiere a la norma de conexién que permite transmitir audio
y video sin comprimir desde un equipo a otro.

Docente: El desarrollo de competencias digitales en el docente es fundamental
dentro de dicho proceso, aporta conocimiento, imaginacién y creatividad para lograr
que el proceso de aprendizaje del estudiante sea atractivo y estimulante a través
del uso de la Realidad Aumentada.

Educacion: Proceso de socializacion de las personas a través del cual desarrollan
capacidades fisicas e intelectuales, habilidades, destrezas, técnicas de estudio y
formas de comportamiento establecidas por la sociedad imperante

Efectividad: Aprovechamiento 6ptimo de los recursos en el logro de los objetivos
propuestos.

Ensefianza: Sistema utilizado para generar aprendizajes, conformado tanto por el
conjunto de conocimientos, principios e ideas que se ensefian como por las
metodologias y estrategias aplicadas para alcanzar tal fin.

Entorno: Relacionado con la implementacion de realidad aumentada para
maximizar la experiencia de aprendizaje del usuario

Estudiante: Persona que recibe la ensefianza, en quien se busca desarrollar
alguna competencia.

Evaluacion: Proceso de medicion del avance alcanzado por el estudiante respecto
a ciertas competencias o criterios preestablecidos.

Geolocalizacion: Técnica informatica que permite determinar.

Inferencia: Permite la interpretacion del texto.

Informacién: Conjunto de datos organizados l6gicamente que poseen significado
propio.

Interactividad: Proceso de interconectar, a través de medios tecnoldgicos a
individuos dispersos que participan de forma remota en procesos educativos

Marcador: Sefial o indicador especifico que activa algun elemento especifico de la
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RA.

Motivacion: la motivacion del usuario hacia el desarrollo de su comprensién lectora
a través de los contenidos planteados en la Plataforma Digital de Aprendizaje.
Hacen que seleccione ciertos textos y que los asimile mas rapidamente que otros.
Optimizar: La tecnologia brinda las herramientas necesarias para optimizar los
procesos educativos.

Pandemia: Propagacion mundial de una enfermedad

PDA (Plataforma Digital de Aprendizaje): Sistema informético integrado
destinado a la gestion del aprendizaje remoto

Proceso: Conjunto de operaciones a que se somete una cosa para elaborarla o
transformarla.

RA (Realidad Aumentada): La realidad aumentada como herramienta educativa
facilita la adquisicién de conocimientos, potenciando la motivacion y la atencion por
parte del alumnado.

RV (Realidad Virtual): Sumergen al estudiante dentro de un entorno
completamente sintético, sin tener consciencia del mundo real que lo rodea.

S| (Sistema de Informacidn): Conjunto de herramientas informaticas usadas para
gestionar los procesos fundamentales de una organizacion.

Sociedad del conocimiento: Es una tendencia del comportamiento humano en
masa para incorporar en los diversos aspectos de su vida diaria las tecnologias de
la informacion y comunicacién que modifica en muchos sentidos la forma en que se

desarrollan las actividades de la sociedad moderna.
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lIl. METODOS Y MATERIALES

3.1. HIPOTESIS DE LA INVESTIGACION

3.1.1. Hipotesis General

La Implementacion de una Plataforma Digital de Aprendizaje basada en Realidad
Aumentada mejoraré significativamente la Comprension Lectora de los estudiantes
del segundo grado de Educacion Basica en la I.LE. N° 10828 EX COSOME. 2021

3.1.2. Hipotesis Especificas

H1: La Implementacién de una Plataforma Digital de Aprendizaje basada en
Realidad Aumentada mejorara significativamente el nivel Literal de la Comprension
Lectora en estudiantes del 2° grado de Educacion Basica en la I.LE. N° 10828 EX
COSOME, Chiclayo - 2021

H2: La Implementaciéon de una Plataforma Digital de Aprendizaje basada en
Realidad Aumentada mejorard significativamente la Reorganizaciéon de los
Contenidos en el proceso de Comprension Lectora en estudiantes del 2° grado de
Educacion Bésica en la I.E. N° 10828 EX COSOME, Chiclayo - 2021

H3: La Implementacién de una Plataforma Digital de Aprendizaje basada en
Realidad Aumentada mejoraré el nivel Inferencial de la Comprension Lectora en
estudiantes del 2° grado de Educacion Basica en la I.E. N° 10828 EX COSOME,
Chiclayo - 2021

H4: La Implementacién de una Plataforma Digital de Aprendizaje basada en
Realidad Aumentada mejorara significativamente el nivel Critico de la Comprension
Lectora en estudiantes del 2° grado de Educacion Basica en la I.LE. N° 10828 EX
COSOME, Chiclayo - 2021

H5: La Implementacién de una Plataforma Digital de Aprendizaje basada en
Realidad Aumentada mejorara significativamente la apreciacion lectora en el
proceso de Comprension Lectora en estudiantes del 2° grado de Educacion Basica
en la I.E. N° 10828 EX COSOME, Chiclayo — 2021
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3.2. VARIABLES DE ESTUDIO

3.2.1. Definicién conceptual

Variable Independiente: Plataforma Digital de Aprendizaje (PDA)

Segun (Gros Salvat, 2011) Una Plataforma Digital de Aprendizaje (PDA) es
un "Modelo educativo personalizable, cuyo énfasis se enfoca en lograr la
interactividad docente-estudiante, dentro de un proceso de evaluacién, basado en
la utilizacion de Internet como sistema de acceso a los materiales de la formacion”
(p. 14). Ademas, segun (Torres, 2019) una Plataforma Digital de Aprendizaje puede
ser definida como, “un entorno informatico en el que nos encontramos con muchas
herramientas agrupadas y optimizadas para fines docentes, cuya funcién es
permitir la creacion y gestidon de cursos completos para Internet sin que sean
necesarios conocimientos profundos de programacion” (p. 25). Finalmente, tal
como afirma (Arévalo, 2018) las Plataformas digitales de aprendizaje son
“soluciones de comunicacién e interaccion entre el docente, estudiantes y

contenidos” (p. 45)

Variable Dependiente: Comprension Lectora (CL)

La Comprension Lectora segun (Cotto, y otros, 2017) es "un proceso
simultdneo de extraer y construir significados, a través de la interaccion con el
lenguaje escrito a nivel literal, de reorganizacion de contenidos, inferencial, critico
y de apreciacion lectora" (p. 54) Por otra parte, para (Caceres, Donoso, & Guzman,
2012) la comprension lectora es “un medio que nos acerca a la comprensién de los
demas, de los hechos que han vivido y descubierto, de aquello que han concebido
en su mente o que han imaginado, y que tiene, entre el resto de medios de que
disponemos, un peso especifico importantisimo” (p. 54) Ademas, segun (Gala &
Huallpa, 2019) es posible afirmar que la comprension lectora es “la facultad de un
individuo de captar lo mas objetivamente posible lo que un autor ha querido
transmitir a través de un texto escrito” (p. 15) Finalmente, segun (Rojas & Cruzata,
2016) la comprensién lectora puede ser definida como “un proceso dinamico en
donde el estudiante aplica sus habilidades cognitivas para interpretar, analizar e

inferir el mensaje que emite el texto” (p. 40)
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3.2.2. Definicién operacional

Variable Independiente: Plataforma Digital de Aprendizaje (PDA): Es un
sistema informatico integrado destinado a la gestion del aprendizaje remoto, la cual
ha sido evaluada mediante 5 dimensiones:

1. Personalizacion
Docente-Estudiante (usuarios)
Interactividad

Materiales

o bk~ 0N

Evaluacion

Variable Dependiente: Comprension Lectora (CL): Es el proceso que permite
entender lo que se lee y ser capaz de interiorizar, para después en el momento
adecuado utilizar dicha informacién de manera Optima, la cual ha sido evaluada
mediante 5 dimensiones:

1. Nivel Literal
Nivel de reorganizacion de la informacién
Nivel Inferencial

Nivel Critico

o~ 0N

Nivel de Apreciacion lectora

OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

Dado que las variables de estudio (Plataforma Digital de Aprendizaje y
Comprension Lectora), son variables independientes de tipo general, que resulta
imposible medirlas directamente, por lo tanto, las mismas se evaluaran mediante
las dimensiones e indicadores establecidas para tal fin, los cuales son de tipo
cuantitativo — discreto (numéricos — enteros) permitiendo asi su utilizacién para el

analisis estadistico correspondiente, quedando estructurado de la siguiente forma:

% VARIABLE 1: PLATAFORMA DIGITAL DE APRENDIZAJE (PDA
» Dimension 1.1: Personalizacion.
= Indicador 1.1.1: Adaptabilidad de materiales-contenido.
» Indicador 1.1.2: Flexibilidad de acceso:
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Dimension 1.2: Docentes-Estudiantes:

* [Indicador 1.2.1. Interaccion con el sistema:

» Indicador 1.2.2: Interaccidén docente-estudiante:
Dimension 1.3: Interactividad:

* Indicador 1.3.1. Uso de elementos del entorno

» Indicador 1.3.2. Interactividad de elementos:
Dimension 1.4. Materiales

* Indicador 1.4.1. Calidad del material did4ctico:

» Indicador 1.4.2. Disponibilidad del material de Apoyo
Dimension 1.5. Evaluacion:

» |ndicador 1.5.1. Adecuacion del material didactico
» |ndicador 1.5.2. Medicién del progreso estudiante

< VARIABLE 2. COMPRENSION LECTORA (CL):

>

Dimension 2.1. Nivel Literal:

» [Indicador 2.1.1. Reconocer los elementos del contenido:

* Indicador 2.1.2. Recordar la Informacion

Dimension 2.2. Nivel de Reorganizacién de la Informacién:
* [Indicador 2.2.1. Clasificar elementos:

» Indicador 2.2.2. Esquematizar y sintetizar contenidos:
Dimension 2.3. Nivel Inferencial

» |ndicador 2.3.1. Reconstruir el significado:

* [Indicador 2.3.2. Formular hipétesis y conclusiones:
Dimension 2.4. Nivel Critico:

* [Indicador 2.4.1. Evaluar contenido del texto:

» Indicador 2.4.2. Emitir juicios y opiniones:

Dimensidon 2.5. Nivel de Apreciacion Lectora:

» Indicador 2.5.1. Identificar relaciones légicas, temporales y espaciales:

= |ndicador 2.5.2. Generar contenidos nuevos o modificar los actuales

Donde para la recoleccion de los datos requeridos en el presente estudio se

generaron los indicadores (2 por cada dimension) e items (2 por cada indicador)

correspondientes, construyendo un cuestionario de 20 preguntas, implementando
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para ello una escala tipo Likert de 5 niveles:
1. Nunca
2. Aveces
3. Normalmente
4. Frecuentemente
5. Siempre
para finalmente categorizar en 3 grupos de caracter homogéneo
1. Bajo
2. Medio
3. Alto

Permitiendo con ello un mejor analisis de la informacion obtenida

3.3. TIPO Y NIVEL DE LA INVESTIGACION

3.3.1. Tipo de investigacion
Segun lo planteado por (Bernal, 2016) la investigacién aplicada es aquella

que “busca resolver un problema, en un tiempo relativamente corto, dirigida a la
accion inmediata para enfrentar la situacion” (p. 134). Asi mismo, (Hernandez,
Ferndndez, & Pilar, 2014) establecen que la investigacion aplicada “es aquella que
tiene una finalidad fundamentalmente practica, ya que busca resolver problemas
en el area del conocimiento, o al menos proponer soluciones viables” (p. 103) de
alli que siendo el objetivo fundamental del presente plantear soluciones a las
problematicas detectadas, podemos considerar el mismo como de tipo aplicado,

guedando a criterio de la empresa la aplicacién de las propuestas planteadas

3.3.2. Nivel de investigacion

La presente investigacion es de nivel Explicativo, ya que segun afirman

(Herndndez, Ferndndez, & Pilar, 2014) “estan dirigidos a responder por las causas
de los eventos y fendmenos, es decir, su interés se centra en explicar por qué
ocurre un fendmeno y en qué condiciones se manifiesta, o las causas de la relacion
entre variables”. (p. 84) Ademas, para (Hernandez, Fernandez, & Pilar, 2014)
“existen dos aproximaciones principales para indagar: el enfoque cuantitativo y el

enfoque cualitativo de la investigacion” (p. 4) seleccionando para la realizacion del
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presente estudio la perspectiva cuantitativa, al ser la que mejor se ajusta a los
propésitos de investigacion, al ser, como afirma (Bernal, 2016) “un método cientifico
de caracteristicas teoricas y empiricas, en el cual se considera el problema va a ser
estudiado mediante la prueba de hipétesis sobre una muestra representativa del

mismo” (p. 15)

3.4. DISENO DE LA INVESTIGACION
Un estudio PRE experimental, es aquel donde, segun (Bernal, 2016)

“considera problemas a resolver mediante la prueba de hipétesis deductiva,

analizando la informacion recopilada, a través de instrumentos que se tabularan y

analizaran estadisticamente, a fin de establecer relaciones de causalidad

existentes entre ellas, existiendo un grado de control minimo respecto a las
variables, donde se realizaron 2 tomas de datos en un solo grupo, mediante la

implementacion de PreTest y PosTest sobre un mismo grupo” (p. 62)

e PreTest: A un grupo se le aplica una prueba previa al estimulo o tratamiento
experimental (Diagnadstico Inicial); aplicando la metodologia tradicional a una
lectura seleccionada

e PosTest: después se le administra el tratamiento y finalmente se le aplica una
prueba posterior al tratamiento (Estado Actual). Aplicando la solucién

tecnologica de Realidad Aumentada propuesta por el estudio

Ya que este disefio ofrece ventajas significativas para el presente estudio, al
proporcionar un punto de referencia inicial respecto al nivel tenia el grupo en las
variables dependientes antes del estimulo para luego compararlo con la condicién
actual del mismo, es decir, hay un seguimiento del grupo (Hernandez-Sampieri &
Mendoza-Torres, 2018, pag. 54)

Ademas, como afirman (Hernandez, Fernandez, & Pilar, 2014) un estudio
longitudinal es aquel donde “la aplicacion de los instrumentos se realiza en
diversos momentos en relacion con el objetivo del estudio” (p. 57), siendo esta la
estrategia de recogida de datos aplicada la presente investigacion, donde NO se
modifica en forma alguna las variables sino que solo se miden para determinar la
relacion causa-efecto entre ellas, podemos afirmar entonces que, el presente

estudio tiene un disefio pre experimental y longitudinal
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Esquema de la investigacion

~ ~
N M = %)

Doénde:

X = Muestra
O1 = Pretest
O2 = Postest

3.5. POBLACION Y MUESTRA DE ESTUDIO

El presente estudio se realiz6 en el segundo grado de E.B. pertenecientes a
la I.LE. N° 10828 EX COSOME - Chiclayo, durante el periodo marzo — diciembre
2021
3.5.1. Poblacién

Segun (Bernal, 2016) la poblacion “es un conjunto de casos, definido,
limitado y accesible, que formara el referente para la eleccion de la muestra, y que
cumple con una serie de criterios predeterminados” (p. 43) de alli que en la presente
investigacion se tomara como poblacion objetivo de estudio la conformada por 232
estudiantes de segundo grado de la I.LE. N° 10828 EX COSOME los cuales
interactian directamente con la implementacion de la Plataforma Digital de
Aprendizaje, a fin de evaluar su experiencia y progreso respecto a los niveles de

Comprension Lectora.

3.5.2. Muestra

Tal como es afirmado por (Bernal, 2016) una muestra es “una porcion
representativa de la poblacion objeto de estudio” (p. 44) Ademas, segun establecen
(Hernandez, Fernandez, & Pilar, 2014) podemos definir muestra como un:
“subconjunto de la poblacion, capaz de representarla en forma adecuada,
dependiendo su tamaro del tipo y profundidad del estudio a realizar” (p. 130) de alli
que, la presente investigacion utilizar4 un muestreo aleatorio simple aplicada a 145
estudiantes de segundo grado de la I.E. N° 10828 EX COSOME, segun fue

determinado usando la siguiente ecuacion:

73



N*Zl—a:fzz *pTqg

H:
d**(N-D+Z,__,, *p*qg

TAMARO DE LA POBLACION H
Alfa (Maximo error tipo [} o 0,050
Hivel de Confianza 1-a2 0,975
£ de (1-w/2) {1 -a/2) 1.960
Probahilidad de éxito p 0.500
Complemento de p (fracaso) q 0,500
Precision d 0,050
TAMANO DE LA MUESTRA n 145

Figura 17: Célculo de la muestra
Fuente: Elaboracion Propia

Criterios de inclusiéon y exclusién

Donde al haber establecido para la seleccion de los participantes el usé de una
estrategia aleatoria simple, la misma se implementé poniendo al alcance de todos
los miembros de la poblacién el link para el llenado de la encuesta y utilizando para
el presente estudio solo los primeros participantes que la completaron al 100%

hasta alcanzar la cantidad de sujetos establecidos para la muestra (145)

3.6. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS

3.6.1. Técnicas de recoleccion de datos

Las técnicas de recoleccion de datos utilizadas en la presente investigacion
fueron la encuesta y la observacion a fin de obtener los datos requeridos por el
presente estudio, ya que segun (Bernal, 2016) a través de la encuesta “el
investigador consulta individual o grupalmente a los investigados sobre la
informacion requerida, retne los datos obtenidos para construir tablas estadisticas
que permitan el analisis y procesamiento de los mismos” (p. 27), considerandose
entonces que el uso de Encuestas, de tipo individual y anénima como un medio
adecuado para este caso de estudio, especialmente respecto a la variable

independiente. Por otra parte, segun (Hernandez, Fernandez, & Pilar, 2014) la
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observacion consiste en “apreciar atentamente el fendmeno, hecho o caso, tomar
informacion y registrarla para su posterior analisis” (p. 96) la cual implica acercarse

a la realidad del sujeto para conocerla.

3.6.2. Instrumentos de recolecciéon de datos

En concordancia con los objetivos y caracteristicas del presente estudio, se
utilizan como instrumentos de recoleccion de datos, un cuestionario virtual
construido en google forms, el cual estd conformado por 40 preguntas (20 por cada
variable) adaptadas a las dimensiones e indicadores establecidos para tal fin,
utilizando para su evaluacion una escala tipo Likert, lo cual permitird la obtencién
de los datos necesarios en el tiempo disponible, el mismo puede ser apreciado en
el ANEXO 01 ya que segun afirma (Bernal, 2016) el cuestionario es un instrumento
de investigacion que “consiste en una serie de preguntas y otras indicaciones con
el propodsito de obtener informacién de las personas consultadas” (p. 44)
presentando de manera resumida las caracteristicas de dicho instrumento en la
Tabla 3. Asi mismo, para la observacibn se construyeron las fichas
correspondientes, las cuales son mostradas en el ANEXO 05: MATRIZ DE DATOS

Tabla 3:
Descripcién del instrumento utilizado
CARACTERISTICA DESCRIPCION
Grado de significancia P <0,05
Cantidad de items 40 preguntas (20 por variable)
Tipo de respuesta Obligatoria (seleccion entre 5 opciones cualitativas disponibles)
Tipo de Individual — Anénima — Online
administracion
Duracién estimada 20 - 30 min
Grado de adecuacion  Vocabulario adaptado al nivel de encuestados
Puntaje 1 2 3 4 5
(escala de Likert) Nunca Aveces Normalmente Frecuentemente Siempre

Fuente: Elaboracion propia

Asi mismo, se considera necesario aclarar que el cuestionario es llenado por
los apoderados de dichos estudiantes, debido que a los nifios son pequefios (2do
grado) por lo cual se hizo necesaria la participacion del apoderado para el correcto
desarrollo de dicho proceso en base a la experiencia del estudiante. Ademas, el
docente al poseer una vision mas detallada y cercana de los niveles de

comprension lectora de los nifios, fue fundamental ya que, aunque a los maestros
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no se les aplica la encuesta se les pide que sirvan como intermediarios para motivar

a los padres al llenando de la misma, lo cual optimizo el proceso mismo de

recoleccion de los datos.

Validez del instrumento

Validez Interna: Segun (Hernandez, Fernandez, & Pilar, 2014) esta validacion

“verifica que los instrumentos construidos hayan sido estructurados en base a
los fundamentos tedricos de las variables en estudio” (p. 54), logrando esto
mediante la construccion de los items en base a las dimensiones e indicadores
de las variables establecidos para tal fin, asegurando de esta manera tanto su
concordancia con los objetivos de la investigacion como su capacidad de
recopilar los datos requeridos.

Validez de Constructo: Segun (Hernandez, Fernandez, & Pilar, 2014) “el

instrumento elaborado en base a una teoria, responde al objetivo de la
investigacion, el cual debe ser operacionalizado en dimensiones, indicadores e
items” (p. 52), siendo esta la metodologia utilizada para el desarrollo del
presente estudio, donde las variables fueron estructuradas en base a 5
dimensiones y 2 indicadores cada una, generando ademas los items
correspondientes.

Validez de _instrumento: El cuestionario fue evaluado por expertos

suficientemente calificados, antes de su aplicacion a la muestra, quienes
verificaron su grado de cumplimiento y adecuacion, mostrandose los resultados

en la Tabla 4:

Tabla 4:

Resultados de valoracién por expertos ]
Nombre del experto Area de experticia Valoracion
Mg. Edmundo Barrantes Rios Experto Tematico Aprobado
Mg. Christian Ovalle Paulino Experto Metoddlogo | Aprobado
Mg. Luis Enrique Rivas Carvajal Ing. de Sistemas Aprobado

Fuente: Elaboracion propia
El detalle referido a dicho proceso se presenta en el anexo X: Expediente de

validacion

Confiabilidad del Instrumento por Alfa de Cronbach
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Para la determinacion de la confiabilidad del instrumento, se utilizo el
coeficiente Alfa de Cronbach, el cual es un estadistico que viene dado por la

siguiente ecuacion:

Donde:
SZ es la varianza del item "i"
SZ es la varianza total del conjunto de valores observados

K es el nimero de preguntas establecidos para la variable

Para ello, se usé el software estadistico SPSS para el calculo de los valores
del coeficiente Alfa de Cronbach correspondientes a cada una de las variables de
estudio, mediante la evaluacion de las primeras 40 encuestas recibidas, a fin de

establecer su nivel de confiabilidad en concordancia con los criterios mostrados en

la
Tabla 5
Tabla 5:
Niveles de Confiabilidad
NIVEL CRITERIO DE CONFIABILIDAD RANGO

0 No Confiable 0.000 - 0.199
1 Baja Confiabilidad 0.200 — 0.399
2 Confiabilidad Moderada 0.400 — 0.599
3 Confiabilidad Fuerte 0.600 — 0.799
4 Alta Confiabilidad 0.800 — 1.000

Fuente: Elaboracion propia
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ANALISIS DE CONFIABILIDAD PRE-TEST

Tabla 6:
Confiabilidad de la V1: PDA (PRE-TEST)

Escala: Confiabilidad V1:PDA {PreTest)

Resumen del procesamiento de los casos

N %
Casos Validos 40 100,0
Excluidos® 1] i
Total 40 100,0

a. Eliminacion por lista hasada en
todas las variables del
procedimiento.

Estadisticos de fiabilidad

Alfa de N de
Cronbach elementos

813 20

Fuente: Elaboracion propia usando SPSS

Tabla 7:
Confiabilidad de la V2: CL (PRE-TEST)

Escala: Confiabilidad V2:CL [{PreTest)

Resumen del procesamiento de los casos

N %
Casos Validos 40 100,0
Excluidos® 0 0
Total 40 100,0

a. Eliminacidn por lista basada en
todas las variables del
procedimiento.

Estadisticos de fiabilidad

Alfa de N de
Cronbach elementos

853 20

Fuente: Elaboracidn propia usando SPSS

Valoracion de la Confiabilidad del instrumento PRE-TEST para las
variables de estudio: Plataforma Digital de Aprendizaje (PDA) y Comprensién

Lectora (CL): se evidencia en la Tabla 6 y Tabla 7 que, segun los criterios

establecidos en la

Niveles de Confiabilidad, el instrumento analizado (Pre-Test) conformado por 40

ftems (20 preguntas por variable) referidos a las dimensiones e indicadores
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establecidos para cada una de las variables de estudio presenta los siguientes

resultados a nivel de pre-test:

e VARIABLE 1 (PDA): presenta un Alto Nivel de Confiabilidad (4) con valor Alfa
de Cronbach de 0,813 por lo que se considera adecuada su aplicacion para la
recoleccion de los datos del estudio referentes a dicha variable.

e VARIABLE 2 (CL): presenta un Alto Nivel de Confiabilidad (4) con valor Alfa de
Cronbach de 0,953 por lo que también se considera adecuada su aplicacion

para la recoleccion de los datos del estudio referentes a dicha variable.

ANALISIS DE CONFIABILIDAD POS-TEST

Tabla 8:
Confiabilidad de la V1: PDA (POS-TEST)

Escala: Confiabilidad WV1: PDA {PosTest)

Resumen del procesamiento de los casos

N %
Casos Validos 40 100,0
Excluidos® 0 0
Total 40 100,0

a. Eliminacion por lista basada en
todas las variables del
procedimiento.

Estadisticos de fiabilidad

Alfa de N de
Cronbach elementos

948 20

Fuente: Elaboracion propia usando SPSS

Tabla 9:
Confiabilidad de la V2: CL (POS-TEST)
Escala: Confiabilidad v2: CL [PosTest)

Resumen del procesamiento de los casos

N %o
Casos Validos 40 100,0
Excluidos® 0 0
Total 40 100,0

a. Eliminacién por lista basada en
todas las variables del
procedimiento.

Estadisticos de fiabilidad

Alfa de N de
Cronhach elementos

918 20
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Fuente: Elaboracidn propia usando SPSS

Valoracion de la Confiabilidad del instrumento POS-TEST para las
variables de estudio. Plataforma Digital de Aprendizaje (PDA) y Comprension
Lectora (CL): se evidencia en la Tabla 8 y Tabla 9 que, segun los criterios
establecidos en la Tabla 5, el instrumento analizado (Pre-Test) conformado por 40
ftems (20 preguntas por variable) referidos a las dimensiones e indicadores
establecidos para cada una de las variables de estudio presenta los siguientes
resultados a nivel de pos-test:

e VARIABLE 1 (PDA): presenta un Alto Nivel de Confiabilidad (4) con valor Alfa
de Cronbach de 0,948 por lo que se considera adecuada su aplicacion para la
recoleccion de los datos del estudio referentes a dicha variable.

e VARIABLE 2 (CL): presenta un Alto Nivel de Confiabilidad (4) con valor Alfa de
Cronbach de 0,953 por lo que también se considera adecuada su aplicacion

para la recoleccion de los datos del estudio referentes a dicha variable.

Pudiendo entonces resumir los valores obtenidos para la confiabilidad del
instrumento tal como se muestra en la Tabla 10 donde se evidencia la alta

aplicabilidad del instrumento construido

Tabla 10:
Resumen de confiabilidad del instrumento
MOMENTO
Variable PreTest PosTest
Valor Nivel Valor Nivel
V1: Plataforma Digital de

Aprendizaje (PDA) 0,813 ALTO 0.948 ALTO
V2: Comprensién Lectora (CL) 0.918 ALTO 0.953 ALTO

Fuente: Elaboracion propia

Asi mismo, tal como lo evidencia la Tabla 11, en ambos casos no hubo

valores excluidos

Tabla 11:
Resumen del procesamiento de casos

80



Resumen del procesamiemnto de los casos

N Yo
Casos walidos 40 100,00
Excluidos® a .a
Total 40 100,00

a. Eliminacidn por lista basada en
todas las variables del
procedimiento.

Fuente: Elaboracién propia usando SPSS
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3.7. METODOS DE ANALISIS DE DATOS

Aplicacion del Instrumento

El proceso de aplicacion del instrumento se realizé en forma virtual, mediante

el siguiente procedimiento:

Solicitud de autorizacion al director de la institucion
Contacto con los docentes del grado para acordar un periodo adecuado para la
aplicacion del instrumento (se plantea, dejar la encuesta abierta por 7 dias
continuos, para que los participantes tengan la oportunidad de llenar y completar
la muestra) informandoles también acerca de las caracteristicas de dicha
actividad, a fin de lograr que éstos motiven adecuadamente a los apoderados
de los nifios para asegurar asi su participacion en el proceso y suministrandoles
los links correspondientes
Primeramente, se verifico el consentimiento informado del encuestado, respecto

a su participacion en el estudio, tal como se muestra en la Figura 18

PRE-Test V1 =

EvALUACION DEL SISTEMA ACTUAL

Fadres ¢ apcderades de los Estudiantes del Sequnde Grade de Educacicn Bdsica enla | E No. 10828
EXCOSOME, Chiclayo - 2021

El presente ingtruments, tiene como cbjetive Senir para la censtruceidén de la base de datos de la tesis
'Implementacién de una Flataforma Cigital de Aprendizaje Basada en Realidad Aumentada para mejerar la
Comprensidn Lectora de Estudiantes del Segundo Grade de Educacidn Basica en la |.E Mo, 10828 EXCOSOME,
Chiclaye, 2021". Para ello, se le sclicita que responda |a siguiente encuesta (anénima) con la mayor veracidad
posible. Agradeciéndcle de antemanc su valiosa colaboracién.

sAcepta usted participar voluntariamente £n este estudia? *

Verificar consantimiznto

Nz

Figura 18. Consentimiento Informado
Fuente: Propia

Seguidamente, se verificd la adecuacion del instrumento, tal como se muestra
en la (Figura 19), respecto a lo cual todos los participantes expresaron su

aprobacion
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wr

V1: Plataforma Digital de Aprendizaje (PDA) =

Actualmente 52 usa 2l siguiente modelo:
1) El docente seleccicna una lectura (& en ciertos cascs dichs matearial pueds ser suministrada por =l

rlinisteric de Educacian)
2) Cicha lectura es suministrada a8 los nifcs via Whatsapp o email para que la impriman [debiendo 1enerla

disponible el dia de la clase)
3) Eldia correspendiente a la clase, el docente le concede ciento tiem ps al nific para que realice la lectura

For SU Cuenta

4) El docente realiza las greguntas correspondientes (8 las cuales el estudiante no tisne accesc previc)

51 El estudiante contesta las preguntas usando una ficha Sptica impresa (suministrada por el docente con
anticipacicn)

&) El alumno enwia una foro de sus respuestas al docente wia Whatsapp

71 El docente verifica los resultades vy registra manualmente en el sistema la calificacidn recibida por cada
egtudiant s

;Es adecuada la descripcion anterior respecto al sisterma usado actualments para =l
desarrollo de la comprensian lectora del nifia?

wWerificar adecuacidn

Figura 19. Adecuacion del Instrumento
Fuente: Propia

e Luego de lo cual, los participantes pudieron acceder a contestar las preguntas

en base a una escala de Likert, segun se muestra en la Figura 20

Instrucciones: Para cada item seleccione 1 Opeian ue considers mas adecuada

Eecab utilzada; Likert de 5 niveles

1=Nunea T otalmenteen desacuer do)
D=hveces [En deeacuerd o)
3=Normalmente [Ind ferente)
4=Frer.uentements (Deacuerdn)
5=kmpre [Totalmente dearuerd o)

Figura 20. Escala utilizada
Fuente: Propia

¢ Unavez completado el periodo de recoleccién de datos, se verifica que se haya
completado el tamafio de la muestra (145 participantes), detectando la
presencia de exceso de participaciéon de aproximadamente el 10%, por lo que

se cierra el cuestionario y se procede a la tabulacion de los datos obtenidos

Procesamiento de los datos
Luego de obtener los datos a través de los instrumentos seleccionados, los mismos
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fueron sometidos a un proceso de revision critica, para detectar y eliminar
excedentes, valores incorrectos, discordantes, no pertinentes, etc. En este caso
particular, se eliminaron aquellas encuestas que no expresaron consentimiento
(Figura 18), aquellas vacias y algunas que presentaban todos los valores iguales,
esto con la finalidad de adecuar el tamafio de la muestra, posteriormente se
organizaron los mismos mediante el uso del método tabular utilizando para ello el
software MS Excel 2016, construyendo las bases de datos correspondientes, las
cuales son presentadas en el ANEXO 05: MATRIZ DE DATOS

Andlisis de los datos

El analisis correspondiente de los datos se realiz6 tanto en el marco de la
estadistica descriptiva (frecuencias, promedios, modas, desviacion tipica y
varianza, maximos y minimos) como la inferencial (Coeficiente de Confiabilidad:
Alfa de Cronbach, Prueba de Normalidad: Kolmogorov-Smirnov, Prueba de
hipotesis: Wilcoxon) donde a fin de agilizar la obtencion de los resultados
pertinentes se utilizé el software estadistico SPSS v.21, lo cual permitié la
rapida y mas eficiente evaluacion de las hipdtesis planteadas para este

estudio.

3.8. ASPECTOS ETICOS / DEONTOLOGICOS

El presente estudio denominado “La implementacion de la Plataforma Digital
de Aprendizaje basada en Realidad Aumentada para mejorar la Comprension
Lectora de estudiantes del Segundo Grado de Educacién Basica en la|.E. N° 10828
EXCOSOME, Chiclayo, 2021”, ha sido elaborado por sus autores, en concordancia
con los estandares existentes y permitidos en la Investigacion Cientifica, teniendo
en cuenta la fuerte presencia del componente social sobre este tipo de estudios en
nuestros dias, se ha requerido de la combinacién de diversas caracteristicas
fundamentales, como: la capacidad explicativa, la credibilidad y la habilidad para
resolver problemas, las cuales, han sido complementadas mediante la objetividad
y la imparcialidad

Ademas de ello, se cumplié con lo establecido en el Reglamento de la
Universidad Privada TELESUP, respetando las normas del &rea de grados y titulos.

Asimismo, se cumplié con el Codigo de Etica al respetar los derechos de autoria y

84



propiedad intelectual, al citar, mediante el uso de las normas APA, toda fuente de
informacion utilizada para su desarrollo. Cumpliendo también con los principios
bésicos de equidad de raza, género y credo, al no realizar discriminacién alguna en
base a dichos criterios. Respetando en todo momento la confidencialidad de los

participantes
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IV. RESULTADOS

4.1. ESTADISTICOS DESCRIPTIVOS

Primeramente, se considerd6 necesario el presentar los estadisticos

descriptivos de los datos, tanto a nivel de las variables como de sus dimensiones

Niveles de las variables de estudio

A fin de realizar el analisis pertinente, se procedié a establecer una
categorizacion homogénea de las variables de estudio, para lo cual se utilizaron los

criterios presentados en la Tabla 12:

Tabla 12:

Categorizacion de las variables ]
:AA;T.EE @:22‘.2 12000 Nivel Medio (2) | 48 72
o demae | 5| Wwearoe | 7 | 0

Fuente: Elaboracion propia

Niveles de las dimensiones

Asi mismo, se establecié6 también una categorizacion homogénea de las

dimensiones de estudio, donde se utilizaron los criterios presentados en la Tabla

13:
Tabla 13:
Categorizacion de las dimensiones
CRITERIOS VALORES - LIMITES
- CATEGORIA
Cantidad de ltems 4 GORIAS INF SUP
Minimo Escala 1 . .
Maximo Escala 5 Nivel Bajo (1) 0 9
Minimo Variable 4 . .
Maximo Variable 20 Nivel Medio (2) 10 15
Diferencia (Max-Min) 16 .
Cantidad de niveles 3 Nivel Alto (3) 16 20

Fuente: Elaboracion propia
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4.1.1. Estadisticos descriptivos para la variable 1 (PDA)

A nivel descriptivo la variable 1 (Plataforma Digital de Aprendizaje) es
abordada primeramente en términos generales (sin categorizar), a través de la
determinacion de los valores estadisticos correspondientes a la media, moda,
desviacion tipica, varianza, maximo y minimo, evidenciandose en la Tabla 14 los
resultados obtenidos, donde se evidencia un claro incremento en los valores

obtenidos para los diversos estadisticos seleccionados pasando de una media de

70,68 (PreTest) a 85,54 (PosTest)

Tabla 14:

Estadisticos descriptivos V1 (PDA) Sin categorizar

Mientras que los valores obtenidos una vez categorizada la variable 1 (PDA)
son presentados en la Tabla 15, donde igualmente se aprecia un incremento de los

valores estadisticos obtenidos pasando de una media de 2,49 (PreTest) a 2,86

(PosTest)
Tabla 15:

Estadisticos

Total PDA

(PreTest)
N Validos 145
Perdidos 0
Media 70,68
Mediana ¥2,00
Moda 20
Deswv. tip. 7,329
Varianza 53,718
Minimo 49
Maximo 20

Total PDA
(PosTest)

145
0

85,54
87,00
100
11,484
131,875
60

100

Fuente: Elaboracion propia usando SPSS

Estadisticos descriptivos V1 (PDA) Categorizada

CATEGORIA
PDA
{PreTest)
N Validos 145
Perdidos (u}
Media 2,449
Mediana 2,00
Moda 2
Desw. tip. 502
Varianza 252
Minimo 2
Maximo 3

CATEGORIA
PDA
(PosTest)

145
o
2,86
3,00
3
353
125
2

3

Fuente: Elaboracion propia usando SPSS
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Donde dichos valores estadisticos nos serviran como punto de referencia
posteriormente dentro del estudio. Luego de esto, se determinaron las frecuencias
de la variable 1 (PDA) una vez categorizada, presentandose en la Tabla 16 los

valores correspondientes

Tabla 16:

Frecuencias V1: PDA
CATEGORIA PDA (PreTest)

Porcemntaje Porcemtaje
Frecuencia Porcemaje walido acumulado
Validos MEDIO T4 51.0 51.0 51.0
ALTO 1 490 49,0 100,0
Total 145 100,0 100,0

CATEGORIA PDA (PosTest)

Porcemntaje Porcemtaje
Frecuencia Porcemntaje wvalido acumulado
Validos MEDIO 21 145 145 145
ALTO 124 85 5 85 5 100,0
Total 145 100,0 100,0

Fuente: Elaboracion propia usando SPSS

Donde se evidencia claramente, en la Tabla 16 que respecto a los resultados
del Pre-test se muestra un equilibrio entre los niveles medio (51%) y alto (49%),
mientras que en el Pos-test se presenta un claro predominio de nivel alto (85,5%)
lo cual permite presumir una mejora del sistema tras la aplicacion del modelo de

realidad aumentada
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CATEGORIA PDA (PreTest)

60—

S0

40—

307

Porcentaje

20

10—

ALTO
CATEGORIA PDA (PreTest)

Figura 21: Frecuencias de V1 (PDA) Pretest
Fuente: Propia

CATEGORIA PDA (PosTest)

1 00—

S0

s0—]

Porcentaje

40—

14.48

20—

MEDIC

ALTO

CATEGORIA PDA (PosTest)

Figura 22: Frecuencias de V1 (PDA) Postest

Fuente: Elaboracién propia usando SPSS

De igual forma, en la Figura 21 y Figura 22 se muestran los valores
correspondientes al Pre-Test y Post-Test de la Variable 1 (Plataforma Digital de
Aprendizaje) evidenciandose un cambio importante en las proporciones obtenidas,
el cual podria estar vinculado a una mejora del sistema luego de haber sido

implementada la solucidn tecnoldgica propuesta

Donde en la Figura 23 se muestra una comparacion entre los valores
obtenidos para la Variable 1 (Plataforma Digital de Aprendizaje) evidenciandose
una mejora significativa de las capacidades del sistema luego de la implementacion
de la solucién propuesta
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Figura 23: Comparacién de Valores V1 (PDA)
Fuente: Elaboracion propia usando MS EXCEL

Como se evidencia en la Figura 23 al comparar los valores obtenidos para
V1 (PDA) en ambos momentos de tiempo, se sospecha la existencia de una
variacion positiva y significativa del sistema, lo cual concuerda con lo establecido

por el estudio

4.1.2. Estadisticos descriptivos para la Variable 2 (CL)

A nivel descriptivo la variable 2 (Comprensién Lectora) es abordada
primeramente en términos generales (sin categorizar), a través de la determinacion
de los valores estadisticos correspondientes a la media, moda, desviacion tipica,
varianza, maximo y minimo, evidencidndose en la Tabla 17 los resultados
obtenidos, donde se evidencia un claro incremento en los valores obtenidos para
los diversos estadisticos seleccionados, pasando de una media de 69,61 (PreTest)
a 84,66 (PosTest)

Tabla 17:
Estadisticos descriptivos V2 (CL) Sin Categorizar
Estadisticos
Total CL Total CL
IPreTest) (PosTest)
N walidos 145 145
Perdidos o o
Media 59 61 824 55
Mediana ¥3,00 25 00
Moda a3® 100
Desw. tip. 13,596 10,195
YVarianza 184 864 103,936
Minimo 44 G0
M=o 29 100

a. Existen varias modas. Se mostrara el menor
de los valores.

Fuente: Elaboracion propia usando SPSS
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Mientras que los nuevos valores obtenidos una vez categorizada la variable
2 (CL) son presentados en la Tabla 18 donde igualmente se evidencia un
incremento en los valores estadisticos obtenidos, pasando de una media de 2,41
(PreTest) a 2,88 (PosTest)

Tabla 18:
Estadisticos descriptivos V2 (CL) Categorizada

Estadisticos
Categoria CL Categoria CL

(PreTest) (PosTest)

M Validos 145 145

Perdidos 0] a
Media 2,41 2,88
Mediana 2,00 32,00
Moda 3 3
Desw. tip. 652 331
Varianza A25 1049
Minimo 1 2
Maximo 3 3

Fuente: Elaboracion propia usando SPSS

Donde dichos valores estadisticos nos serviran como punto de referencia
posteriormente dentro del estudio. Luego de esto se determinaron las frecuencias
de la variable 2 (CL) una vez categorizada, presentandose en la

Tabla 19 los valores correspondientes
Tabla 19:

Frecuencias V2: CL
Categoria CL {(PreTest)

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje vralido acumulado
Validos Bajo 13 9.0 9.0 9.0
Medio 549 40,7 40,7 49 7
Ao T3 50,3 50,3 100,00
Total 145 100,0 100,0

Categoria CL (PosTest)

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcemtaje wvralido acumulado
Validos Medio 18 12,4 12,4 12,4
Alto 127 87 .6 87,6 100,0
Total 145 100,0 100,0

Fuente: Elaboracion propia usando SPSS
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Donde se evidencia claramente, en la
Tabla 19 que respecto a los resultados del Pre-test se muestra un equilibrio
relativo entre los niveles medio (40,7%) y alto (50,3%), mientras que en el Pos-test
se presenta un claro predominio del nivel alto (87,6%) lo cual permite presumir una
mejora del proceso de comprension lectora, posiblemente generada por la
implementacion del PDA basado en Realidad Aumentada propuesto
Categoria CL (PreTest)

60

Porcentaje

Eajo Medio
Categoria CL (PreTest)
Figura 24: Frecuencias de V2 (CL) PreTest

CATEGORIA CL (PFosTest)

Porcentaje

MEDH: ALTD
CATEGORIA CL (PosTest)

Figura 25: Frecuencias de V2 (CL) PosTest
Fuente: Elaboracion propia usando SPSS
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De igual forma, en la Figura 24 y Figura 25, se muestran los valores
correspondientes al Pre-Test y Post-Test de la Variable 2 (CL) evidenciandose una
variacion importante en las proporciones obtenidas, el cual se presume que esté

vinculado a la mejora del proceso estudiado (CL)

V2 CL

100
20
g
70

&0 503

a0 407
40

a0
20 124

10
: ]
,

BAIO MECIO ALTO

87,6

W FRETEST W POSTEST

Figura 26: Comparaciéon de valores V2 (CL)
Fuente: Elaboracidn propia usando MS EXCEL

Donde en la Figura 26 se muestra una comparacién entre los valores
obtenidos para la Variable 2 (Comprension Lectora) evidenciandose una mejora
significativa del proceso luego de la implementacion de la solucién propuesta,
evidenciandose al comparar los valores obtenidos para V2 (CL) en ambos
momentos de tiempo, la posible existencia de un efecto significativo sobre la
Comprension Lectora del estudiante luego de la implementacion de la Plataforma
Digital de Aprendizaje basada en Realidad Aumentada, lo cual concuerda con lo
establecido por el estudio

4.1.3. Estadisticos descriptivos para las dimensiones de V2 (CL)
Para el caso de las dimensiones de la comprension lectora (CL) se trabaj6

directamente con las categorias establecidas para tal fin, teniéndose como

resultados:
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Dimension 2.1. Nivel Literal

Tabla 20:
Estadisticos descriptivos Dim 2.1. Nivel Literal (CL)
Estadisticos
Categoria Categoria
Dimension Dimension
2.1 Nivel 2.1 Nivel
Literal Literal
(PreTest) (PosTest)
N Validos 145 145
Perdidos 0 0
Media 2,249 2,91
Mediana 2,00 3,00
Moda 2 3
Desw. tip. ATE 287
Varianza 332 ,0ez2
Minimo 1 2
Maximo 3 3

Fuente: Elaboracion propia usando SPSS

Evidenciandose, en la Tabla 20 un incremento importante a Nivel literal (Dim
2.1) de la Comprensién Lectora, el cual podria ser debido posiblemente a la
implementacion de la Plataforma Digital de Aprendizaje basada en Realidad
Aumentada, pasando de un valor medio p=2,29 (Modelo Actual) a p=2,91 (Modelo
Propuesto), situacion que se presenta para todos los estadisticos seleccionados

para dicha dimension

Tabla 21:
Frecuencias Dim 2.1 Nivel Literal (CL)
Categoria Dimension 2.1 Nivel Literal (PreTest)

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Validos Baijo g 6,2 6,2 6,2
Medio 85 58,6 58,6 64 8
Alto a1 35,2 35,2 100,0
Total 145 100,0 100,0

Categoria Dimension 2.1 Nivel Literal (PosTest)

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Validos Medio 13 8.0 8.0 8.0
Alto 132 81,0 91,0 100,0
Total 145 100,0 100,0

Fuente: Elaboracion propia usando SPSS
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Asi mismo, en la Tabla 21 se presentan las frecuencias obtenidas para la
dimensién 2.1 (Nivel Literal) perteneciente a la Variable 2 (Comprension Lectora)
donde se evidencia que en el PreTest se muestra un predominio del nivel medio
(58,6%), mientras que en el PosTest se presenta un claro predominio del nivel alto
(91%) lo cual permite presumir la existencia de una mejora de la Comprension
Lectora a Nivel Literal, lo cual podria ser originado por la implementacién de la PDA

propuesta

Categoria Dimension 2.1 Nivel Literal (PreTest)

Porcentaje

Baio Iedio Alto
Categoria Dimension 2.1 Nivel Literal (PreTest)
Figura 27: Frecuencias Dim 2.1 Nivel Literal (CL) PreTest
CATEGORIA DIM 2.1 Nivel Literal (PosTest)

100

80—

u]
o
1

Porcentaje

B
[=]
1

20 8,966

MEDIO ALTO
CATEGORIA DIM 2.1 Nivel Literal (PosTest)

Figura 28: Frecuencias Dim 2.1 Nivel Literal (CL) PosTest
Fuente: Elaboracion propia usando SPSS
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De igual forma, en la Figura 27 y Figura 28, se muestran los valores
correspondientes al Pre-Test y Post-Test de la Dimensién 2.1 (Nivel Literal)
evidenciandose un cambio importante en las proporciones obtenidas, el cual podria
estar vinculado a una mejora del nivel literal de la comprensién lectora luego de

haber sido implementada la solucién tecnologica propuesta

Donde en la Figura 29 se muestra una comparacion entre los valores
obtenidos para la Dimension 2.1 (Nivel Literal) de la Variable 2 (Comprension
Lectora), evidenciando que la implementacion de la Plataforma Digital de
Aprendizaje basada en Realidad Aumentada influye positivamente en la

Comprension Lectora a nivel Literal (Dim 2.1) al mejorarlo significativamente

DIM 2.1: NIVELLITERAL

100 a1
a0
a0
70
&0
50
40
30
20
10 52

53,5

35,2

9

BAIO MEDIO ALTO
W PRETEST mPOSTEST

Figura 29: Comparacion de valores Dim 2.1 Nivel Literal (CL)
Fuente: Elaboracion Propia usando MS EXCEL
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Dimension 2.2. Nivel de reorganizacion de la informacion

Tabla 22:

Estadisticos descriptivos Dim 2.2 Nivel de reorganizacién de la informacion (CL)

Evidenciandose, en la Tabla 22 un incremento a Nivel de reorganizacion de
la informacion (Dim 2.2) de la Comprension Lectora, debido probablemente a la
implementacion de la Plataforma Digital de Aprendizaje basada en Realidad
Aumentada, pasando de un valor medio p=2,37 (Modelo Actual) a p=2,76 (Modelo

Propuesto), situacion que se repite para los demas estadisticos seleccionados para

N Validos
Perdidos

Media

Mediana

Moda

Deswv. tip.

Varianza

Minimo

Maximo

Estadisticos

Categoria
Dimension
2.2 Nivel
Reorganizaci
on (PreTest)

145
0
2,37
2,00
2
565
319
1
3

Categoria
Dimension
2.2 Nivel
Reorganizaci
on (PosTest)

145
0
2,76
3,00
3
461
212
1
3

Fuente: Elaboracion propia usando SPSS

dicha dimensién

Tabla 23:

Frecuencias Dim 2.2 Nivel de reorganizacion de la informacién (CL)
Categoria Dimension 2.2 Nivel Reorganizacion (PreTest)

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje wvalido acumulado
Validos Bajo 5] 41 41 41
Medio 74 4 5 4 5 8.6
Ahlto G0 41 .4 41 .4 100,0
Total 145 100,0 100,0
Categoria Dimension 2.2 Nivel Reorganizacion (PosTest)
Porcemntaje Porcemntaje
Frecuencia Porcentaje wvalido acumulado
Validos Bajo 2 1,4 1,4 1.4
Medio 31 21,4 21,4 228
Alto 112 ¥r,2 ¥r.2 100,0
Total 145 100,0 100,0

Fuente: Elaboracién Propia usando SPSS
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Asi mismo, en la Tabla 23 se presentan las frecuencias obtenidas para la
dimensién 2.2 (Nivel de reorganizacion de la informacion) perteneciente a la
Variable 2 (Comprensién Lectora) donde se evidencia que en el Pre-Test se
muestra predominio del nivel medio (54,5%), mientras que en el PosTest se
presenta un claro predominio del nivel alto (77,2%) lo cual permite presumir la
existencia de una mejora de la Comprension Lectora a nivel de la reorganizacion
de la informacién, lo cual podria ser originado por la implementacion de la solucion

tecnologica propuesta (PDA basado en Realidad Aumentada).

Categoria Dimension 2.2 Nivel Reorganizacion (PreTest)

Porcentaje

Baijo Medio Alto
Categoria Dimension 2.2 Nivel Reorganizacion (PreTest)

Figura 30: Frecuencias Dim 2.2 Nivel de reorganizacidon de la informacion (CL) PreTest
CATEGORIA DIM 2.2 Nivel Reorganizacion de la Informacion (PosTest)
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1,379

BAJO MEDIO ALTO
CATEGORIA DIM 2.2 Nivel Reorganizacion de la Informacion (PosTest)

Figura 31: Frecuencias Dim 2.2 Nivel de reorganizacion de la informacion (CL) PosTest
Fuente: Elaboracion propia usando SPSS
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De igual forma, en la Figura 30 y Figura 31, se muestran los valores
correspondientes al Pre-Test y Post-Test de la Dimension 2.2 (Nivel de
reorganizacion de la informacion) evidenciandose un cambio importante en las
proporciones obtenidas, el cual podria estar vinculado a una mejora del nivel de
reorganizacion de la informacion de la comprensién lectora luego de haber sido

implementada la solucion tecnoldgica propuesta

Donde en la Figura 32 se muestra una comparacion entre los valores
obtenidos para la Dimensién 2.2 (Nivel de reorganizacion de la informacién) de la
Variable 2 (Comprension Lectora), evidenciando que la implementacién de la
Plataforma Digital de Aprendizaje basada en Realidad Aumentada influye
positivamente en la Comprension Lectora a Nivel de reorganizacion de la

informacion (Dim 2.2) al mejorarlo significativamente

DIk 2.2 NIVEL REORGANIZACION

a0
an 77,2
70
&0 54,5
50 41,4
a0
30 214
20
o, .
0 _-—

BAIO MEDID ALTO

W PRETEST MW POSTEST

Figura 32: Comparacién de valores Dim 2.2 Reorganizacién de lainformacién (CL)
Fuente: Elaboracion Propia usando MS EXCEL

99



Dimension 2.3. Nivel Inferencial

Tabla 24:
Estadisticos descriptivos Dim 2.3 Nivel Inferencial (CL)

N Validos
Perdidos

Media

Mediana

Moda

Desw. tip.

Warianza

Minimo

Maximo

Estadisticos

Categoria
Dimension
2.3 Nirvel
Inferencial
(PreTest)

145
o
2,14
2,00
2
73z
536
;
3

Categoria
Dimension
2.3 Niwel
Inferencial
(PosTest)

145
0
2,72
3,00
3
452
204
2
3

Fuente: Elaboracion propia usando SPSS

Evidenciandose, en la Tabla 24 un incremento a Nivel Inferencial (Dim 2.3)

de la Comprensién Lectora, el cual podria ser debido posiblemente a la

implementacion de la Plataforma Digital de Aprendizaje basada en Realidad

Aumentada, pasando de un valor medio p=2,14 (Modelo Actual) a p=2,72 (Modelo

Propuesto), situacion que se presenta para todos los estadisticos seleccionados

para dicha dimensién

Tabla 25:

Frecuencias Dim 2.3. Nivel Inferencial (CL)
Categoria Dimension 2.3 Nivel Inferencial (PreTest)

Validos

Validos

Frecuencia

Bajo 30
Medio G5
Alto 50
Total 145

Porcentaje
20,7

44 8

345

100,0

Porcentaje
valido
20,7
448
345
100,0

Categoria Dimension 2.3 Nivel Inferencial (PosTest)

Frecuencia
Medio 41
Alto 104
Total 145

Porcentaje
28,3

71,7

100,0

Porcentaje
valido
28,3
71,7
100,0

Fuente: Elaboracion propia usando SPSS

100

Porcentaje
acumulado

20,7
65,5
100,0

Porcentaje
acumulado

28,3
100,0



Asi mismo, en la Tabla 25 se presentan las frecuencias obtenidas para la
dimensién 2.3 (Nivel Inferencial) perteneciente a la Variable 2 (Comprension
Lectora) donde se evidencia que en el PreTest se muestra un predominio del nivel
medio (44,8%), mientras que en el PosTest se presenta un claro predominio del
nivel alto (71,7%) lo cual permite presumir la existencia de una mejora de la
Comprension Lectora a Nivel Inferencial, lo cual podria ser originado por la

implementacion de la PDA propuesta

Categoria Dimension 2.3 Nivel Inferencial (PreTest)

S0

2
(]
=
@
2
o
[«
Bajo Medio Ao
Categoria Dimension 2.3 Nivel Inferencial (PreTest)
Figura 33: Frecuencias Dim 2.3 Nivel Inferencial (CL) PreTest
CATEGORIA DIM 2.3 Nivel Inferencial (PosTest)
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CATEGORIA DIM 2.3 Mivel Inferencial (PosTest)
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Figura 34: Frecuencias Dim 2.3 Nivel Inferencial (CL) PosTest
Fuente: Elaboracion propia usando SPSS
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De igual forma, en la Figura 33 y Figura 34, se muestran los valores
correspondientes al Pre-Test y Post-Test de la Dimension 2.3 (Nivel Inferencial)
evidenciandose un cambio importante en las proporciones obtenidas, el cual podria
estar vinculado a una mejora del nivel literal de la comprensién lectora luego de

haber sido implementada la solucion tecnoldgica propuesta

Donde en la Figura 35 se muestra una comparacion entre los valores
obtenidos para la Dimension 2.3 (Nivel Inferencial) de la Variable 2 (Comprension
Lectora), evidenciando que la implementacion de la Plataforma Digital de
Aprendizaje basada en Realidad Aumentada influye positivamente en la

Comprension Lectora a nivel Inferencial (Dim 2.3) al mejorarlo significativamente

DM 2.3 NIVEL INFERENCIAL
80

717

70
&0
50
40

445
545
. 26,3
20,7
20
10
0
0

B MECID ALTO

W PRETEST mPOSTEST

Figura 35: Comparacion de valores de Dim 2.3 Nivel Inferencial (CL)
Fuente: Elaboracion Propia usando MS EXCEL
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Dimension 2.4. Nivel Critico

Tabla 26:
Estadisticos descriptivos Dim 2.4 Nivel Critico (CL)
Estadisticos
Categoria
Dimension
2.4 Nivel
Critico
(PreTest)
N Validos 145
Perdidos a
Media 2,580
Mediana 3,00
Moda 3
Desw. tip. 542
Varianza 293
Minimo 1
Maximo 3

Categoria
Dimension
2.4 Nivel
Critico

(PosTest)

145

0]

2,748

3,00

3

A06

65

2

3

Fuente: Elaboracion propia usando SPSS

Evidenciandose, en la Tabla 26 un leve incremento a Nivel Critico (Dim 2.4)
de la Comprensién Lectora, el cual podria ser debido posiblemente a la
implementacion de la Plataforma Digital de Aprendizaje basada en Realidad
Aumentada, pasando de un valor medio p=2,50 (Modelo Actual) a p=2,79 (Modelo

Propuesto), situacion que se presenta para todos los estadisticos seleccionados

para dicha dimensién

Tabla 27:
Frecuencias Dim 2.4. Nivel Critico (CL)

Categoria Dimension 2.4 Nivel Critico (PreTest)

Validos

Validos

Frecuencia
Bajo 3
Medio GG
Alto Fils]
Total 145

Categoria Dimension 2.4 Nivel Critico (PosTest)

Frecuencia
Medio 30
Alto 114
Total 145

Porcentaje
2.1

155

52,4

100,0

Porcentaje
20,7

79,3

100,0

Porcentaje
valido
21
45 5
52,4
100,0

Porcemtaje
vialido
20,7
78,3
100,0

Fuente: Elaboracion propia usando SPSS
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Porcentaje
acumulado

21
476
100,0

Porcemtaje
acumulado

20,7
100,0



Asi mismo, en la Tabla 27 se presentan las frecuencias obtenidas para la
dimensién 2.3 (Nivel Inferencial) perteneciente a la Variable 2 (Comprension
Lectora) donde se evidencia que en el PreTest se muestra un equilibrio relativo
entre los niveles medio (45,5%) y alto (52,4%), el cual se ve incrementado durante
el PosTest donde se presenta un claro predominio del nivel alto (79,3%) lo cual
permite presumir la existencia de una mejora de la Comprension Lectora a Nivel

Inferencial, lo cual podria ser originado por la implementacién de la PDA propuesta

Categoria Dimension 2.4 Nivel Critico (PreTest)

B0

40—

2,
el
=
a
e 30
=]
(=
20—
2,069
10—
o
Bajo Mecdio Atto
Categoria Dimension 2.4 Nivel Critico (PreTest)
Figura 36: Frecuencias Dim 2.4 Nivel Critico (CL) PreTest
CATEGORIA DIM 2.4 Nivel Critico (PosTest)
20—
G0—]
p-—%
e
=
a
2 40—
(=]
(=9

20—

MEDIO ALTO
CATEGORIA DIM 2.4 Nivel Critico (PosTest)

Figura 37: Frecuencias Dim 2.4 Nivel Critico (CL) PosTest
Fuente: Elaboracion propia usando SPSS
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De igual forma, en la Figura 36 y Figura 37, se muestran los valores
correspondientes al Pre-Test y Post-Test de la Dimension 2.4 (Nivel Critico)
evidenciandose ciertos cambios en las proporciones obtenidas, que podrian estar
vinculados a una mejora del nivel critico de la comprensién lectora luego de haber

sido implementada la solucion tecnolégica propuesta

Donde en la Figura 38 se muestra una comparacion entre los valores
obtenidos para la Dimension 2.4 (Nivel Critico) de la Variable 2 (Comprension
Lectora), evidenciando que la implementacion de la Plataforma Digital de
Aprendizaje basada en Realidad Aumentada influye positivamente en la

Comprension Lectora a nivel Critico (Dim 2.4) al mejorarlo significativamente

DIM 2.4: NIVELCRITICO

a0
il
i

&0 524
e 455

93

i

a0
=0 207
20
|:| [ |
BAID MEDID ALTO

W PRETEST MPOSTEST

Figura 38: Comparacién de valores Dim 2.4 Nivel Critico (CL)
Fuente: Elaboracion Propia usando MS EXCEL
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Dimension 2.5. Nivel de apreciaciéon lectora

Tabla 28:
Estadisticos descriptivos Dim 2.5 Nivel de apreciacién lectora (CL)
Estadisticos
Categoria Categoria
Dimension Dimension
2.5 Nivel 2.5 Nivel
Apreciacion Apreciacion
(PreTest) (PosTest)
N validos 145 145
Perdidos ] ]
Media 213 265
Mediana 2,00 3,00
Moda 2 3
Desw. tip. 729 193
Varianza 531 243
Minimo 1 1
Maximo 3 3

Fuente: Elaboracion propia usando SPSS
Evidenciandose, en la Tabla 28 un incremento importante a Nivel de

apreciacion lectora (Dim 2.5) de la Comprension Lectora, el cual podria ser debido
posiblemente a la implementacion de la Plataforma Digital de Aprendizaje basada
en Realidad Aumentada, pasando de un valor medio p=2,13 (Modelo Actual) a
pu=2,65 (Modelo Propuesto), situacion que se presenta para todos los estadisticos

seleccionados para dicha dimension

Tabla 29:
Frecuencias Dim 2.5. Nivel de apreciacion lectora (CL)
Categoria Dimension 2.5 Nivel Apreciacion (PreTest)

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcemntaje valido acumulado
Validos Bajo 30 20,7 20,7 20,7
Medio GE6 45 5 455 66,2
Alto 49 338 338 100.,0
Total 145 100,0 100,0

Categoria Dimension 2.5 Nivel Apreciacion (PosTest)

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Validos  Bajo 1 7 T ¥
Medio 49 338 338 345
Alto a5 65,5 65,5 100,0
Total 145 100,0 100,0

Fuente: Elaboracion propia usando SPSS
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Asi mismo, en la Tabla 29 se presentan las frecuencias obtenidas para la
dimensién 2.5 (Nivel de apreciacion lectora) perteneciente a la Variable 2
(Comprension Lectora) donde se evidencia que en el PreTest se muestra un
predominio del nivel medio (45,5%), mientras que en el PosTest se presenta un
claro predominio del nivel alto (65,5%) lo cual permite presumir la existencia de una
mejora de la Comprension Lectora a Nivel de apreciacion lectora, lo cual podria ser
originado por la implementacion de la PDA propuesta

Categoria Dimension 2.5 Nivel Apreciacion (PreTest)

50

Porcentaje

Bajo Meclio Alto
Categoria Dimension 2.5 Nivel Apreciacion (PreTest)
Figura 39: Frecuencias Dim 2.5 Nivel de apreciacion lectora (CL) PreTest
CATEGORIA DIM 2.5 Nivel de Apreciacion Lectora (PosTest)

B0

40—

Porcentaje

207

0.690

BAIO MEDIO ALTO
CATEGORIA DIM 2.5 Nivel de Apreciacion Lectora (PosTest)

Figura 40: Frecuencias Dim 2.5 Nivel de apreciacion lectora (CL) PosTest
Fuente: Elaboracion propia usando SPSS
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De igual forma, en la Figura 39 y Figura 40, se muestran los valores
correspondientes al Pre-Test y Post-Test de la Dimension 2.5 (Nivel de apreciacion
lectora) evidenciandose un cambio importante en las proporciones obtenidas, el
cual podria estar vinculado a una mejora del nivel literal de la comprension lectora

luego de haber sido implementada la solucién tecnoldgica propuesta

Donde en la Figura 41 se muestra una comparacion entre los valores
obtenidos para la Dimension 2.5 (Nivel apreciacion lectora) de la Variable 2
(Comprension Lectora), evidenciando que la implementacion de la Plataforma
Digital de Aprendizaje basada en Realidad Aumentada influye positivamente en la
Comprension Lectora a nivel apreciacion lectora (Dim 2.5) al mejorarlo

significativamente

DIM 2.5: NIVEL APRECIACION

70 65,5
&0
=0 45,5
40 338 33,8
30
20,7
20
10
0,7
|:| ——

BAIO MECID aLTO
W PRETEST WPOSTEST

Figura 41: Comparacién de valores Dim 2.5 Nivel apreciacién lectora (CL)
Fuente: Elaboracion Propia usando MS EXCEL
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4.2. RESULTADOS INFERENCIALES

Previa a la comprobacion de las hipotesis, se verificoO la existencia de
normalidad en los datos, donde al poseer una muestra de tamafo 145 (n = 50) se
usa la prueba de Kolmogorov-Smirnov, a fin de establecer el estadistico a ser
implementado, Paramétrico (T-Student) o No paramétrico (Wilcoxon) fijando para
todos los casos un nivel de significancia p < 0,05 para la diferencia entre los
resultados obtenidos en el pre y post test. Usando para dicha evaluacién el

siguiente sistema de hipotesis:

e Ho: Los datos de la variable NO presentan una distribucion normal

e Ha: Los datos de la variable presentan una distribucién normal

4.2.1. Prueba de Normalidad para V1 (PDA)

Obteniendo para la Variable 1 (PDA) los resultados mostrados en la Tabla
30 donde se evidencia que V1 presenté un nivel de significancia (p = 0,530 > 0,05)
por lo que se acepta la hipotesis nula la cual establece que los datos NO presentan
un comportamiento normal por lo corresponde el uso del estadistico NO

parameétrico Rangos de Wilcoxon:

Tabla 30: Prueba de Normalidad de V1 (PDA)
Prueba de Kolmogorov-Smirnow para una muestra

Diferencia

PDA
N 145
Parametros normales™" Media -14 86
Deswviacion tipica 13,670
Diferencias mas extremas Absoluta JOGT
Positiva JOET
Negativa -.047
£ de Kolmogorow-Smirnow 809
Sig. asintdt. (hilateral) 530

a. La distribucidn de contraste es la Maormal.
b. Se han calculado a partir de los datos.

Fuente: Elaboracion Propia usando SPSS
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4.2.2. Prueba de Normalidad para V2 (CL)

Asi mismo, se obtienen para la Variable 2 (Comprension Lectora) los
resultados mostrados en la Tabla 31 donde se evidencia que V2 presento un nivel
de significancia (p = 0,101 > 0,05) por lo que se acepta la hipétesis nula la cual
establece que los datos NO presentan un comportamiento normal, por lo

corresponde el uso del estadistico NO paramétrico Rangos de Wilcoxon:

Tabla 31: Prueba de Normalidad de V2 (CL)
Prueba de Kolmogorowv-Smirnow para una muestra

DIFERENCIA
CL
N 145
Parametros normales®" Media -15,0414
Desviacion tipica 15 784468
Diferencias mas Absoluta 02
ZEINEE Positiva 052
Negativa -102
Z de Kolmogorov-Smirnov 1,222
Sig. asintot. (hilateral) 10

a. La distribucién de contraste es la Mormal.
bh. Se han calculado a partir de los datos.

Fuente: Elaboracién propia usando SPSS
4.2.3. Comprobacién de la hipotesis general (PDA — CL)
e Ho: La Implementacion de una Plataforma Digital de Aprendizaje basada en
Realidad Aumentada NO mejorara significativamente la Comprension Lectora
de los estudiantes del segundo grado de Educacién Basica en la I.E. N° 10828

EX COSOME, Chiclayo — 2021

e Hi: La Implementacion de una Plataforma Digital de Aprendizaje basada en

Realidad Aumentada mejorara significativamente la Comprension Lectora de los
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estudiantes del segundo grado de Educacion Basica en la I.E. N° 10828 EX
COSOME, Chiclayo — 2021

Teniendo la Plataforma Digital de Aprendizaje (PDA) como variable
Independiente y la Comprensién Lectora (CL) como variable dependiente, se
procede a calcular el estadistico correspondiente, tal como se muestra en la Tabla
32:

Tabla 32: Rangos de Wilcoxon para las variables

Prueba de los rangos con signo de Wilcoxon

Rangos
Rango Suma de
N promedio rangos

Categoria PDA (PosTest)  Rangos negativos 128 39,00 468,00
- Categoria PDA - b

Rangos positivos 65 349,00 2535 00
(PreTest) Leml - : :

Empates 63

Total 145
Categoria CL (PosTest) -  Rangos negativos g1 31,00 186,00
Categoria CL (PreTest)  p.,145 positivos g4° 35,92 2298,00

Empates 75"

Total 145

a. Categoria PDA (PosTest) = Categoria PDA (PreTest)
h. Categoria PDA (PosTest) = Categoria PDA (PreTest)
c. Categoria PDA (PosTest) = Categoria PDA (PreTest)
d. Categoria CL (PosTest) = Categoria CL (PreTest)
e. Categoria CL (PosTest) = Categoria CL (PreTest)
f. Categoria CL (PosTest) = Categoria CL (PreTest)
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Estadisticos de contraste®

Cateqgoria
PDA
(PosTest) - Categoria CL
Categoria (PosTest) -
PDA Categoria CL
(PreTest) (PreTest)
Fa -6,040" -6,756°
Sig. asimtot. (bilateral) Jaon ,aon

a. Prueba de los rangos con signo de Wilcoxon

bh. Basado en los rangos negativos.
Fuente: Elaboracion propia usando SPSS

Evidenciandose en la Tabla 33 que, el nivel de significancia es en ambos
casos (p = 0,000) siendo menor que el valor establecido para el estudio (p < 0,05),
por lo que se rechaza la hipoétesis nula (Ho) aceptando la hipotesis alternativa la
cual establece que la implementacion de la Plataforma Digital de Aprendizaje
basada en Realidad Aumentada (PDA) influye significativamente en los niveles de
Comprension Lectora (CL) de los estudiantes del segundo grado de Educacion
Basica en la I.LE. N° 10828 EX COSOME, Chiclayo — 2021

4.2.4. Comprobacién de la hipotesis Especifica 1 (Nivel Literal)

e Ho: La Implementacion de una Plataforma Digital de Aprendizaje basada en
Realidad Aumentada NO mejorara significativamente el nivel Literal de la
Comprension Lectora en estudiantes del 2° grado de Educacion Béasica en la
I.E. N° 10828 EX COSOME, Chiclayo - 2021

e Hi: La Implementacion de una Plataforma Digital de Aprendizaje basada en
Realidad Aumentada mejorara significativamente el nivel Literal de la
Comprension Lectora en estudiantes del 2° grado de Educacion Basica en la
I.LE. N° 10828 EX COSOME, Chiclayo — 2021
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Tabla 33:
Rangos de Wilcoxon para el Nivel Literal (Dim 2.1)

Rango Suma de
N promedio rangos
Total Dimension 2.1 Nivel Literal (PosTest) - Rangos negativos 54 10,80 a4 50
Total Dimension 2.1 Nivel Literal (PreTest) Rangos positivos 12gP 69,69 £990,50
Empates 11°¢
Total 145

a. Total Dimension 2.1 Mivel Literal (PosTest) = Total Dimension 2.1 Mivel Literal (PreTest)
b. Total Dimension 2.1 Mivel Literal (PosTest) = Total Dimension 2.1 Mivel Literal (PreTest)
¢. Total Dimension 2.1 Mivel Literal (PosTest) = Total Dimension 2.1 Mivel Literal (PreTest)

Estadisticos de contraste®

Total
Dimension
2.1 Nivel
Literal
(PosTest) -
Total
Dimension
2.1 Nivel
Literal
(PreTest)

z -5,941b
Sig. asintot. (bilateral) ,0oo

a.Prueha de los rangos con signo
de Wilcoxon

b. Basado enlos rangos
negativos.

Fuente: Elaboracidn propia usando SPSS

Evidenciandose en la Tabla 33 que, el nivel de significancia es (p = 0,000)
siendo menor que el valor establecido para el estudio (p < 0,05), por lo que se
rechaza la hipétesis nula (Ho) aceptando la hipotesis alternativa la cual establece
gue la implementacion de la Plataforma Digital de Aprendizaje basada en Realidad
Aumentada (PDA) influye significativamente en el nivel Literal (Dim 2.1) de la
Comprension Lectora (CL) en los estudiantes del segundo grado de Educacion
Bésica en la I.E. N° 10828 EX COSOME, Chiclayo — 2021

4.2.5. Comprobacion de la hipétesis Especifica 2 (Nivel de Reorganizacion
de lainformacién)

Ho: La Implementacién de una Plataforma Digital de Aprendizaje basada en
Realidad Aumentada NO mejorara significativamente la Reorganizacion de la
Contenidos en el proceso de Comprensién Lectora en estudiantes del 2° grado de
Educacion Bésica en la I.E. N° 10828 EX COSOME, Chiclayo - 2021

H2: La Implementacion de una Plataforma Digital de Aprendizaje basada en

Realidad Aumentada mejorara significativamente la Reorganizacion de la
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Contenidos en el proceso de Comprension Lectora en estudiantes del 2° grado de
Educacién Béasica en la I.LE. N° 10828 EX COSOME, Chiclayo — 2021

Tabla 34:
Rangos de Wilcoxon para el Nivel Reorganizacion de la Informacién (Dim 2.2)
Rango Suma de
N promedio rangos
Total Dimension 2.2 Nivel Reorganizacion Rangos negativos 14° 3593 503,00
(PosTest) - Total Dimension 2.2 Nivel Rangos positivos 1110 66,41 7372,00

Reorganizacion (PreTest)
Empates 20°

Total 145
a. Total Dimension 2.2 Mivel Reorganizacidn (FosTest) < Total Dimension 2.2 Mivel Reorganizacidn (PreTest)
b. Total Dimension 2.2 Mivel Reorganizacidn (PosTesf) = Total Dimension 2.2 Mivel Reorganizacidn (PreTest)
c. Total Dimension 2.2 Mivel Reorganizacidn (PosTest) = Total Dimension 2.2 Mivel Reorganizacion (PreTest)

Estadisticos de contraste®

Total
Dimension
2.2 Nivel
Reorganizaci
on (PosTest)
- Total
Dimension
2.2 Nivel
Reorganizaci
on (PreTest)
z -2, 435"
Sig. asintot. (bilateral) 000

a. Prueba de los rangos con signo
de Wilcoxon

b. Basado en los rangos
negativos.

Fuente: Elaboracion propia usando SPSS

Evidenciandose en la Tabla 34 que, el nivel de significancia es (p = 0,000)
siendo menor que el valor establecido para el estudio (p < 0,05), por lo que se
rechaza la hipotesis nula (Ho) aceptando la hipotesis alternativa, la cual establece
gue la implementacion de la Plataforma Digital de Aprendizaje basada en Realidad
Aumentada (PDA) influye significativamente en el nivel de reorganizacion de la
informacién (Dim 2.2) de la Comprension Lectora (CL) en los estudiantes del
segundo grado de Educacion Béasica en la I.LE. N° 10828 EX COSOME, Chiclayo —
2021

4.2.6. Comprobacion de la hipotesis Especifica 3 (Nivel Inferencial)
Ho: La Implementacion de una Plataforma Digital de Aprendizaje basada en
Realidad Aumentada NO mejorara el nivel Inferencial de la Comprension Lectora

en estudiantes del 2° grado de Educaciéon Basica en la I.E. N° 10828 EX COSOME,
Chiclayo - 2021
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Hs: La Implementacion de una Plataforma Digital de Aprendizaje basada en
Realidad Aumentada mejorara el nivel Inferencial de la Comprensién Lectora en
estudiantes del 2° grado de Educacion Basica en la I.E. N° 10828 EX COSOME,

Chiclayo - 2021

Tabla 35:
Rangos de Wilcoxon para el Nivel Inferencial (Dim 2.3)

Rango Suma de
N promedio rangos

Total Dimension 2.3 Nivel Inferencial (PosTest)  Rangos negativos 1g° 31,58 568,50
- Total Dimension 2.3 Nivel Inferencial . b

Ra it 116 73,07 B476,50
(PreTest) ngos positivos . , ,

Empates 11

Total 145

a. Total Dimension 2.3 Mivel Inferencial (PosTest) = Total Dimension 2.3 Mivel Inferencial (PreTest)
b. Total Dimension 2.3 Mivel Inferencial (PosTest) = Total Dimension 2.3 Mivel Inferencial (PreTest)
c. Total Dimension 2.3 Nivel Inferencial (PosTest) = Total Dimension 2.3 Mivel Inferencial (PreTest)

Estadisticos de contraste®

Total
Dimension
2.3 Nivel
Inferencial
(PosTest) -
Total
Dimension
2.3 Nivel
Inferencial
(PreTest)

z -8,800°
Sig. asintot. (bilateral) oo

a. Prueha de los rangos con signo
de Wilcoxon

h. Basado enlos rangos
negativos.

Fuente: Elaboracion propia usando SPSS

Evidenciandose en la

Tabla 35 que, el nivel de significancia es (p = 0,000) siendo menor que el valor
establecido para el estudio (p < 0,05), por lo que se rechaza la hipétesis nula (Ho)
aceptando la hipotesis alternativa, la cual establece que la implementacion de la
Plataforma Digital de Aprendizaje basada en Realidad Aumentada (PDA) influye
significativamente en el nivel inferencial (Dim 2.3) de la Comprension Lectora (CL)
en los estudiantes del segundo grado de Educacion Basica en la I.LE. N° 10828 EX
COSOME, Chiclayo — 2021
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4.2.5. Comprobacion de la hipotesis Especifica 4 (Nivel Critico)

Ho: La Implementacion de una Plataforma Digital de Aprendizaje basada en
Realidad Aumentada NO mejorara significativamente el nivel Critico de la
Comprension Lectora en estudiantes del 2° grado de Educacion Béasica en la |L.E.
N° 10828 EX COSOME, Chiclayo - 2021

Ha4: La Implementacion de una Plataforma Digital de Aprendizaje basada en
Realidad Aumentada mejorara significativamente el nivel Critico de la Comprension
Lectora en estudiantes del 2° grado de Educacion Basica en la I.LE. N° 10828 EX

COSOME, Chiclayo - 2021

Tabla 36:
Rangos de Wilcoxon para el Nivel Critico (Dim 2.4)

Rango Suma de
N promedio rangos
Total Dimension 2.4 Nivel Critico (PosTest) - Rangos negativos 34° 58,85 2001,00
Total Dimension 2.4 Nivel Critico (PreTest) Rangos positivos g3t 65,22 000,00
Empates 1g°
Total 145

a. Total Dimension 2.4 Mivel Critico (PosTest) < Total Dimension 2.4 MNivel Critico (PreTest)
. Total Dimension 2.4 Mivel Critico (PosTest) = Total Dimension 2.4 Nivel Critico (PreTest)
c. Total Dimension 2.4 Mivel Critico (PosTest) = Total Dimension 2.4 Nivel Critico (PreTest)

Estadisticos de contraste®

Total
Dimension
2.4 Nivel
Critico
(PosTest) -
Total
Dimension
2.4 Nivel
Critico
(PreTest)

Z -4,883°
Sig. asintot. (bilateral) 000
a Prugha de los rangos con signo

de Wilcoxon

pre At
Fuente: Elaboracion propia usando SPSS
Evidenciandose en la Tabla 36 que, el nivel de significancia es (p = 0,000) siendo
menor que el valor establecido para el estudio (p < 0,05), por lo que se rechaza la
hip6tesis nula (Ho) aceptando la hipétesis alternativa, la cual establece que la
implementacion de la Plataforma Digital de Aprendizaje basada en Realidad

Aumentada (PDA) influye significativamente en el nivel critico (Dim 2.4) de la
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Comprension Lectora (CL) en los estudiantes del segundo grado de Educacion
Basica en la I.LE. N° 10828 EX COSOME, Chiclayo — 2021

4.2.5. Comprobacién de la hipotesis Especifica 5 (Nivel de Apreciacién
Lectora)

Ho: La Implementacion de una Plataforma Digital de Aprendizaje basada en
Realidad Aumentada NO mejorara significativamente la apreciacion lectora en el
proceso de Comprension Lectora en estudiantes del 2° grado de Educacion Basica
en la I.E. N° 10828 EX COSOME, Chiclayo - 2021

Hs: La Implementacion de una Plataforma Digital de Aprendizaje basada en
Realidad Aumentada mejorara significativamente la apreciacion lectora en el
proceso de Comprension Lectora en estudiantes del 2° grado de Educacion Basica
en la |.E. N° 10828 EX COSOME, Chiclayo - 2021

Tabla 37:
Rangos de Wilcoxon para el nivel de apreciacion lectora (Dim 2.5)
Rango Suma de
N promedio rangos
Total Dimension 2.5 Nivel Apreciacion Rangos negativos 352 44,93 157250
{PosTest) - Total Dimension 2.5 Nivel . b
Apreciacion (PreTest) Rangos positivos a7 74,28 720550
Empates 13"
Total 145

a. Total Dimension 2.5 Mivel Apreciacion (PosTest) = Total Dimension 2.5 Mivel Apreciacion (PreTest)
b. Total Dimension 2.5 KMivel Apreciacion (PosTest) = Total Dimension 2.5 Mivel Apreciacion (PreTest)
c. Total Dimension 2.5 Mivel Apreciacion (FosTest) = Total Dimension 2.5 Mivel Apreciacion (PreTestf)

Estadisticos de contraste®

Total
Dimension
2.5 Nivel
Apreciacion
(PosTest) -
Total
Dimension
2.5 Nivel
Apreciacion
{PreTest)

z -5,409"
Sig. asintot. (bilateral) ,00o

a._ Prueba de los rangos con signo
de Wilcoxon

b. Basado enlos rangos
negativos.

Fuente: Elaboracién propia usando SPSS
Evidenciandose en la Tabla 36 que, el nivel de significancia es (p = 0,000)
siendo menor que el valor establecido para el estudio (p < 0,05), por lo que se
rechaza la hipotesis nula (Ho) aceptando la hipétesis alternativa, la cual establece
gue la implementacion de la Plataforma Digital de Aprendizaje basada en Realidad

Aumentada (PDA) influye significativamente en el nivel de apreciacion lectora (Dim
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2.5) de la Comprension Lectora (CL) en los estudiantes del segundo grado de
Educacién Béasica en la I.LE. N° 10828 EX COSOME, Chiclayo — 2021
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V. DISCUSION

Desde el punto de vista descriptivo se evidencia una tendencia positiva
respecto a la interaccion entre las variables, permitiendo suponer la existencia de
una influencia importante entre la implementacion de la Plataforma Digital de
Aprendizaje basada en Realidad Aumentada (PDA) y la mejora de la Comprensién
Lectora (CL) en los estudiantes del segundo grado de Educacion Basica en la I.E.
N° 10828 EX COSOME, Chiclayo — 2021 tras evidenciarse un incremento entre los

valores obtenidos para las diferentes tomas de datos (PreTest y PosTest).

Los resultados obtenidos permiten afirmar que la implementacion de la
Plataforma Digital de Aprendizaje basada en realidad aumentada (PDA) influye
significativamente en la mejora de la Comprension Lectora (CL) en los estudiantes
del segundo grado de Educacion Basica en la I.E. N° 10828 EX COSOME, Chiclayo
— 2021, al presentar un nivel de significancia p < 0,05 lo cual permite aceptar la

hipodtesis alternativa establecida para el estudio.

Asi mismo, los resultados obtenidos evidencian que es posible afirmar
entonces que la implementacion de la Plataforma Digital de Aprendizaje basada en
Realidad Aumentada (PDA) influye significativamente en la mejora del nivel Literal
(Dim 2.1) de la Comprension Lectora (CL) en los estudiantes del segundo grado de
Educacion Basica en la |.LE. N° 10828 EX COSOME, Chiclayo — 2021, obteniendo
un nivel de significancia p < 0,05 lo cual apoya la aceptacién de la hipotesis

alternativa establecida para el estudio

Ademas, se evidencia que la implementacion de la Plataforma Digital de
Aprendizaje basada en Realidad Aumentada (PDA) influye significativamente en la
mejora del nivel reorganizacion de la informacién (Dim 2.2) de la Comprension
Lectora (CL) en los estudiantes del segundo grado de Educacion Basica en la |.E.
N° 10828 EX COSOME, Chiclayo — 2021, obteniendo un nivel de significancia p <
0,05 lo cual apoya la aceptacion de la hipotesis alternativa establecida para el

estudio
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Por otro lado, los resultados obtenidos evidencian que la implementacion de
la Plataforma Digital de Aprendizaje basada en Realidad Aumentada (PDA) influye
significativamente en la mejora del nivel inferencial (Dim 2.3) de la Comprension
Lectora (CL) en los estudiantes del segundo grado de Educacién Bésica en la I.E.
N° 10828 EX COSOME, Chiclayo — 2021, obteniendo un nivel de significancia p <
0,05 lo cual apoya la aceptacion de la hipotesis alternativa establecida para el

estudio

También, es posible afirmar que la implementacion de la Plataforma Digital
de Aprendizaje basada en realidad aumentada (PDA) influye significativamente en
la mejora del nivel critico (Dim 2.4) de la Comprensién Lectora (CL) en los
estudiantes del segundo grado de Educacion Basica en la I.LE. N° 10828 EX
COSOME, Chiclayo — 2021, al presentar un nivel de significancia p < 0,05 lo cual

permite aceptar la hipétesis alternativa establecida para el estudio

Finalmente, los resultados obtenidos permiten afirmar que la implementacion
de la Plataforma Digital de Aprendizaje basada en realidad aumentada (PDA)
influye significativamente en la mejora del nivel de apreciacién lectora (Dim 2.4) de
la Comprension Lectora (CL) en los estudiantes del segundo grado de Educacion
Basica en la I.LE. N° 10828 EX COSOME, Chiclayo — 2021, al presentar un nivel de
significancia p < 0,05 lo cual permite aceptar la hipétesis alternativa establecida

para el estudio

5.1. Andlisis de discusion de resultados

Adicionalmente, de manera complementaria, para reforzar las afirmaciones
anteriores, se calcul6 el valor del estadistico Rho de Spearman entre las variables
de estudio (Tabla 38), donde se verificd la existencia de un nivel positivo bajo de
asociacion entre la implementacion de la Plataforma Digital de Aprendizaje basada
en realidad aumentada (PDA) y la mejora de la Comprension Lectora (CL), por lo
gue es posible afirmar que la modificacion de una de las variables afectara los

valores de la otra.
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Tabla 38.
Asociacion entre variables de estudio

Correlaciones

Rho de Spearman  Diferencia PDA  Coeficiente de correlacion
Sig. (hilateral)
N
Diferencia CL Coeficiente de correlacion
Sig. (hilateral)
N

** Lacorrelacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

Diferencia
PDA

1,000

145
235
004

145

Fuente: Elaboracion propia usando SPSS

Diferencia CL
235

004

145

1,000

145

Evidenciandose una mejora significativa de los niveles de comprension lectora del

estudiante al pasar de valores medios (66%) al ser evaluada la lectura mediante

métodos tradicionales, a valores altos (89%) una vez implementada la solucion

propuesta de Realidad Aumentada

Ademas, es necesario tomar consciencia acerca de la importancia de la

comprension lectora como componente fundamental para el desarrollo del

aprendizaje y la adquisicibn de conocimientos, ya que esta afectara de forma

directa el resto de los procesos educativos desarrollados tanto a nivel formal como

informal, ya que, si entendemos mejor lo que leemos, seremos capaces de

asimilarlo en mayor grado y posteriormente podremos aprovecharlo en beneficio de

la resolucion de problemas
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VI. CONCLUSIONES

Primera: Se demostrd que la implementacién de la Plataforma Digital de
Aprendizaje basada en realidad aumentada (PDA) influye significativamente en la
mejora de la Comprension Lectora (CL) de los estudiantes del segundo grado de
Educacion Bésica en la I.LE. N° 10828 EX COSOME, Chiclayo — 2021, al presentar
un nivel de significancia p < 0,05 lo cual permite aceptar la hipétesis alternativa
establecida para el estudio cumpliéndose con ello el objetivo principal de
investigacion. Donde los hallazgos encontrados hacen referencia a que la
optimizaciéon de la Plataforma de Aprendizaje contribuird significativamente a
mejorar la Comprension Lectora de los estudiantes del segundo grado de
Educacion Basica en la I.LE. N° 10828 EX COSOME, Chiclayo — 2021, lo cual
repercutira a su vez en beneficio no solo de la institucién, sino también de sus

estudiantes y la comunidad en general.

Segunda: Se verificd el cumplimiento del objetivo especifico 1, al demostrar
gue la implementacion de la Plataforma Digital de Aprendizaje basada en Realidad
Aumentada (PDA) influye significativamente en el desarrollo de la Comprensién
Lectora a Nivel Literal (Dim 2.1) en los estudiantes del segundo grado de Educacion
Basica en la I.LE. N° 10828 EX COSOME, Chiclayo — 2021, al haberse obtenido un
nivel de significancia p=0,000 cumpliéndose de esta manera con el objetivo
especifico correspondiente por lo que se acepta la hipotesis alternativa establecida
para el mismo. Donde los hallazgos encontrados hacen referencia a que una
adecuada Plataforma de Aprendizaje contribuira significativamente a mejorar el
Nivel Literal de la Comprension Lectora de los estudiantes del segundo grado de
Educacion Bésica en la I.E. N° 10828 EX COSOME, Chiclayo — 2021, lo cual
repercutira en beneficio tanto del proceso educativo en general como de la
institucion en si, debido al profundo efecto que tiene la comprensién lectora en el
aprendizaje de todas las areas del conocimiento, al favorecer que el lector sea
capaz de reconocer e identificar los elementos presentados en el contenido, asi

como también recordar posteriormente dicha informacion
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Tercera: Se evidencio el cumplimiento del objetivo especifico 2, al demostrar
gue la implementacion de la Plataforma Digital de Aprendizaje basada en Realidad
Aumentada (PDA) influye significativamente en el desarrollo de la Comprensién
Lectora a Nivel de Reorganizaciéon de la Informacion (Dim 2.2) en los estudiantes
del segundo grado de Educacion Basica en la |.E. N° 10828 EX COSOME, Chiclayo
— 2021, al haberse obtenido un nivel de significancia p=0,000 cumpliéndose de esta
manera con el objetivo especifico correspondiente por lo que se acepta la hipétesis
alternativa establecida para el mismo. Donde los hallazgos encontrados hacen
referencia a que una adecuada Plataforma de Aprendizaje contribuira
significativamente a mejorar el Nivel de Reorganizacion de la Informaciéon de la
Comprension Lectora de los estudiantes del segundo grado de Educacién Basica
en la I.LE. N° 10828 EX COSOME, Chiclayo — 2021, lo cual repercutird en beneficio
tanto del proceso educativo en general como de la institucion en si, debido al
profundo efecto que tiene la comprensién lectora en el aprendizaje de todas las
areas del conocimiento, al favorecer la clasificacion, esquematizacion vy

sintetizacion de los contenidos presentados por la lectura

Cuarta: Se demostr6 el cumplimiento del objetivo especifico 3, al evidenciar
que la implementacion de la Plataforma Digital de Aprendizaje basada en Realidad
Aumentada (PDA) influye significativamente en el desarrollo de la Comprension
Lectora a Nivel Inferencial (Dim 2.3) en los estudiantes del segundo grado de
Educacién Basica en la I.E. N° 10828 EX COSOME, Chiclayo — 2021, al haberse
obtenido un nivel de significancia p=0,000 cumpliéndose de esta manera con el
objetivo especifico correspondiente, por lo que se acepta la hipoétesis alternativa
establecida para el mismo. Donde los hallazgos encontrados hacen referencia a
que una adecuada Plataforma de Aprendizaje contribuird significativamente a
mejorar el Nivel Inferencial de la Comprension Lectora de los estudiantes del
segundo grado de Educacion Basica en la I.LE. N° 10828 EX COSOME, Chiclayo —
2021, lo cual repercutirad en beneficio tanto del proceso educativo en general como
de la institucion en si, debido al profundo efecto que tiene la comprensién lectora
en el aprendizaje de todas las areas del conocimiento, al favorecer la capacidad de

interpretar la informacion presentada en el del material escrito mediante el uso de
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sus experiencia y conocimiento propio del mundo para dar o complementar el

significado de lo que lee.

Quinta: Se evidencio el cumplimiento del objetivo especifico 4, al demostrar
gue la implementacion de la Plataforma Digital de Aprendizaje basada en Realidad
Aumentada (PDA) influye significativamente en el desarrollo de la Comprensién
Lectora a Nivel Critico (Dim 2.4) en los estudiantes del segundo grado de Educacién
Béasica en la I.LE. N° 10828 EX COSOME, Chiclayo — 2021, al haberse obtenido un
nivel de significancia p=0,000 cumpliéndose de esta manera con el objetivo
especifico correspondiente, por lo que se acepta la hipotesis alternativa establecida
para el mismo. Donde los hallazgos encontrados hacen referencia a que una
adecuada Plataforma de Aprendizaje contribuira significativamente a mejorar el
Nivel Critico de la Comprension Lectora de los estudiantes del segundo grado de
Educaciéon Basica en la I.LE. N° 10828 EX COSOME, Chiclayo — 2021, lo cual
repercutira en beneficio tanto del proceso educativo en general como de la
institucion en si, debido al profundo efecto que tiene la comprension lectora en el
aprendizaje de todas las areas del conocimiento, al favorecer la reflexion sobre el
contenido del texto, mediante la evaluacion de la informacion presentada y la
generacion de juicios e hipétesis al respecto, implicando una comprensién profunda

de la informacion.

Sexta: Se evidencio el cumplimiento del objetivo especifico 5, al demostrar
que la implementacion de la Plataforma Digital de Aprendizaje basada en Realidad
Aumentada (PDA) influye significativamente en el desarrollo de la Comprension
Lectora a Nivel de Apreciacion Lectora (Dim 2.5) en los estudiantes del segundo
grado de Educacion Basica en la I.LE. N° 10828 EX COSOME, Chiclayo — 2021, al
haberse obtenido un nivel de significancia p=0,000 cumpliéndose de esta manera
con el objetivo especifico correspondiente, por lo que se acepta la hipétesis
alternativa establecida para el mismo. Donde los hallazgos encontrados hacen
referencia a que una adecuada Plataforma de Aprendizaje contribuira
significativamente a mejorar el Nivel de Apreciacion Lectora de la Comprension
Lectora de los estudiantes del segundo grado de Educacion Béasica en la I.E. N°
10828 EX COSOME, Chiclayo — 2021, lo cual repercutird en beneficio tanto del
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proceso educativo en general como de la institucion en si, debido al profundo efecto
que tiene la comprension lectora en el aprendizaje de todas las areas del
conocimiento, al favorecer la reflexién sobre el contenido del texto, al favorecer la
reflexion sobre la forma del texto mediante la identificacion de relaciones légicas,
temporales y espaciales mas complejas presentes en la lectura, asi la generacion

contenidos nuevos o modificar los actuales.
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VIl. RECOMENDACIONES

Primera: Es necesario fomentar en todos los miembros de la comunidad
educativa de la I.E. N° 10828 EX COSOME - Chiclayo, el conocimiento acerca de
la relacion existente entre la optimizacion de la Plataforma Digital de Aprendizaje
(PDA) y la mejora en el desarrollo de la Comprension Lectora (CL) del estudiante,
como elemento fundamental para el fortalecimiento del proceso educativo a nivel
integral, debido al profundo efecto que tiene la comprension lectora en el
aprendizaje de todas las areas del conocimiento, entendiendo entonces que un
mejor aprovechamiento de las tecnologias disponibles, favorecera
significativamente el logro de los objetivos establecidos, lo cual repercutird a su vez
en beneficio no solo de la institucion, sino también de sus estudiantes y la

comunidad en general.

Segunda: Se hace necesario gestionar la adecuacién de la Plataforma de
Aprendizaje a las necesidades reales del proceso educativo, mas aun en los
entornos virtuales impuestos por la pandemia, para de esta forma favorecer el
desarrollo integral del estudiante, por lo que deberia ser un objetivo fundamental de
la institucion, el desarrollo de las capacidades y destrezas requeridas por el alumno
especialmente aquellas relacionadas con la comprensiéon lectora en todos sus
niveles, donde dicha transformacién implica el éptimo aprovechamiento de los
recursos tecnoldgicos disponibles, como la Realidad Aumentada, para asi poder
adaptarse correctamente a sus necesidades reales del proceso de ensefianza-

aprendizaje.

Tercera: Las nuevas tecnologias brindan un enorme potencial en lo referido
al apoyo de los procesos cognoscitivos, especialmente aquellos vinculados con la
comprension lectora, como pilar fundamental de la adquisicion de conocimientos,
donde el uso de entornos virtuales de aprendizaje es actualmente es de caracter
“obligatorio” debido no solo a las necesidades del proceso educativo en si, sino
también a las condiciones de aislamiento social impuestas por la pandemia, siendo
necesario entonces aprovechar al maximo las posibilidades existentes al respecto

tales como la Realidad Aumentada, a fin de maximizar la calidad del servicio
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prestado por la institucion. Haciéndose evidente que debemos actualizar dichos
procesos para garantizar que los mismos se adecuen a las nuevas necesidades

imperantes

Cuarta: Es necesario aprovechar las capacidades de las nuevas tecnologias
disponibles para fomentar el desarrollo de la Comprension lectora del estudiante,
mediante el uso de herramientas adecuadas que permitan la adecuacion del
material didactico, la medicién permanente del progreso del estudiante y la
motivacion del mismo respecto a los contenidos presentados, a fin de permitirle
sacar el maximo provecho de sus potencialidades en pro de un mas sélido

desarrollo de su comprension lectora acorde a la realidad actual.

Quinta: El esquema de trabajo utilizado para fomentar en el estudiante el
interés por la lectura deberia ser bastante flexible donde la adaptabilidad de los
materiales y contenidos es fundamental, asi como la necesidad de proporcionar
entornos interactivos, agradables y faciles de usar que permitan la interaccion con
el entorno en cualquier momento en que se requiera, siendo la realidad aumentada

una excelente opcién para alcanzar el logro de dichos objetivos
Sexta: Tomar en cuenta las consideraciones presentadas en este estudio

podria acelerar el proceso de adecuacion del sistema, por lo que se recomienda

promover la continuacién del mismo.
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Matriz de Consistencia (Parte 1)

ANEXO 01: MATRIZ DE CONSISTENCIA

MATRIZ DE CONSISTENCIA

By. Yuling Rosa Choquehuanca
Tema de estudio Implementacion de una Plataforma Digital de Aprendizaje basada en Realidad Aumentada para mejorar la Comprension Lectora de estudiantes del Gonzales - 2021
' segundo grado de Educacion Basica en |a |.E. N2 10828 EXCOSOME, Chiclayo - 2021 By. Elizabeth Fiorella Paucar Elias -
2021
PROBLEMA GENERAL OBJETIVO GENERAL HIPGTESIS GENERAL VARIABLES DIMENSIONES INDICADOR DISERI0 METODOLOGICO

iDe qué manera la
implementacion de una
Plataforma Digital de Aprendizaje
basada en Realidad
Aumentada mejorara |a
Comprension Lectora de |os
estudiantes del segundo grado
de Educacion Basicaen la LE.
N 10828 EXCOSOME, Chiclayo -
20217

mejora |a Comprensidn
del segundo grado de

Ne 10828 EXCOSOME,
Chiclayo - 2021

Implementar una Plataforma
Digital de Aprendizaje basada
en Realidad Aumentada

Lectora de los estudiantes

Educacion Basicaen lal.E.

La implementacion de una
Plataforma Digital de Aprendizaje
basada en Realidad
Aumentada mejorara
significativamente la
Comprension Lectora de |os
estudiantes del segundo grado
de Educacion Basicaen la LE.
N 10828 EXCOSOME, Chiclayo -
2021

VI Plataforma Digital de
Aprendizaje. Gros
(2011)
"Modelo educativo
persanalizable cuyo
enfasis se enfoca en
lograr |3 interactividad
de| docente-estudiante
dentro de un proceso
de evaluacion basado
en la utilizacion de
Internet como sistema
de accesoa los
materiales de |3

DL1: Personalizacion

111 Adaptabilidad de contenidos

Tipo de Investigacion

Aplicada

1.1.2 Flexibilidad de acceso

Nivel de Investigacion

D1.2: Docente-
estudiante

1.2.1 Interaccion con el sistema

Explicativa

12.2. Interaccion docente-estudiante

Metodo de Investigacion

D1.3: Interactividad

13.1 Uso de elementos del entorno

Cuantitativo

13.2. Interactividad de elementos

Disenio de Investigacion

14.1Calidad del material de didactico

Pre Experimental y transversal
por longitudinal

formacion”

D1.4: Materiales

14.2 Disponibilidad del material de Apoyo Poblacidn

1.5.1. Adecuacion del material La matricula del grado durante
D1.5: Evaluacion el periodo de estudia, Ia cual es
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1.5.2. Medicion del progreso estudiante

de 232 alumnos




Matriz de Consistencia (Parte 2)

|

PROBLEMAS ESPECIFICOS

'OBJETIVOS ESPECIFICOS

HIPOTESIS ESPECIFICOS

DIMENSION

INDICADOR

Muestra

iDe qué manera la implementacidn

de una Plataforma Digital de
Aprendizaje bazads en Realidad

Aumentada mejorara el nivel Literal
de la Comprensidn Lectora en
estudiantes del 22 grado de

Educacign Basica enla l.E N2 10828
EXCOS0OME, Chiclayo-20217

Implementar una Plataforma
Digital de Aprendizaje basada en
Realidad Aumentada mejora el
nivel Literal de |la Comprensidn
Lectora en estudiantes del 22
grado de Educacion Basicz enlz
I.E. N2 10828 EXCOSOME,
Chiclayo-2021

Lz implementacion de una
Flataforma Digital de Aprendizaje
bazads en Realidad Aumentada
mejerara significativamente el nivel
Literal de |a Comprensidn Lectora en
estudiantes del 22 grado de
Educacién Basica enlz I.E. N2 10828
EXCOSOME, Chiclayo- 2021

iDe qué manera |z implementacion
de una Plataforma Digital de
Aprendizaje bazada en Realidad
Aumentada mejorara la
Reorganizacion de la Informacion en
el proceso de Comprensign Lectora
en estudiantes del 22 grado de
Educacicn Basica en la |.E. N2 10828
EXCOSOME, Chiclayo - 20217

Implementar unz Plataforma
Digital de Aprendizaje basada en
Reslidad Aumentada mejors la
Reorganizacidn de la Informacidn
en el proceso de Comprension
Lectora en estudiantes del 22
grade de Educacien Basica enla
I.E. N2 10828 EXCOSOME,
Chiclayo-2021

Lz implementacion de una
Plataforma Digital de Aprendizaje
basada en Realidad Aumentada
mejorara significativamente la
Reorganizacion de la Informacion en
el proceso de Comprension Lectora
en estudiantes del 22 grado de
Educacion Basica enla LLE. N2 10828
EXCOSOME, Chiclayo - 2021

iDe qué manera la implementacion
de una Plataforma Digital de
Aprendizaje basada en Realidad
Aumentada mejorara el nivel
Inferencial de |z Comprensign
Lectora en estudiantes del 22 grado
de Educacign Basica enla |LE. N2
10828 EXCOSOME, Chiclayo- 20217

Implementar una Plataforma
Digital de Aprendizaje basada en
Reslidad Aumentada mejora el
nivel Inferencial da 12
Comprensign Lectora en
estudiantes del 22 grado de
Educacidn Bazica enlalL.E N2
10828 EXCOSOME, Chiclayo-
2021

La implementacien de una
Plataforma Digital de Aprendizaje
basada en Realidad Aumentada
mejorara el nivel Inferencial de |2
Comprension Lectora en estudiantes
del 22 grado de Educacion Basica en
la |.E. N2 10828 EXCOSOME, Chiclayo -
2021

iDe qué manera la implementacion
de una Plataforma Digital de
Aprendizaje basada en Realidad
Aumentada mejorara el nivel Critico
de la Comprensidn Lectora en
estudiantes del 22 grado de
Educacicn Basica en la |.E. N2 10828
EXCOSOME, Chiclayo-20217

Implementar una Plataforma
Digital de Aprendizaje basada en
Realidad Aumentada mejora el
nivel Critico de |la Comprension
Lectora en estudiantes del 22
grado de Educacion Basicz enlz
I.E. N2 10828 EXCOSOME,
Chiclayo-2021

Lz implementacion de una
Flataforma Digital de Aprendizaje
baszads en Reslidad Aumentada
mejorara significativamente el nivel
Critico de |2 Comprensidn Lectora en
estudiantes del 22 grado de
Educacian Basica en la LE. N2 10828
EXCOSOME, Chiclayo- 2021

iDe qué manera la implementacion
de una Flataforma Digital de
Aprendizaje bazada en Realidad
Aumentada mejorara |z apreciacidn
lectora en el procesode
Comprensign Lectora en estudiantes
del 22 grado de Educacidn Basica en
I3 LE. N2 10828 EXCOSOME, Chiclayo-
20217

Implementar una Plataforma
Digitsl de Aprendizaje basada en
Reslidad Aumentada mejors la
apreciacién lectora en el proceso
de Comprension Lectora en
estudiantes del 22 grado de
Educacicn Basica enla L.E. N2
10828 EXCOSOME, Chiclayo-
2021

La implementacien de una
Flataforma Digita| de Aprendizaje
basada en Realidad Aumentada
mejorara significativamente la
apreciacién lectora en el proceso de
Comprensién Lectora en estudiantes
del 22 grado de Educacidn Basica en
I3 |.E. N2 10823 EXCOSOME, Chiclayo-
2021

VD: Comprensidn
Lectora. Cotto & otros,
(2017) "es un proceso
simultanec de extraer

¥ construir
significados a traves
de la interaccion con
el lenguaje escrito a
nivel literal, de
rearganizacion de
contenidos, inferencial,
critico y de apreciacidn
lectora”

D2.1: Nivel Literal

2.1.1. Reconocer e ldentificar los elementos
del contenido (personajes, ideas, relaciones)

Probabilistica.
145 apoderados de alumnos
(Aleatorio simple)

2.1.2. Recordar la informacidn
2.2.1. Clasificar elementos Instrumentos
7 L I?dlw,l,d: Pre-Test
eorgantlzali:un e {Diagnostico Inicial)
contenido 2.2.2. Esquematizar y sintetizar contenidos
Post-Test
(Evaluacion final)
W1 Cuestionaric
2.3.1. Reconstruir el significado . e
= V2: Guia de Observacion
D2.3: Nivel Inferencial
2.3.2. Formular hipotesis y conclusiones Método de analisis
241 Evaluar contenido del texto Estadistico (SPSS)
D2.4: Nivel Critico
Descriptivo
2.4.2. Emitir juicios y opiniones Media, Moda, Desviacion tipica,
Varianza, Max, Min
2.5.1. Identificar relaciones logicas,

D2.5: Nivel de
Apreciacion lectora

temporales y espaciales

25.2.

Generar contenidos nuevos yfo

modificar los actuales

Inferencial
Alfa de Cronbach, Kolmogorow-
Smirnowv, T-5tudent
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ANEXO 02: MATRIZ DE OPERACIONALIZACION

2.1. Matriz de Operacionalizacion (Parte 1)

MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE VARIABLE

VI

™M

dad del
material de Apoyo

4.2. Disponi

el acceso a los
contenidos Jf Cantidad
de intentos totales

adecuada?

16: Usted considera que ¢Es facil navegar por los diferentes
contenidos?

D5: Evaluacion

5.1. Adecuacion del
material

X = objetivos incluidos /
objetivos totales

17: Usted considera que élLos contenidos estan relacionados
con las clases?

18: Usted considera que ¢Hay suficientes materiales de
estudio?

5.2. Medicién del
progreso estudiante

X = calificacion obtenida
J/ promedio del grupo

19: Usted considera que éLas actividades estan relacionadas
con la lectura?

20: Usted considera que ¢El tiempo de la actividad es
adecuado?

- Implementacion de una Plataforma Digital de Aprendizaje basada en Realidad Aumentada para mejorar la By. Yuling Rosa Choqueh G les -
E Comprension Lectora de estudiantes del segundo grado de Educacién Basica en la |.E. N® 10828 EXCOSOME, Chiclayo — 2021
4
2021 By. Elizabeth Fiorella Paucar Elias - 2021
W DIMENSION INDICADOR FORMULA ITEMS ESCALA DE MEDICION INSTRUMENTO
= N 01: Usted considera que ¢Qué tan facil es modificar los
. i X=(A
S 1.1. Adaptabilidad de im Iemer'(lt;::::f 100) / contenidos existentes?
= contenidos P - 02: Usted considera que ¢Qué tan facil es agregar nueves
= Ajustes requeridos contenidos?
g 03: Usted considera que ¢Es posible utilizar el sistema en
& 1.2. Flexibilidad de X = [Accesos Exitosos = |diferentes dispositivos?
=3 acceso 100) / Intentos totales |04: Usted considera que :Es posible acceder al sistema a
a cualquier hora del dia?
2.1.Int - 1 ~ 05: Usted considera que ¢Los elementos del sistema estan
& o -4-Interaccion con & . X= c_ant'dad _de organizados correctamente?
i T t - P -
= = sistema interacciones / tiempo 06: Usted considera que ¢Queé tan rapido es el sistema?
":E‘ g % X = Cantidad de 07: Usted idera queéHa podido conectarse con otros
O &4 B 2.2. Interaccién docente interacciones exitosas / |usuarios?
o a “ estudiante Cantidad Total de 08: Usted considera que éLos elementos pregrabados funcionan £ la de Likert
.q_’. interacciones correctamente? -
o
~ X=1- (Cantidad de N _ . R N N
= ) 09: Usted considera que {Queé tan interactivo es el sistema? =
= E 3.1. Uso de elementos | elementos inadecuados ave < 1 =Nunca 5
§ = del entorno J Cantidad de elementos|10: Usted considera que éLas iteraciones estan bien 2 = Aveces g
o b= totales) relacionadas con el contenido? 3 = Normalmente =
3 ‘E_ X =1- (Cantidad de 11: Usted considera que ¢{Los elementos virtuales funcionan 4 = Frecuentemente §
E = 3.2. Interactividad de componentes RA con |cerréctamente? S =Siempre =
S a elementos fallas / Cantidad total |12:Usted considera que ¢Existen suficientes elementos “g
‘oD implementada) interactivos? . =
(=} X = cantidad de 13: Usted considera que éle gusta la apariencia de los L %
g 3 4.1. Calidad del material | opiniones favorables / |contenidos? =
_ = idacti cantidad total de 14: Usted considera que ¢{Los contenidos estan bien Bajo (0-47) ="
de didactico
"}Eg :tl: opiniones elaborados? Medio (48-72) é
© g X = cantidad de Exitos &n |15: Usted considera que élLos contenidos siguen una secuencia Alto (73-125)
(=9
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2.2. Matriz de operacionalizacion (Parte 2)

v

FORMULA

ESCALA DE MEDICION

Comprension Lectora (CL)

VD

¥ =Cantidad de

01 Usted ve ;0ué tan facil fue identificar los personajes en

modificar los actuales

| esperados

] 1.1. Reconocer los elementos detectados / |lalectura?

g elementos del contenido| cantidad de elementos |02: Usted jPudoidentificar |las ideas principales de la

° presentes lectura?

- Y =Cantidad de )

z ' 03: Usted ;Recuerda todos los personajes de lalectura?

o 1.2. Recordar la elementos recordados /

= inf L. . '

' ton cantidad de elementos 04: Usted jPuede contar a otros lo leido?
detectados

& =

= v Elern'en:os 05: Usted ;Pudo agrupar los elementos de algunaforma?
@ e . categorizados
=8 8 | 2.1. Clasificar elementos - . - P
T == correctamente / 06: Usted ;Pudo diferenciar los personajes principales de
% y E elementos totales los secundarios?
e D 3 o . )
a %’ 8 | 2.2. Esquematizar y |Y=Niveles establecidos / O7: Usted {,Es capaz de resumirla Iecl'f'i'

] sintetizar contenidos Niveles esperados 08 Ustef:l iRecuerda el orden de aparicién de los

] personajes?

y 09: Usted ;Puede explicar cuilesla causadelapeleade

. Y=Cantidad de ?

H 3-2.Reconsuir el inferencias generadas / ks colores

significado ! 1as g 10: Usted jPuede describir alguna caracteristica de cada

.E total del grupo color?

= - Enti : ; =

£ L Y =Cantidad de hipotesis 11 Usted ;Entiende por qué es mejor no pelear?

3 3.2. Formular hipotesisy . .

& conclusiones generada [totaldel  [12: Usted ;Puede afiadir ala lectura algin elemento que

= gErupo falte?

Y=discriminaciones | 13: Usted jReconoce siesta lectura esreal o fantasia?
£ 4.1. Evaluar contenido correctas/ S
= .
del texto N - 7

S discriminaciones totales 14: Usted jReconoce elementos reales enlalectura

3 15: Usted jldentifica algin elemento imaginario enla

z 4.2, Emitir juiciosy Y =defensas exitosas/ |lectura?

4 inion fensas total .

e opiniones defensastotales 16: Usted jEsta de acuerdo con que pelear no es bueno?
v = 5'1: Identn:ﬁfar ,Y = deducc:one.s 17: Usted jLe qusto coma terminala lectura?
: = s relaciones logicas, realizadas / deducciones
1) - -
= g g temporalesy espaciales esperadas 18: Usted cree que ;Es facil entender la lectura?
ZE3 5.2. Generar 19: Usted ;Podria agreqgarle algo al cuento?
w vy Y=Contenidos generados
= contenidos nuevos ylo

20: Usted ;Cambiaria algo de lalectura?

Escala de Likert

1=Nunca
2=Aveces
3 =Normalmente
4 = Frecuentemente
5 =Siempre

Categorias
Bajo (0-47)

Medio (48-72)
Alto (73-125)

Cuestionario / Guia de Observacion

136




Instrumento (Parte 1)

ANEXO 03: INSTRUMENTO

ENCUESTA

Implementacion de una Plataforma Digital de Aprendizaje basada en Realidad Aumentada para mejorar la Comprension Lectora de estudiantes del segundo
grado de Educacion Basica en la I.LE. N2 10828 EXCOSOME, Chiclayo — 2021
DATOS GENERALES ESCALA DE VALORACION
VARIABLE Wiz Plataforma Digital de Aprendizaje [PDA) MUNCA AVECES MORMALMENTE | FRECUENTEMENTE SIEMPRE
DIMEMSION D1: Personalizacidn 1 2 3 4 5
01: Usted considera que (Qué tan ficil es modificar los contenidos existentes?
02: Usted considera que ;0Oué tan facil es agregar nuevos contenidos?
03: Usted considera que £Es posible utilizar el sistema en diferentes dispositivos?
04: Usted considera que iEs posible acceder al sistema a cualquier hora del dia?
DIMEMSION D2: Docente-estudiante 1 2 3 4 5
05: Usted considera que {Los elementos del sistema estan organizados correctamente?
06: Usted considera que :Qué tan rapido es el sistema?
07 Usted considera queiHa podido conectarse con otros usuarios?
03: Usted considera que :Los elementos pregrabados funcionan correctamente?
DIMEMSION D3: Interactividad 1 2 3 a 5
09: Usted considera que 0ué tan interactivo es el sistema?
1 Usted considera gue ¢ Las iteraciones estan bien relacionadas con el contenido?
11: Usted considera gue :Los elementos virtuales funcionan correctamente?
12: Usted considera gque :Existen suficientes elementos interactivos?
DIMEMSION Dd: Materiales 1 7 3 a 5
13: Usted considera que :Le gusta la apariencia de los contenidos?
14: Usted considera gque ilos contenidos estan bien elaborados?
15: Usted considera que :Los contenidos siguen una secuencia adecuada?
16: Usted considera gue £Es ficil navegar por los diferentes contenidas?
DIMEMSION D5: Evaluacidn 1 7 3 a 5
17: Usted considera que :Los contenidos estin relacionados con las clases?
138: Usted considera que :Hay suficientes materiales de estudio?
19: Usted considera que ilas actividades estan relacionadas con la lectura?
20: Usted considera que ZEl tiempo de la actividad es adecuado?
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Instrumento (Parte 2)

VARIABLE VD: Comprension Lectora [CL}

0S GENERALES

MUNCA

ESCALA DE VA

ANVECES

NORMALMENTE

CION

FRECUENTEMENTE

SIEMPRE

DIMENSION D1: Nivel Literal

2

3

4

5

01: Usted ve :0Que tan facil fue identificar los personajes en la lectura?

(02: Usted :Pudo identificar las ideas principales de la lectura?

(03: Usted ;Recuerda todos los personajes de la lectura?

(04 Usted :Puede contar a otros lo leido?

DIMEMNSION D2: Nivel de Reorganizacidn de contenidos

(05: Usted :Pudo agrupar los elementos de alguna forma?

06: Usted :Pudo diferenciar los personajes principales de los secundarios?

07: Usted :Es capaz de resumir la lectura?

08: Usted :Recuerda el orden de aparicidn de los personajes?

DIMEMNSION D3: Nivel Inferencial

(09: Usted ;Puede explicar cudl es la causa de la pelea de los colores?

10: Usted iPuede describir alguna caracteristica de cada color?

11: Usted sEntiende por que es mejor no pelear?

12:Usted ;Puede afiadir a la lectura algliin elemento que falte?

DIMENSION Dd: Mivel Critico

13: Usted :Reconoce si esta lectura es real o fantasia?

14: Usted ;Reconoce elementos reales en la lectura?

15: Usted ;ldentifica algin elemento imaginario en la lectura?

16: Usted ;Estd de acuerdo con que pelear no es bueno?

DIMEMNSION D5: Nivel de Apreciacidn lectora

17: Usted ;iLe gusto como termina la lectura?

18: Usted cree que :Esficil entender la lectura?

19: Usted :Podria agregarle algo al cuento?

20: Usted iCambiaria algo de la lectura?
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Guia de Observacion (PreTest)
(Diagnéstico Inicial)
A fin de recolectar la informacién requerida para nuestra tesis de grado,
primeramente, evaluaremos el nivel de comprension lectora de una muestra
significativa de los estudiantes, utilizando para ello cierto contenido suministrado

por el docente, a través del siguiente procedimiento:

1) PREPARACION

a. Preparacion del material de trabajo

i. Revision de lectura seleccionada (La Leyenda del arcoiris)

https://es.liveworksheets.com/c?a=s&t=pcimdhylof&sr=n&Il=ks&i=ufnxxd&r

=vi&db=0&f=dzduzfdf&cd=phkgvnwi7jelcpxelmmnio2ngnxgene

ii. Construccion de ficha de observacion de la Comprension Lectora a ser
aplicada a la lectura
https://forms.gle/iPO9AKGt4YRHrTi4z9

iii. En caso de que se considere adecuado, se puede elaborar un diploma
(digital) para entregar a los participantes (ver 3-d) lo cual aumentaria la

motivacion del estudiante respecto a la actividad

b. Una vez que se ha preparado adecuadamente el material, contactar con el
director de la institucion, para presentar la propuesta y solicitar aprobacion

de la realizacién de la misma

c. Previa autorizacion del director del colegio, contactar con los docentes del
grado, para informarles acerca de las caracteristicas de la actividad y lograr
gue estos se comuniquen a los apoderados de los nifios a fin de asegurar su
mayor participacion en el proceso, acordando al mismo tiempo el momento

adecuado para su ejecucion
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https://es.liveworksheets.com/c?a=s&t=pcjmdhy1of&sr=n&l=ks&i=ufnxxd&r=yi&db=0&f=dzduzfdf&cd=phkqvnwi7jelcpxelmmnio2ngnxgene
https://es.liveworksheets.com/c?a=s&t=pcjmdhy1of&sr=n&l=ks&i=ufnxxd&r=yi&db=0&f=dzduzfdf&cd=phkqvnwi7jelcpxelmmnio2ngnxgene
https://forms.gle/iP9AKGt4YRHrTi4z9

2) DESARROLLO

a. Se inicia el evento, agradeciendo a apoderados y estudiantes por su
participacion voluntaria en el estudio, informéandoles brevemente acerca de

los motivos de dicha actividad

b. Seguidamente, se les suministra a los participantes el link correspondiente,
para que realicen el ejercicio propuesto, concediéndose para ello un tiempo
maximo de 15-20 minutos

https://es.liveworksheets.com/c?a=s&t=pcjmdhylof&sr=n&l=ks&i=ufnxxd&r

=vi&db=0&f=dzduzfdf&cd=phkgvnwi7jelcpxelmmnio2ngnxgene

c. Una vez concluido el periodo establecido, se les suministra a los
participantes el link correspondiente a la encuesta a ser completada, la cual
contara con un Unico intento y tendra un limite de tiempo de 15 minutos

https://forms.gle/iP9AKGt4YRHITi4z9

(Se opto este método debido al aislamiento social impuesto por la pandemia)

d. Una vez finalizado el evento, se agradeci6 a los participantes por su apoyo,
si estuviéeramos en modo presencial podria ofrecerse un pequefio premio,
alguna golosina para los participantes, pero en este caso lo ideal seria
indicarles que se dard un diploma digital a cada participante (estos se
pueden generar de manera automatizada en MS Word 2016 aunque
implicaria que se afiada un campo para el nombre en la encuesta, perdiendo
su caracter de anoénima o en todo caso que la maestra suministre una lista
de los estudiantes) aunque esto queda a criterio del tesista, ya que al no
tener costo alguno, se puede considerar como una buena opcion para

motivar la participacion en el evento
3) PROCESAMIENTO Y ANALISIS DE DATOS

a. La informacién obtenida sera tabulada en MS Excel 2016

b. Para el analisis estadistico se usara IBM SPSS 21
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https://es.liveworksheets.com/c?a=s&t=pcjmdhy1of&sr=n&l=ks&i=ufnxxd&r=yi&db=0&f=dzduzfdf&cd=phkqvnwi7jelcpxelmmnio2ngnxgene
https://es.liveworksheets.com/c?a=s&t=pcjmdhy1of&sr=n&l=ks&i=ufnxxd&r=yi&db=0&f=dzduzfdf&cd=phkqvnwi7jelcpxelmmnio2ngnxgene
https://forms.gle/iP9AKGt4YRHrTi4z9

LECTURA SELECCIONADA

LA LEYENDA DEL ARCOIRIS

Cuentan que hace mucho tiempo los colores empezaron a pelearse. Cada

uno proclamaba que él era el mas importante, el mas Uutil, el favorito.

El VERDE dijo: “Sin duda, yo soy el mas importante. Soy el signo de la vida
y la esperanza. Me han escogido para la hierba, los arboles, las hojas. Sin mi todos
los animales moririan. Mirad alrededor y veréis que estoy en la mayoria de las
cosas”.

El AZUL interrumpid: “Tu solo piensas en la tierra, pero considera el cielo y
el mar. El agua es la base de la vida y son las nubes las que la absorben del mar
azul. El cielo da espacio, paz y serenidad. Sin mi paz no seriais mas que
aficionados.

El solt6 una risita: “jVosotros sois tan serios! Yo traigo al mundo
risas, alegria y calor. El sol es amarillo, la luna es amarilla, las estrellas son
amarillas. Cada vez que mirais a un girasol, el mundo entero comienza a sonreir.
Sin mi no habria alegria”.

A continuacion, tomé la palabra el : “Yo soy el color de la salud y
de la fuerza. Puedo ser poco frecuente, pero soy precioso para las necesidades
internas de la vida humana. Yo transporto las vitaminas mas importantes. Pensad
en las zanahorias, las calabazas, las naranjas, los mangos y las papayas. No estoy
todo el tiempo dando vueltas, pero cuando coloreo el cielo en el amanecer o en el
crepusculo mi belleza es tan impresionante que nadie piensa en vosotros”.

El ROJO no podia contenerse por mas tiempo y salté: “yo soy el color del
valor y del peligro. Estoy dispuesto a luchar por una causa. Traigo fuego a la sangre.
Sin mi la tierra estaria tan vacia como la luna. Soy el color de la pasion y del amor;
de la rosa roja, la flor de pascua y la amapola”.

El VIOLETA enrojecié con toda su fuerza. Era muy alto y habloé con gran
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pompa: “Soy el color de la realiza y del poder. Reyes, jefes de Estado, obispos, me
han escogido siempre, porque es el signo de la autoridad y de la sabiduria. La gente
no me cuestiona; me escucha y me obedece”.

El ANIL habl6 mucho mas tranquilamente que los otros, pero con igual
determinacion: “Pensad en mi. Soy el color del silencio. Raramente repararéis en
mi, pero sin mi todos seriais superficiales. Represento el pensamiento y la reflexion,
el crepusculo y las aguas profundas. Me necesitais para el equilibrio y el contraste,

la oracion y la paz interior.

Asi fue como los colores estuvieron presumiendo, cada uno convencido de
que él era el mejor. De repente, la lluvia empez6 a caer a céantaros,
implacablemente. Los colores comenzaron a acurrucarse con miedo, acercandose
unos a otros buscando proteccién. La lluvia hablé: “Estais locos, colores, luchando
contra vosotros mismos. Sois mas fuertes todos juntos que cada uno por separado.
Podéis vivir en paz, en un gran arco de color, como seran de esperanza para el
mundo”.

Y asi fue como la lluvia puso el arco iris en el cielo para que, cuando lo veais

os acordéis de la importancia de teneros en cuenta unos a otros y estar unidos

siempre.
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ACTIVIDADES DE COMPRENSION LECTORA

Después de terminar la lectura, realiza los siguientes ejercicios

1. Ordenalos colores del arco iris

)

2. Marca verdadero (V) o falso (F)

D Cada color presumia de ser el mejor.

[]:] Eran mas fuertes por separado que juntos.
ﬂ:] Los colores se unieron por el miedo a la lluvia.
D El Sol puso el arco iris en el cielo,

Q El arco irls esta formado por siete colores.

3. Relaciona con flechas

[ silencio, pensamiento. ]
CoXrTa—
Cr—
[ poder, autoridad. ]
| amor, peligro. ]
[ fuerza, salud. ]
(v eperos |
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Ficha de Observaciéon V2. CL (PreTest)

FICHA DE OBSERVACION (PRETEST)
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NIVEL DE DESEMPENO / CUMPLIMIENTO

Guia de Observacion (PosTest)

Estimados docentes y apoderados, una vez mas les saludamos cordialmente
solicitandoles al mismo tiempo su valioso apoyo para la realizacién de la presente
actividad. Donde podran utilizar la aplicacion de Realidad Aumentada que hemos
disefiado para mejorar la Comprension Lectora de Estudiantes del Segundo Grado
de Educacién Basica en la I.LE. No. 10828 EXCOSOME la cual ya esté disponible
en forma gratuita en Play Store accediendo a la URL:

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.AngeloCompany.RALECTOR
requiriendo de forma complementaria imprimir el marcador que podran encontrar

en google drive a través del siguiente link:

https://drive.google.com/file/d/IXMwhE DL -
3l0juX0508UlyOagxcgDVBOW/view?usp=sharing
Debiendo seleccionar la lectura denominada ‘LA LEYENDA DEL

ARCOIRIS”, la cual podran explorar a través de su dispositivo celular, realizando

luego las actividades propuestas para finalmente responder la encuesta
correspondiente, en caso de requerir mayor informacién al respecto puede referirse
a la seccién 6.3.3 (Prototipo) de los anexos incluidos en el documento, donde podra

encontrar informacion detallada acerca de la utilizacion de la aplicacion
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https://play.google.com/store/apps/details?id=com.AngeloCompany.RALECTOR
https://drive.google.com/file/d/1XMwhE_DL-3lQjuXO508UlyOqxcgDVBOW/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1XMwhE_DL-3lQjuXO508UlyOqxcgDVBOW/view?usp=sharing

Ficha de Observacion V2. CL (PosTest)

FICHA DE OBSERVACION (POSTEST)
Implementacion de una Plataforma Digital de Aprendizaje basada en Realidad Aumentada para mejorar la Comprension Lectora

de estudiantes del segundo grado de Educacién Bdsica en la ILE. N2 10828 EXCOSOME, Chiclayo — 2021
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%

89,379

84,069

83,862

86,000

79,966

CRITERIOS
BASE

NIVEL DE DESEMPENO / CUMPLIMIENTO

Evidenciandose una mejora significativa de los niveles de comprension lectora del
estudiante al pasar de valores medios (66%) al ser evaluada la lectura mediante
métodos tradicionales, a valores altos (89%) una vez implementada la solucion

propuesta de Realidad Aumentada
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ANEXO 04: VALIDACION DEL INSTRUMENTO

4.1. VALIDACION

Observaciones (precisar si hay suficiencia): S| HAY SUFICIENCIA
Opinidn de aplicabilidad: Aplicable [ X ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador. Dr/ Mg:
DENIS CHRISTIAN OVALLE PAULINO
DNI: 40234321
Especialidad del validador: METODOLOGO

25 de julio de 2021

"Pertinencia: El item corresponde al concepto tadnco formulado,
iRelevancia; El item &3 apropiado para representar al componente o
dimengidn espacifica del constructo

*Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
Concis0, exacts v directy

Nota: Sufciencia, s& dice suficiencia cuande o8 items planteadas son
suficientes para medir [a dimensidn
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4.2. VALIDACION

Observaciones (precisar si hay suficiencia): S| HAY SUFICIENCIA
Opinién de aplicabilidad:

Aplicable [ X ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador

Mg. LUIS ENRIQUE RIVAS CARVAJAL
DNI (CE): 003058328

Especialidad del validador: INGENIERO DE SISTEMAS / MG. INFORMATICA GERENCIAL

! Pertinencia: El tem corresponde al concepto tedrico formulado.
? Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dmension especifica del constructo
3 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y direco

Nota: Suficiencia, se dice suficienca cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension

Lima: 02 de agosto del 2021

del Validador
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ANEXO 05: MATRIZ DE DATOS

5.1. Matriz de Datos Pre-test

5.1.1 VARIABLE 1: PDA (Parte 1)
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5.1.2 VARIABLE 1: PDA (Parte 2)
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5.1.3 VARIABLE 1: PDA (Parte 3)
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5.1.4 VARIABLE 2: CL (Parte 1)
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5.1.5 VARIABLE 2: CL (Parte 2)
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5.1.6 VARIABLE 2: CL (Parte 3)
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5.2. Matriz de Datos Pos-test

5.2.1 VARIABLE 1: PDA (Parte 1)
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5.2.2 VARIABLE 1: PDA (Parte 2)
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5.2.3 VARIABLE 1: PDA (Parte 3)
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5.2.4 VARIABLE 2: CL (Parte 1)
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5.2.5 VARIABLE 2: CL (Parte 2)
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5.2.6 VARIABLE 2: CL (Parte 3)
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ANEXO 06: PROPUESTA DE VALOR

La presente investigacion pretende implementar una Plataforma Digital de
Aprendizaje basada en Realidad Aumentada, para mejorar el proceso de desarrollo
de la Comprension Lectora en estudiantes de Segundo Grado de E.B., al
considerarse esta como un componente fundamental para el fortalecimiento de
habilidades y destrezas en otras areas académicas, lo cual redundara en beneficio
no solo de la educacion sino de todas las actividades, personales y laborales, a las
qgue el individuo deba enfrentarse en un futuro, ya que el entender la situacion, se
considera como un aspecto fundamental para la resolucion de problemas de

cualquier tipo.

SOLUCION TECNOLOGICA

6.1. Descripcion del Sistema

6.1.1. Nombre y descripcién del sistema

Para el presente estudio se disefid una solucion tecnolédgica la cual ha sido
denominada “RA Lector”, el cual consiste en una pequefia aplicacion de Realidad
Aumentada orientada a favorecer la comprension lectora de estudiantes de los
primeros grados de educacién basica, motivando al mismo a través del uso de
elementos interactivos, teniendo ademas por ventaja que dicha tecnologia puede

ser facilmente expandida para su uso en cualquier otro nivel o curso.

6.1.2. Componentes del sistema

El modelo propuesto estara conformado por 2 componentes:

e Una aplicacion celular, encargada de la captura de las marcas y la presentacion
de los componentes interactivos del sistema, a fin de permitir que el estudiante
sea capaz de disfrutar de una nueva experiencia de comprension lectora

e Un conjunto de fichas de trabajo, las cuales contendran los marcadores

correspondientes a las diversas lecturas seleccionadas y que deberan ser
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impresos por el estudiante para poder acceder a los contenidos de Realidad

Aumentada del sistema

6.1.3. Objetivos del sistema

Servir como complemento a la Plataforma Digital de Aprendizaje utilizada por los
estudiantes del segundo grado de Educacion Bésica en la I.LE. N° 10828
EXCOSOME, Chiclayo — 2021 para mejorar la Comprension Lectora a traves de
Realidad Aumentada a nivel literal, de reorganizacion de la informacion, inferencial,

critico y de apreciacion lectora.

6.1.4. Alcance del sistema

La solucidn tecnoldgica desarrollada correspondera a un prototipo funcional, la cual
es capaz de presentar un modelo de realidad aumentada para una Unica lectura
seleccionada denominada “El Arco Iris”, la cual sera utilizada para la evaluacion del
mismo de parte de la muestra, a fin de recopilar la informacién requerida por el
estudio y verificar su adecuacién a las necesidades del proceso, teniendo en
consideracion la posibilidad futura de expansion de la misma para incluir el resto de

los contenidos solicitados por los docentes

6.1.5. Restricciones del sistema

El disefio inicial del sistema ha sido limitado a un modelo de realidad aumentada
para una unica lectura seleccionada denominada “EL Arco Iris” debido a ciertas
restricciones econOmicas y de tiempo, vinculadas con el proceso mismo de
construccion del presente estudio.

6.1.6. Estudio de factibilidad del sistema

‘Es un estudio previo de las ventajas y desventajas asociadas con su

implementacion, la probabilidad con que se realice dependera de lo que se

aconseje cada proyecto en particular.” (Sucely Aceituno, 2018, pag. 32) es decir,
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gue se refiere a un instrumento usado para orientar la toma de decisiones durante
la evaluaciéon de un proyecto, el cual busca minimizar incertidumbre al medir las

posibilidades de éxito o fracaso del mismo

6.1.6.1. Factibilidad operativa

“El objetivo que persigue es investigar si el sistema sera utilizado por los usuarios”
(Sucely Aceituno, 2018, pag. 35) de alli que, el sistema disefiado es de facil
utilizacion, agradable al usuario y aporta beneficios significativos desde el punto de
la mejora de la comprension lectora del estudiante por lo que se considera que

operacionalmente resulta factible su implementacion

6.1.6.2. Factibilidad técnica

“Evalua si el Hardware y Software estan disponibles (en el caso del Software, si
puede desarrollarse) y si tienen las capacidades técnicas requeridas por cada
alternativa del disefio que se esté considerando” (Sucely Aceituno, 2018, pag. 36)
a este respecto se considera factible desde el punto de vista técnico la construccion
de la solucién tecnolégica planteada basada en Realidad Aumentada, requiriendo
para su posterior utilizacion simplemente de un dispositivo celular (con camara) y
la impresién de las fichas los cuales estan disponibles facilmente para los usuarios
del sistema, ya que los estudiantes actualmente estan viendo sus clases en zoom
a través de este tipo de dispositivos y acostumbran imprimir ciertos contenidos para
ser utilizados en las mismas, por lo que el proyecto es factible desde un punto de

vista técnico
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6.1.6.3. Presupuesto

El desarrollo del sistema implica los siguientes costos estimados:

Tabla 39.
Presupuesto
CANT DESCRIPCION PRECIO MONTO
2 Programador 2500 5000
1 Cuenta Desarrollador Google Play 30% 120
4 Conexion a internet 100 400
4 Electricidad 100 400
Otros | Licencias de herramientas de desarrollo 600
TOTAL 6500

Fuente: Elaboracidon propia

6.1.6.4. Cronograma de actividades
El desarrollo de la solucién propuesta se llevo a cabo de acuerdo con el siguiente
cronograma de trabajo:

[ I I T I
|unio Mo apoEin Septiemiire ful el oy -]
Eglugion Teonologica
| ] F h
Gestion de Requerimientos

p1oas] P

ldartifleazion da raquatimianios

[100% ]
Analigs da regquan miantes
[100% ]

Gansiacion de sapecigeacion

[ 1007% |
Elabniacion de modelos
[=0% ] 1
Actores dyl sistema
[ 100%

Casoz de usp

Mabiz degrazabilidad
0% ]
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[0%]
Dadindr Arquitectura dgl sidema
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Implementacion d= | =olucion
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Instalacion v configuracion dgl sistema
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Ganerarkanuales
0% ] '

Flan d& pruekas
19%]

Figura 42: Cronograma de actividades
Fuente: Elaboracion propia usando Gantt Project
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6.2. Analisis de la solucién

6.2.1. Requerimientos de usuario

Mediante un proceso de comunicacion con los docentes, apoderados y estudiantes
se establecieron las siguientes caracteristicas para el sistema:
La solucién generada debe ser capaz de aplicar realidad aumentada en las
lecturas seleccionadas para el curso
La aplicacion construida debe ser facil de usar y agradable a la vista
La solucion generada debe estar disponible sin requerir de experiencia en
programacion o dispositivos especiales
La aplicacion construida debe poder ser utilizada en forma virtual
6.2.2. Especificaciones técnicas
En base a los requerimientos de usuario establecidos en la seccién anterior se
generan los formatos de especificacion técnica correspondientes, tanto para

requerimientos funcionales copo para aquellos de caracter no funcional:

6.2.3. Actores del sistema
Se establecen para el sistema dos tipos de actores los cuales interactian con el

sistema de conformidad con las siguientes especificaciones:

Tabla 40. Actores del sistema

ACTOR DESCRIPCION

Responsable de la gestion del sistema (corresponde al
Director, Secretaria, Docente) encargado de supervisar el
desarrollo y evaluar los resultados de las actividades

. realizadas por parte del usuario
Administrador porp

Utiliza el sistema para realizar las practicas establecidas por
el administrador (corresponde al Estudiante, Apoderado)
cuyos resultados son posteriormente enviados al
administrador para su evaluacion

Usuario
Fuente: Propia
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6.2.4. Caso de uso General
El proceso realizado puede expresarse de manera simplificada de la siguiente

forma:

e El administrador, suministra al usuario el link correspondiente para que este
descargue e instale la aplicacién, asi como para acceder a los archivos que

deberan ser impresos

e EIl usuario, accede a la aplicacién y realiza las actividades establecidas,

enviando los resultados al administrador para su evaluacion

e El administrador, verifica el cumplimiento de las actividades y posteriormente
realiza la revision de los niveles de comprension lectora adquiridos por el

usuario

Lo cual puede ser expresado de la siguiente forma

Genera
(Extend), »+ \ Refroalimentacion
{Includel Ejeautar
Actividades

-
-

Docente {Extend} , - Estudiante
L

Evaluar
Resutados

‘c;-

Lsuario

Supervisar
Actividades

Secretaria {Ext2ng} Apoderado
.

Administrador ~
> J Gestionar
Actividades

Figura 43. Caso de Uso General
Fuente: Propia

Director
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6.2.5. Casos de uso especificos

Tabla 41.
Casos de uso especificos

CU ACTOR DESCRIPCION
Gestionar Administrador | Permite afiadir/modificar contenidos
actividades
Permite conocer el progreso del
Supervisar Administrador | estudiante respecto a las actividades
Actividades Usuario )
asignadas
. Permite al estudiante la realizacién de las
Ejecutar Usuario
Actividades actividades asignadas
Permite al docente conocer los
resultados referidos al desempefio del
Evaluar Administrador
Resultados estudiante en cualquiera de las
actividades existentes
Permite al docente ofrecer
Generar | | inistrador | Fecomendaciones al estudiante para
Retroalimentacion _ .
mejorar su desempefio

6.2.6. Matriz de trazabilidad
A fin de facilitar el seguimiento de los requerimientos se presenta a continuacion la

version final de la matriz de trazabilidad correspondiente
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Tabla 42.

Matriz de trazabilidad de requerimientos

| PRIORID | ESTAD FUNCIONA | ENTREG
D REQUISITOS TIPO AD o OBIJETIVO LIDAD ABLE
Implemen
Uso de Funcion tecr;czlro fa | Lecturaen | Prototi
1 Realidad Alta Activo g P
al S RA o
Aumentada . .
disponible
S
. Generar
Incluir . . .
Funcion . contenido | Lectura en | Prototip
2 lecturas Alta Activo
. al S RA o
seleccionadas
adecuados
Incluir Eee\::g: Actividades
tividad F i . . d Prototi
3 actividades uncion Media | Activo de e ' rototip
complementa al .. | reforzamie o
. aprendizaj
rias nto
e
.. , Conocer .,
Permitir envio Euncion desempeft Evaluacion Prototi
4 | de resultados Media | Activo P de P
al o del " o
al docente . desempefio
estudiante
Permitir Promover L,
retroalimenta | Funcion mejora del Evaluacién Prototi
5 L, Media | Activo J N de P
cién al al desempefi " o
. desempefio
estudiante o
. . NO . .
Facil de usary . . Garantizar | Interfaz de | Prototip
6 Funcion Alta Activo e .
aprender al usabilidad usuario o
L NO . .
Apariencia . . Garantizar | Interfaz de | Prototip
7 Funcion Alta Activo - )
agradable al usabilidad usuario o
NO Posibilitar | Interfaz de | Prototi
8 | Disponibilidad | Funcion Media | Activo : 2
al Acceso usuario o
NO Posibilitar | Interfaz de | Prototi
9 | Accesibilidad | Funcion Media | Activo . P
al Acceso usuario o)
Bajos NO
1 | requerimiento . . Posibilitar | Interfaz de | Prototip
Funcion Alta Activo .
0 | s de Hardware al Acceso usuario o
y software
1 NO Posibilitar | Interfaz de | Prototi
Entorno WEB | Funcion Alta Activo . P
1 al Acceso usuario o
NO Fomentar .
! Interactividad | Funcion Alta Activo | autoapren Interfaz_ de | Prototip
2 .. usuario 0
al dizaje
Acorde al NO Genergr .
1 . . . contenido | Interfaz de | Prototip
nivel del Funcion Alta Activo .
3 . S usuario o]
estudiante al
adecuados
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6.2.7. Diagrama de actividades

Este diagrama se usa para mostrar la secuencia de actividades y tareas, al
presentar el flujo de trabajo desde el punto de inicio hasta el punto final, detallando
las rutas de decisiones que existen en el progreso de eventos contenidos en la

actividad, ayudando a los interesados para que comprendan el proceso y

comportamiento del sistema

USUARIO

ADMINISTRADOR

Morrhre

Estudiante f™.,

Instala app &

Ingresa
* Datos

WAL

Email

)

Dl:n:ente)

., 7
= |.I

Selecciona
Lectura

Recibe

Gestiona
Contenidos

Surninistra link
de la app

Reh’oalimentacimj‘""

Interactua
con el texto

NERNM
W)

Realiza
Artividades

(i)
Y

Envia

Envia
Retroalimentacion

Genera
Retroalimentacion

/

Resultados

«| PRecibe
“\ Resultados

G
-----
G

Figura 44: Diagrama de actividad
Fuente: Elaboracion propia

6.3. Diserio de la solucién

6.3.1. Arquitectura del sistema

El sistema propuesto, ha sido desarrollado utilizando como plataforma Unity

complementado con Vuforia a fin de poder implementar la solucién tecnoldgica de
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Realidad Aumentada en un entorno Android la cual podra ser accedida mediante el
siguiente link:

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.AngeloCompany.RALECTOR

requiriendo ademas la descarga e impresion del siguiente marcador
https://drive.google.com/file/d/IXMwhE_DL-3IQjuX0508UlyOgxcgDVBOW/view?usp=sharing

Donde obtendra una imagen similar a la siguiente:

RA LECTOR

U bt B vvts Ay i Pty

RALECTOR

Figura 45. Marcador RA Lector
Fuente: Propia

6.3.2. Diagrama de Componentes

Este tipo de modelo presenta una visién general del sistema y documenta la
organizacion de sus elementos, asi como sus relaciones y dependencias mutuas,
proporcionando una vision orientada a la ejecucion, la cual suministra al
desarrollador informacién sobre si el sistema funciona de forma coherente y cumple

sus tareas y objetivos.

173


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.AngeloCompany.RALECTOR
https://drive.google.com/file/d/1XMwhE_DL-3lQjuXO508UlyOqxcgDVBOW/view?usp=sharing

Lactural

Actividadi Actvicadz Actividach

Figura 46: Diagrama de Componentes
Fuente: Elaboracidn propia

6.3.3. Prototipo

A continuacién, se presentan las principales pantallas que conforman la interfaz de
la solucién tecnoldgica disefiada, recordando que, debido a ciertas restricciones
econdémicas y de tiempo, vinculadas con el proceso mismo de construccion del
presente estudio, el disefio inicial del sistema ha sido limitado a un modelo de

realidad aumentada para una Unica lectura seleccionada, denominada “El Arco Iris”

6.3.3.1. DESCRIPCION DE LA PANTALLA DE INICIO

o A
Emuail del docente X - B
1

Figura 47. Pantalla de Inicio RA Lector
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Primeramente, el usuario podra acceder a la pantalla de Inicio (Figura 47) donde
el estudiante ingresara los datos solicitados:

e Nombre del alumno (A): permite la identificacién del estudiante que ejecuta la

actividad

e Email del docente (B): permite el envio de los resultados de las actividades

correspondientes para su visualizacién de parte del maestro, favoreciendo con
ello los procesos de evaluacién y retroalimentacion, respecto a los niveles de
comprension lectora del estudiante

Luego presionard el boton (1) EMPEZAR para comenzar a utilizar la aplicacion, al
permitir el acceso al MENU PRINCIPAL (Figura 50) de la misma

Adicionalmente, en la misma pantalla de inicio se encuentra la opcion (2) AUTORIA
la cual permite mostrar los datos de los tesistas, tal como se presenta en la Figura
48

- Choquehuanca G

- Paucar Elias Elizabetl Fio

Figura 48. Pantalla de autoria
Fuente: Propia

Por otra parte, también esta disponible la opcion AYUDA (3) la cual ademas de
presentar las instrucciones basicas para el uso del sistema, muestra el link a utilizar
para descargar los marcadores correspondientes, tal como se muestra en la Figura
49
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Descarga e imprime los
maroadores aqui

https://cutt VMWD HIN

1.5 Ingresa el nomoreSigol e o gekadocents

jentoprefente . “

Figura 49. Pantalla de ayuda
Fuente: Propia

En ambos casos, tanto para la opcion AUTORIA (2) como para la opcion AYUDA
(3) se cuenta con el boton VOLVER que permite regresar a la pantalla anterior.

Finalmente, se cuenta con la opcién SALIR (4) la cual se utilizara para cerrar la
aplicacion
6.3.3.2. DESCRIPCION DEL MENU PRINCIPAL

Una vez que se haya ingresado al MENU PRINCIPAL (Figura 50), a través de la

opcibn EMPEZAR de la pantalla de Inicio (Figura 47), el estudiante debera
seleccionar la lectura a realizar, entre aquellas que se encuentran disponibles,

existiendo ademas los botones VOLVER y AYUDA cuyo funcionamiento ha sido

detallado previamente en la subseccion anterior.

Figura 50. Menu Principal
Fuente: propia

Ademas, se recuerda que, debido a ciertas restricciones vinculadas con el proceso
mismo de construccion del presente estudio, el disefio inicial del sistema ha sido

limitado a una Unica lectura denominada “El Arco Iris”, por lo que la presente
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explicacion se basara especificamente en dicho caso, a pesar de ser valida para

cualquier otra lectura que se aflada posteriormente a la aplicacion.

Donde cada lectura presenta un submenu (Figura 51) con el nombre de la lectura
correspondiente, el cual permitird al estudiante elegir si desea EMPEZAR (1) a leer
el cuento, realizar las ACTIVIDADES (2) o VOLVER (3) al menu principal Figura 50

Figura 51. Sub-Menu Lectura del Arco Iris

Opcion 1: EMPEZAR

Esta opcion (1) EMPEZAR, permitird al estudiante acceder al texto de la

lectura seleccionada (Figura 52), pudiendo:
e avanzar al siguiente fragmento del texto usando el botén E]

e volver al fragmento anterior usando el boton E

e ocultar el texto para visualizar el componente interactivo en Realidad
=)
Aumentada con el botén & (Figura 53)

e regresar al menu principal con el botén (2] (Figura 50)
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Cuentan que hace mucho tiempo los colores empezaron a pelearse. Cada uno
proclamaba que €l era el méas importante, el mas Util, el favorito.

El VERDE dijo: “Sin duda, yo soy el mas importante. Soy el signo de laviday la

esperanza. Me han escogido para la hierba, los arboles, las hojas. Sin mi todos

los animales moririan. Mirad alrededor y veréis que estoy en la mayoria de las
cosas”.

o O o

Figura 52. Texto Color verde
Fuente: Propia

Donde, para visualizar los elementos interactivos deberd enfocar con la
camara de su dispositivo (celular, Tablet, etc.) el marcador (Figura 45) impreso

previamente.

Figura 53. RA color verde
Fuente: Propia

Asi mismo, usando los botones retroceder (E) y avanzar (E) podemos
navegar por la lectura, recordando que el comportamiento de la aplicacion para

cada fragmento del cuento sera idéntico al explicado anteriormente
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El AZUL interrumpié: “Ta sélo piensas en la tierra, pero

considera el cielo y el mar. El agua es la base de la Vida y son
las nubes las que la absorben del mar azul. El cielo da espacio,
y paz y serenidad. Sin mi paz no seriais mas que aficionados

o o o

Figura 54. Texto Color Azul
Fuente: Propia

Aunque, debido a las limitaciones de tiempo vinculadas al presente proyecto
la mayoria de los elementos de Realidad Aumentada utilizados son bastante
similares, vale la pena resaltar que las posibilidades de esta tecnologia son
sumamente amplias, por lo que en versiones posteriores se espera un mayor
aprovechamiento de las mismas, donde por ejemplo en lugar de simples emojis se

podrian usar otros personajes mas llamativos para el participante.

Figura 55. RA Color Azul

Fuente: Propia
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El AMARILLO solt6 una risita: j sois tan serios! Yo traigo Vosotros

al mundo risas, alegria y calor. El sol es amarillo, la luna es
amarilla, las estrellas son amarillas. Cada vez que mirais a un
girasol, el mundo entero comienza a sonreir. Sin mi no habria

alegria
(=

Figura 56. Texto Color Amarillo
Fuente: Propia

Figura 57. RA Color Amarillo
Fuente: Propia

| __-N%)

A continuacion, tomé la palabra el NARANJA: “Yo soy el color de la salud y de la
fuerza. Puedo ser poco frecuente, pero soy precioso para las necesidades

internas de la vida humana. Yo transporto las vitaminas mas importantes. Pensad
en las zanahorias, las calabazas, las naranjas, los mangos y papayas. No estoy,
todo el tiempo dando vueltas, pero cuando coloreo el cielo en el amanecer o en
el crepasculo mi belleza es tan impresionante que nadie piensa en vosotros”

o O o

Figura 58. Texto Color Naranja
Fuente: Propia
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Figura 59. RA Color Naranja
Fuente: Propia

- O

El ROJO no podia contenerse por mas tiempo y salté: “yo
soy el color del valor y del peligro. Estoy dispuesto a
luchar por una causa. Traigo fuego a la sangre. Sin mi la
tierra estaria vacia como la luna. Soy el color de la pasién
y del amor; de la rosa roja, la flor de pascua y la amapola

o o o

Figura 60. Texto Color Rojo
Fuente: Propia

Figura 61. RA Color Rojo
Fuente: Propia
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El' VIOLETA enrojecio con toda su fuerza. Era muy alto y hablo
con gran pompa: “Soy el color de la realiza y del poder. Reyes,

jefes de Estado, obispos, me han escogido siempre, porque el
signo de la autoridad y de la sabiduria. La gente no me cuestiona;
me escucha y me obedece”

© 0O o

Figura 62. Texto Color Violeta
Fuente: Propia

Figura 63. RA Color Violeta
Fuente: Propia

El ANIL hablé mucho méas tranquilamente que los otros, pero con igual determinacién: “Pensaa
en mi. Soy el color del silencio. Raramente repararéis en mi, pero sin mf todos seriais
superficiales. Represento el pensamiento y la reflexién, el creplsculo y las aguas profundas.
Me necesitéis para el equilibrio y el contraste, la oracion y la paz interior

Asi fue cdmo los colores estuvieron presumiendo, cada uno convencido de que €l era el mejor.
De repente, la lluvia empezd a caer a cantaros, implacablemente. Los colores comenzaron a
acurrucarse con miedo, acercandose unos a otros buscando proteccién

© 0o o

Figura 64. Texto Color Afil
Fuente: Propia

182



Figura 65. RA Color Aiil
Fuente: Propia

%

La lluvia hablé: "Estais locos, colores, luchando contra vosotros mismos.
Sois mas fuertes todos juntos que cada uno por separado. Podéis vivir en
paz, en un gran arco de color, como seran de esperanza para el mundo”

Y asi fue como la lluvia puso el ARCO IRIS en el cielo para que, cuando lo
veadis os acordéis de la importancia de teneros en cuenta unos a otros y

estar unido siempre

Figura 66. Texto final arco iris
Fuente: Propia

Figura 67. RA Arco iris
Fuente: Propia
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Opcidn 2: ACTIVIDADES

Aunque en el presente prototipo, al seleccionar la opcion (2) ACTIVIDADES

(Figura 51) No se requiere el uso del marcador, ni tampoco la realizacion previa de
la lectura correspondiente, se recomienda encarecidamente haber ejecutado antes
la lectura del cuento para contar con la informacion necesaria para el Optimo
cumplimiento de las actividades pertinentes. En versiones posteriores
probablemente se implemente el bloqueo de las actividades hasta haber realizado

la lectura correspondiente.

Figura 68. Actividades de la lectura el arco iris
Fuente: Propia

Una vez accedido a la opcion actividades de la lectura (Figura 51)
procederemos a seleccionar la actividad especifica a ser realizada entre las
diversas alternativas que estaran disponibles dependiendo del cuento seleccionado
(Figura 68):

Actividades de la lectura “EL ARCO IRIS”’

Para el caso de estudio, referido a la lectura denominada el arcoiris,
encontraremos una serie de ejercicios a ser desarrollados por el estudiante, a fin

de comprobar sus niveles de comprension lectora respecto a al texto seleccionado.
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1.- Ordena los colores del arcoiris

Figura 69. Ejercicio 1: Ordenar los colores
Fuente: Propia

Donde, por ejemplo, el ejercicio 1 pretende que el nifio ordene los colores

segun su aparicion en la lectura

2.- Marca verdadero V o falso F

Cada color presumia de ser el mejor

Eran més fuertes por separado que juntos
Los colores se unieron por el miedo de la lluvia

El arco iris esta formado por siete colores

) O

Figura 70. Ejercicio 2. Verdadero o falso
Fuente: Propia

Por otra parte, en el ejercicio 2 se presentan una serie de afirmaciones para
gue el estudiante indique si considera que son verdaderas o falsas

3.- Relaciona correctamente
Aftil Saknzonar

Rojo Selssong . Verde Sakace onar v

Figura 71. Ejercicio 3. Relacionar contenidos
Fuente: Propia
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En la tercera actividad el estudiante debera relacionar cada color con ciertas
caracteristicas que se atribuyeron al mismo durante la lectura

Siendo posible afadir posteriormente otras actividades o modificar las
existentes a solicitud del docente

Terminaste las actividades

o

Figura 72. Envio de resultados
Fuente: Propia

Finalmente, una vez terminados todos los ejercicios correspondientes a la actividad

seleccionada, el estudiante debera presionar el boton E"] lo cual permitira a la
aplicacidon enviar automaticamente los resultados al email del docente (ingresado
al inicio) para su evaluaciéon y la generacion de la retroalimentacién pertinente,
dando con esto por concluida la actividad; el estudiante, padre o apoderado podra
ademas capturar esta ultima pantalla y enviarla al docente (via WhatsApp) para
avisarle acerca de la culminacién de la actividad y con ello agilizar el proceso de

evaluacion y retroalimentacion vinculado.

6.4. Implementacion de la solucién

6.4.1. Instalacion y configuracién del Sistema

Esta aplicacion es sumamente facil de instalar por el usuario, no requiriendo de
ninguna otra configuracion a excepcion del suministro de los datos iniciales (para
la identificaciébn del usuario - docente), siendo el procedimiento establecido el

siguiente:

El administrador, suministra al usuario el link correspondiente:

186



(https://play.google.com/store/apps/details?id=com.AngeloCompany.RALECTOR)

para que este acceda a través de su dispositivo (celular/Tablet) a play store a fin de
descargar e instalar la aplicacion “RA Lector”, requiriendo ademas la descarga e

impresion del siguiente marcador:
https://drive.google.com/file/d/IXMwhE_DL-3IQjuX0O508UlyOgxcgDVBOW/view?usp=sharing

para su uso en conjunto con la app
e El usuario, ingresa a la aplicacién para realizar primeramente la lectura del

cuento y finalmente las actividades establecidas

6.4.2. Manuales del Sistema

Para mejorar el aprovechamiento de la solucidén tecnoldgica se desarrollé un
manual de usuario cuyo link de acceso es suministrado por el administrador a los
participantes, indicandose la importancia de dicha informacion, la cual sera idéntica
a la contenida a las siguientes secciones de este anexo:

e 6.3.3. Prototipo

e Opcion 1: EMPEZAR
e Opcion 2: ACTIVIDADES

e 6.4. Implementacion de la solucion

e 6.4.1. Instalacion y configuracién del Sistema

6.4.3. Plan de Pruebas

Para la evaluacion del sistema se utilizo el siguiente esquema de comprobacion:

e Pruebas Unitarias: Se realizaran durante la construccién del sistema, iniciando

luego de haber avanzado en la etapa de construccion del prototipo a fin de
identificar y corregir de manera temprana cualquier anormalidad

e Pruebas de Integracion: Se realizardn de manera progresiva, a medida que se

vaya unificando la aplicacién para verificar la correcta comunicacion entre sus

mddulos/componentes
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e Pruebas de sistema:

e Pruebas Alfa: Una vez construido el sistema, el mismo sera evaluado por el

equipo de desarrollo, para validar su correcto funcionamiento

e Pruebas Beta: Estas realizadas por el conjunto de docentes del grado,

previamente a su evaluacion de parte de los usuarios finales
(estudiantes/apoderados) a fin de verificar el nivel de adecuacion del sistema
tanto a especialmente respecto al nivel de los estudiantes (2° grado de
primaria) y los contenidos establecidos para el curso

e Pruebas de aceptacion: Finalmente, se sometera el sistema a evaluacion de

los usuarios finales (estudiantes)

2021

I
agosto zeptiembre octubre naviemkre

PLAM DE PRUEBAS

[0% ]

Pruebas Unitarias

ros 1

Fruebas delntegracion

Fruebas de Sistama

[0% ]
Pruebas Alpha
[0%] b

Prughasz Beta
[a%]

Pruebas de L\ieptacion
[0%]

[0% ]

Figura 73. Plan de Pruebas
Fuente: Elaboracién propia
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INSTITUCION EDUCATIVA
N° 10828 - EX COSOME
NIVEL: PRIMARIA - C. M. N° 0478552 - C. L. N° 275909
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Afio del Bicentenario del Peni: 200 Afios de Independencia»
El Director de la I. E. N2 10828 - “EX COSOME” - Chiclayo; otorga la presente:

CONSTANCIA

A los bachilleres en Ingenieria de Sistemas e Informdtica de la Universidad Privada
TELESUP:

» YULING ROSA CHOQHEHUANCA GONZALES

»> ELIZABETH FIORELLA PAUCAR ELIAS

Por haber aplicado en nuestra institucién los instrumentos para el trabajo de

investigacion de la Tesis denominada:

“IMPLEMENTACION DE UNA PLATAFORMA DIGITAL DE APRENDIZAJE BASADA
EN REALIDAD AUMENTADA PARA MEJORAR LA COMPRENSION LECTORA DE
ESTUDIANTES DEL SEGUNDO GRADO DE EDUCACION BASICA EN LA LE. N2 10828 EX
COSOME, CHICLAYO - 2021".

A cargo de las docentes de aula de la Instituciéon Educativa.

Prof. MARIA JESSICA RAMON CUSTODIO. 22A, Prof. GARCIA CARRASCO, ROSMARY. 22D
Prof. ZUTA RUIZ, ROSA ELIZABETH. 2°B Prof. FENCO CHUMAN, KAREN. 2°E
Prof. PANTA SARANGO ISABEL CRISTINA. 22C; Prof. SENMACHE ZUNIGA DORA LISA. 2¢F

Expido la presente constancia a peticién de las interesadas para los fines pertinentes.

Chiclayo: 26 agosto del 2021

IE. /N? 10828-EX COSOME
Or. CACI/D.
Yrcg/Sec. V

e
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Fecha de Creacién con Res. N° 01596 del 15 - 08 - 1975
Av. Manuel Arteaga N2 351 - Urb. Los Parques - Chiclayo - Perd
Correo Institucional mpvie-275909@ugelchiclayo.edu.pe - Correo de direccién
cchangi@ugelchiclayo edupe - Institacién Educativa- Ex Cosome - FB OFICIAL

Figura 74. Autorizacion
Fuente: Elaboracién propia
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