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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion que se titula “Implementacién de una
Plataforma Virtual para el proceso de ensefianza de la carrera de Mecanica
Automotriz del Instituto de Educacion Superior Tecnologico Publico Clorinda Matto
de Turner de Calca consignado al presente afio 2019 tiene como finalidad
determinar que si existe el grado de mejora evolutiva en el proceso de ensefanza
de la carrera de Mecanica Automotriz con la implementacién y el uso de una
Plataforma virtual en los estudiantes de los tres semestres académicos del Instituto
de Educacion Superior Publico Clorinda Matto de Turner. Se emplea la tentativa
para presumir las caracteristicas del fenomeno que se investiga en este caso la
variable independiente: Implementacion de una Plataforma Virtual para determinar
su influencia y efecto en la variable dependiente: Proceso de la ensefianza de la
carrera de Mecéanica Automotriz. Se obtuvo como resultado que existe una mejora
positiva y progresiva en relacion al proceso de ensefianza impartida a los
estudiantes. Asi mismo se considerd una muestra por conveniencia y accesibilidad

de treinta y seis (36) estudiantes correspondientes al segundo semestre.

La investigacion contiene el planteamiento del problema, formulacion del problema,
objetivos de investigacion, justificacion, el marco teorico, antecedentes de la
investigacion, operacionalizacién de variables, las hipétesis, la metodologia, la
presentacion de resultados, las conclusiones, recomendaciones, referencias

bibliogréficas y anexos.

Queda en mencion que la investigacion concluye mostrando que la implementacién
de una Plataforma Virtual mejora el proceso de ensefianza de la carrera de
Mecénica Automotriz del Instituto de Educacion Superior Publico Clorinda Matto de
Turner Calca afio 2019, tal afirmacion se puede corroborar con las conclusiones
obtenidas en la presente investigacion demostrado en los resultados de la encuesta

realizada.

Palabras clave: Plataforma virtual, Proceso de ensefanza, Carrera de Mecanica

Automotriz, Campus Virtual, Acceso a la informacion.
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ABSTRACT

The present research work entitled “Implementation of a Virtual Platform to improve
the teaching process of the Automotive Mechanics career of the Institute of Higher
Technological Education Clorinda Matto de Turner de Calca consigned to the
present year 2019 is to determine that if There is a degree of evolutionary
improvement in the teaching process of the Automotive Mechanics career with the
implementation and use of a virtual platform in the students of the three academic
semesters of the Institute of Higher Technological Public Education Clorinda Matto
de Turner. The attempt is used to presume the characteristics of the phenomenon
that is investigated in this case the independent variable: Implementation of a Virtual
Platform to determine its influence and effect on the dependent variable: Process of
teaching the career of Automotive Mechanics. It was obtained as a result that there
IS a positive and progressive improvement in relation to the teaching process
imparted to students. Likewise, a sample was considered for convenience and

accessibility of thirty-six (36) students corresponding to the second semester.

The research contains the problem statement, problem formulation, research
objectives, justification, the theoretical framework, research background,
operationalization of variables, hypotheses, methodology, presentation of results,

conclusions, recommendations, bibliographic references and annexes

It is worth mentioning that the investigation concludes by showing that the
implementation of a Virtual Platform improves the teaching process of the
Automotive Mechanics career of the Clorinda Matto Public Technological Higher
Education Institute of Turner Calca year 2019, this statement can be corroborated
with the updates obtained in the present investigation carried out in the results of

the survey carried out.

Keywords: Virtual platform, Teaching process, Automotive Mechanics Degree,

Virtual Campus, Access to information.
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INTRODUCCION

El presente estudio de investigacion, tiene como objetivo general determinar la
mejora e influencia de una implementacién de una plataforma virtual en el proceso
de ensefianza de la carrera de Mecéanica Automotriz del I.LE.S. “Clorinda Matto de
Turner” de Calca en el afio 2019; en la actualidad en que vivimos y en la educacion
moderna es un medio novedoso e interesante que aporta en el proceso de

ensefianza y aprendizaje empleado en distintas universidades e institutos.

La esencia que origina la realizacion de este trabajo de tesis es implementar
nuevas tecnologias de informacién y comunicacion como es la plataforma virtual
relacionada y con gran influencia en el proceso de ensefianza contribuyendo con el
primogénito fin de ser un aporte Util, novedoso y a la vanguardia; que de alguna
manera u otra aporta en el proceso de licenciamiento de la carrera de Mecéanica
Automotriz, en tal comprension la investigacién alberga propuestas en el proceso

de ensefanza relacionados a los constantes cambios y retos del mundo actual.

Los resultados obtenidos del presente trabajo de tesis proporcionan datos
de gran importancia para que puedan ser de utilidad en la toma de decisiones en
propuestas de mejora de la calidad académica y educativa, al mismo tiempo sirven

de estimulo para que surjan nuevas investigaciones sobre la tematica de estudio.

La estructura del presente trabajo de tesis esta organizada en cuatro

capitulos presentados de la siguiente manera.

El Capitulo | esta referido al Problema de Investigacion que se origina en el
planteamiento del problema, aqui se describe un andlisis previo, la propuesta de
solucion y objetivos trazados a desarrollar una solucién 6ptima, adecuada y acorde
a las necesidades de la institucion teniendo en cuenta la identificacion, formulacién,

importancia y alcance del problemay finalmente las limitaciones de la investigacion.

El Capitulo Il refiere al Marco Teorico, que consta de los fundamentos

tedricos revisados para comprender de manera adecuada y precisa el problema
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planteado, ademas de ser un apoyo cientifico que sirvio de guia durante el
desarrollo del proyecto; donde se contd con material teérico especializado que
respalda las variables de la investigacién, el mismo que ha permitido dar un marco
explicativo a base de conceptualizaciones sobre la aplicacion de la plataforma

virtual y el proceso de ensefianza de la carrera de Mecanica Automotriz.

El Capitulo 1l se desarrolla la metodologia donde se propusieron los
objetivos, el sistema de hipétesis, el sistema de variables, el tipo y métodos de
investigacion utilizados, la explicacion del disefio de investigacion desarrollado y

por ultimo la descripcion de la poblacién y la muestra.

El Capitulo IV se desarrolla los resultados obtenidos que comprenden desde
la validacion de los instrumentos; a través del tratamiento estadistico donde se
demuestra la influencia de la implementacion de una plataforma virtual para el
proceso de ensefianza de la carrera de Mecanica Automotriz del |.E.S. “Clorinda
Matto de Turner de Calca, afio 2019; incluye la muestra de la prueba de hipoétesis,
la presentacion de resultados, las conclusiones, las sugerencias, las referencias y

fuentes de informacién utilizadas en la investigacion y los anexos.

El capitulo V comprende la Discusion que abarca el analisis de los resultados

obtenidos.

El capitulo VI y VII se refieren a “Conclusiones y Recomendaciones”, en
donde se da a conocer que la Implementacién de una Plataforma Virtual mejora el
proceso de ensefianza de la carrera de Mecanica Automotriz del I.E.S. Clorinda
Matto de Turner de Calca en el afio 2019, teniendo como recomendacion la
actualizacion constante de la informacion subida a la plataforma y una

administracion correcta del mismo.
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|. PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1. Planteamiento del problema

En el mundo actual en el que vivimos el proceso de ensefianza para
estudiantes del nivel superior es fundamental y es necesario el actualizarlo.
Considerando que la ensefianza impartida a los estudiantes constituye un factor
esencial para la amplia demanda de profesionales técnicos en Mecanica Automotriz
para los sectores publicos y privados. Se observa un desarrollo educativo que
continda desarrolldndose, acondicionandose a toda coyuntura, los cambios que se
dan en la sociedad; actualmente, esta se contrapone a la implantacién de las
nuevas tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC), que en la
actualidad van cursando una expansién permanente a un ritmo fugaz a nivel
mundial.

La reciente sociedad que prevalece en el mundo vigente llamada sociedad

de la informacion, es resultante del avance tecnoldgico, exclusivamente de la
informéatica, la nano electrénica y las telecomunicaciones, progresos que han
posibilitado la creacién de nuevas ideas tecnoldgicas, denominadas tecnologias de
informacion y comunicaciones (TIC), los cuales establecen elementos precisos
para el beneficio en la sociedad actual en la que vivimos, que van generando
continua creacion socioecondémicas; evidentemente en el ambito educativo.
La educacién en habitual crea cambios estructurales con el manejo de estas nuevas
tecnologias relacionadas al aprendizaje primigenio, por lo cual se tiene que
preparar oportunamente a los estudiantes y docentes, con seguridad y de manera
apropiada para que de esa manera se complementen con la seriedad a estos
cambios progresivos y constantes.

El Instituto de Educacion Superior “Clorinda Mato de Turner” Calca tiene el
compromiso de estar a la actualidad de los progresos cientificos, tecnologicos y
culturales, comprometiéndose para ser imperante entre ellas y cada vez mas en
sus obligaciones para educar de la mejor condicidon a sus estudiantes, donde se
empleen aulas virtuales que comprenden el punto esencial de este plan.

La existencia de un mundo virtual es ineludible, abarcando a los Institutos,
universidades y colegios que forman para la vida, el modernizar sus metodologias

de realizacion del conocimiento y poseer una superioridad profesional impulsara a
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la mejora de la educacion. Varias instituciones estan meditando y empleando las
Aulas Virtuales de manera opcional frente a la demanda y recortes de
presupuestos. Su asequible implementacion y los costos infimos contribuyen de
esta modalidad virtual una oportunidad puntual para mantener los estandares de
calidad.

En el Peru, el uso apropiado y diligente de las tecnologias de la informacion
y la comunicacion (TIC) en los procesos de ensefianza en el nivel superior fortifican
el acceso a los centros de labores.

En el I.LE.S. “Clorinda Mato de Turner de Calca”, que es una institucion del
sector publico en cuanto a educacion superior tradicional; que se encarga de
brindar servicios de ensefianza en las carreras técnicas de: Enfermeria Técnica,
Guia Oficial de Turismo y Mecanica Automotriz, con una antigiedad de 30 afios de
funcionamiento como tal, cuya mision principal es la de garantizar la ensefianza
integral con eficiencia y eficacia en respuesta a la creciente demanda de
profesionales técnicos en Mecanica Automotriz para el sector publico y privado.
En relacion a la ensefianza impartida actualmente esta regida por la tradicional que
es un modelo limitado; carente de nuevas tecnologias y métodos de ensefianza,
reforzamiento. La institucion no cuenta con modelos vanguardistas ya que no
cuenta con los medios y herramientas relacionados a los mismos.

Por lo cual, el uso de una plataforma virtual es de mucha influencia para la mejor
calidad en el desarrollo de las capacidades en el proceso de la ensefianza de los
estudiantes de la carrera de Mecanica Automotriz en el I.LE.S. “Clorinda Matto de

Turner” Calca.

1.2. Formulacion del problema
1.2.1. Problema General

¢El uso de una plataforma virtual influye en el proceso de ensefianza de la carrera

de Mecanica Automotriz en el I.E.S. “Clorinda Matto de Turner de Calca”, 20197

1.2.2. Problemas Especificos

¢De qué manera una plataforma virtual contribuird en la medicion del nivel de
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aprendizaje de los estudiantes de la carrera de Mecanica Automotriz del L.E.S.
“Clorinda Matto de Turner de Calca, 2019?

¢De qué manera la plataforma virtual influye en el nivel de progreso de los
estudiantes de la carrera de Mecanica Automotriz del I.E.S. “Clorinda Matto de
Turner de Calca”, 20197

¢,De qué manera la plataforma influye el nivel de participacion de los estudiantes
de la carrera de Mecanica Automotriz del |.E.S.” Clorinda Matto de Turner de
Calca”, 20197

1.3. Justificacion y aportes del estudio
1.3.1. Justificacién teérica.

El principal propésito de la Implementacion de una plataforma virtual para el
proceso de ensefianza de la carrera de Mecanica Automotriz en el I.E.S. “Clorinda
Matto de Turner de Calca” es de dar una ensefianza eficaz, versatil y sencilla en
Mecénica Automotriz de manera virtual a través de una plataforma web que
complementara la ensefianza tradicional, como instrumento de apoyo en la toma
de decisiones y en los procesos de atencion, verificacion y consulta de la poblacion
docente y estudiantil, como resultado de esta Implementacion se obtendra
conocimientos que seran incorporados a las ciencias aplicadas, los cuales
serviran para la innovacion, invencion, desarrollo, mejora de técnicas Yy
herramientas de ensefianza para satisfacer las necesidades y demandas de las
entidades publicas, privadas y la sociedad. En donde se estaria demostrando que
el uso de los sistemas y el conocimiento obtenido por medio de la implementacion
de una plataforma web para la ensefianza optimizan los procesos de atencion,

verificacion y consulta de la poblacién estudiantil.

1.3.2. Justificacion practica.

La presente tesis de investigacion de Implementacion de una plataforma virtual

servirA como apoyo para el proceso de ensefianza de la carrera de Mecanica
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Automotriz en el I.E.S. “Clorinda Matto de Turner de Calca”.

El uso adecuado de la informacién clara, oportuna y exacta permitird a los
estudiantes del nivel superior contar con una informacion actualizada, con
diferentes sitios web enlazados, permitird la evaluacion y el desempefo de los
futuros profesionales técnicos en Mecanica Automotriz, con todo esto se dara a
conocer y atacar puntos criticos donde se esté afectando el desarrollo del
aprendizaje.

La Implementacion de una plataforma virtual para el proceso de ensefianza de
Mecanica Automotriz para estudiantes, optimiza los procesos de ensefianza,
preparacion y aplicacion. Una vez que sea demostrada su validez y confiabilidad

podran ser utilizados en otras carreras.

1.3.3. Justificacion econdmica:

La presente investigacion se realiza para poner en utilizacion una plataforma virtual
para el proceso de ensefianza de los estudiantes de la carrera de Mecénica
Automotriz que tiene un costo nulo por ser gratuito para que consecutivamente los
usuarios puedan acceder a una educacion a la vanguardia de la tecnologia y la
informacion para hacer frente a las necesidades y el desarrollo de la nueva

sociedad. Evitando el abandono por parte de los estudiantes.

1.3.4. Justificacion metodoldgica:

Se ha empleado la metodologia PACIE (Presencia, Alcance, Capacitacion,
Interaccion y E-learning) en relacion a los procesos utilizando todos los recursos
gue nos proporciona una plataforma virtual lograndose elaborar aulas virtuales. Con
la implementacion de las aulas virtuales se busca mejorar el proceso de ensefianza
por parte de los docentes con herramientas modernas y accesibles en donde podra
medir el nivel de aprendizaje; las aulas virtuales se deben de constituir como una
herramienta de apoyo didactico. La presente investigacion aportara como material
bibliografico y de consulta para los estudiantes, investigadores y profesionales de
Ingenieria de Sistemas e Informatica y profesionales de las distintas carreras
profesionales de la Universidad Privada Telesup y demas universidades para tomar

como fundamento de futuros trabajos de investigacion.
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1.4. Objetivo de lainvestigacion
1.4.1. Objetivo General

Demostrar como la Implementacién de una plataforma virtual mejora el proceso de
ensefianza de la carrera de Mecénica Automotriz en el I.E.S. “Clorinda Matto de

Turner de Calca”.

1.4.2. Objetivos Especificos

Determinar como una plataforma virtual contribuye en la medicién del nivel de
aprendizaje de los estudiantes de la carrera de Mecanica Automotriz del I.E.S.

“Clorinda Matto de Turner de Calca”.

Demostrar como una plataforma virtual permite medir el nivel de progreso de los
estudiantes de la carrera de Mecénica Automotriz del I.E.S. “Clorinda Matto de

Turner de Calca”.

Comprobar la influencia de una plataforma virtual en el nivel de participacién de los
estudiantes de la carrera de Mecéanica Automotriz del I.E.S. “Clorinda Matto de

Turner de Calca”.
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II. MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes de lainvestigacion

En el presente trabajo de investigacion debido a la ausencia de investigaciones de
nivel pregrado referidas y requeridas para la misma; se ha procedido a tomar como

antecedentes tesis e investigaciones de otros niveles.
2.1.1. Antecedentes Nacionales

Blas & Rojas (2015) en su tesis: “Uso de la Plataforma Moodle para el
desarrollo dela Competencia de Emprendimiento en los estudiantes del 4° grado de
educacion secundaria de menores de una Institucién educativa de Ucayali” esta
basada en el tipo de invocacién en relacién a los requisitos del curso, basados en
objetivos en relacién a los aprendizajes encauzados a instituir un ambiente que no
se daba hasta el momento; tanto que se requiere alcanzar que los estudiantes

construyan sus competencias emprendedoras.

Se concluye evidenciando el desarrollo de habilidades empresariales
expresadas en proyectos e ideas de negocios con objetivos dando origen a una
competencia que permite contar con jovenes lideres y creativos, con mas confianza

en lo que hacen y en todo lo que emprenden.

Flores (2016) en su tesis: “Influencia de la plataforma Moodle en el
Rendimiento Académico de los estudiantes del curso de precalculo | de la
Universidad Continental” se ha orientado a la creacién de una plataforma virtual
orientado al aprendizaje de conocimientos que no se pueden reforzar en clase por
cuestién de tiempo, en el curso de Pre calculo I. Proponiendo una metodologia
acorde al estudiante, para el adecuado aprendizaje en los alumnos del primer
semestre de ingenieria de la Universidad Continental, teniendo como muestra de

estudio a 30 s estudiantes por el tipo de muestra censal.

En conclusién, se demostrd que la utilizacion de una plataforma Moodle como

herramienta mejoro significativamente en el aprendizaje de los estudiantes.
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Percy (2016) en su tesis: “Implementacién de una Plataforma virtual para
optimizar la Gestion Académica en el Instituto de Educacion Superior Tecnoldgico
Publico Chota”, en la investigacion el propdsito principal es optimizar la gestion
académica para los estudiantes del quinto ciclo de la carrera de Computacion e
Informatica implementando una plataforma virtual que genera un ambiente de

educacion colaborativo.

En donde la muestra utilizada estd compuesta por 15 docentes y 28
estudiantes, a quienes se les aplica un pre test antes de la propuesta y luego un
post test, al finalizar la propuesta segun la comparacion del pre y post test, dicho

nivel de gestion académica aumenté tanto en docentes y estudiantes.

Pari & Tapara (2017) en su tesis: “Implementacion de la Plataforma virtual
Moodle 3.2 para mejorar el proceso de ensefanza aprendizaje online en el modelo
educativos por competencias en los estudiantes del Instituto de Educacion Superior
Tecnoldgico la Recoleta de la ciudad de Arequipa” tuvo como objetivo principal La
implementacion de la plataforma virtual Moodle 3.2 mejora el proceso de
ensefianza — aprendizaje online en el modelo educativo por competencias en los
estudiantes del Instituto de Educacién Superior Tecnoldgico la Recoleta de la

ciudad de Arequipa.

En referencia a la muestra utilizada por los autores fue a criterio debido a que
no existia una accesibilidad a la muestra de la poblacion por tal causa no se pudo
calcular el error de la muestra, la muestra fueron 47 estudiantes del primer semestre

de la carrera de Computacion e Informatica y 11 docentes.

En conclusion, se disefid e implementd la Plataforma Virtual Moodle para
mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje online en el modelo educativo por
competencias en los estudiantes del Instituto de Educacion Superior Tecnolbgico

“La Recoleta” de la ciudad de Arequipa, dando cumplimiento al objetivo general.
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Asencio & Saavedra (2017) en su tesis: “Implementacién de la Plataforma
Moodle para la formacién en investigacion en la Facultad de Psicologia de la
UPAGU” se baso6 en la integracion de una plataforma virtual como elemento
tecnologico de apoyo en el &mbito de la pedagogia empleando informacion basada
a los criterios formativos; por parte de los participantes como muestra se considero

a 11 por seleccién por conveniencia.

La conclusion principal fue que influyo positivamente en el fortalecimiento de
competencias y conocimientos en investigacion que les permita desempefar
funciones como asesor o miembros de jurado de proyectos de tesis, hecho que fue

comprobado a través de la contrastacion de la hipétesis.

Saavedra (2017) en su tesis: “Aplicacion de la plataforma Moodle vy
rendimiento académico de los educandos del area inglés CAE” centro su estudio
en demostrar que la aplicacion de la Plataforma Moodle influye el rendimiento
académico de los educandos en el area de inglés CAE del CEP Mixto Peruano-
Aleméan Reina del Mundo, La Molina UGEL 06, mediante el desarrollo de las cuatro
habilidades del idioma, para obtener el certificado del nivel avanzado de la
Universidad de Cambridge.

Se consideré una muestra no probabilistica teniendo en cuenta el nivel
avanzado en conocimiento del ingles por parte de los estudiantes y haber obtenido
el certificado de idioma ingles FCE de parte de la universidad; se consideré un
grupo de 14 estudiantes pertenecientes al quinto grado de secundaria a los cuales
se les administro una pre prueba y post prueba por parte de la Universidad de
Cambridge donde se trabajo con ellos el programa CAE con la participacion e
interaccion en el aula virtual de la Plataforma.

Como conclusion se demuestra que la aplicacion de la plataforma Moodle
influyo de forma positiva en los estudiantes referidos al rendimiento académico en

el area de inglés CAE.

2.1.2. Antecedentes Internacionales

Hoyos (2015) en su tesis:” Disefio de una plataforma virtual para la ensefianza
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y aprendizaje de la asignatura Modelos de Informacién Contable Prospectiva” indica
que la educacion virtual es un enfoque que permite materializar un cambio en la
educacion contable, puesto que el sistema virtual permite la aplicacion de diferentes
metodologias activas de ensefianza y aprendizaje, el uso de recursos didacticos y
elimina las limitaciones de tiempo y espacio. El mismo puede ser utilizado en las

modalidades de educacion presencial, semi presencial y a distancia.

De la conclusién se busca inducir a los estudiantes en ayudar al crecimiento
econdémico de una poblacién, por medio del manejo y control de la informacion de

los recursos de pasado, presente y futuro de las instituciones econémicas.

Moreno (2015) en su tesis:” Moodle como herramienta educativa en el proceso
de ensefanza-aprendizaje del alumnado de formacion profesional basica de la
ciudad Autonoma de Ceuta” indica que las plataformas virtuales desde la opinidn
del alumnado, en la mayoria de los casos, provoca un aprendizaje satisfactorio, que
los motiva hacia el estudio, con una interfaz amigable y de facil manejo. Siendo un
elemento aceptado por parte del docente. Aungue si no tiene familiaridad con el
dispositivo, suele frustrarse y abandonar el estudio. Para el profesorado es positivo
el llevar a cabo el proceso de ensefianza-aprendizaje a través de plataformas
virtuales, aunque supone una carga extra de trabajo, por la creacion de los
contenidos y por la continua conexién que debe de llevar a cabo para solventar
dudas o aclaraciones al alumnado. Cierto es que para evitar la frustraciéon del

mismo requiere de una formacion previa.

A nivel metodoldgico, el uso de plataformas virtuales, conlleva cambios en los
procedimientos y actuaciones del docente, debiéndose aplicar una metodologia de
corte constructivista, fomentando con ello el trabajo colaborativo y la autonomia del
alumnado en su proceso de ensefianza-aprendizaje provocando un nuevo proceso

de ensefianza, tanto fuera como dentro del aula.
El uso de plataformas virtuales de ensefianza fomenta una mejora del proceso

de ensefanza-aprendizaje, de los resultados académicos, la relacion entre el

profesor alumno y la relacion entre los padres y la escuela.
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Salgado (2015) en su tesis:” La ensefianza y el aprendizaje en modalidad
virtual desde la experiencia de estudiantes y profesores de postgrado” esté referida
a Sistematizar las formas de aprender de los estudiantes y su grado de aprendizaje
percibido en la modalidad virtual. El mayor grado de aprendizaje percibido por parte
de los estudiantes tiene lugar con la confluencia de los siguientes factores: la
retroalimentacion oportuna y de calidad del docente, el “orden” (disciplina,
responsabilidad, puntualidad y coherencia entre las actividades y el programa del
curso) demostrado por el docente, la “cordialidad del profesor”, y como elemento

muy importante, un grado 6ptimo de exigencia académica.

De igual forma, los estudiantes muestran un mayor grado de aprendizaje
percibido cuando se asignan estudios de casos y cuando los contenidos y
actividades se relacionan con situaciones del contexto laboral y con el desarrollo

de competencias profesionales.

Mejias (2016) en su tesis: “Evaluacion de las plataformas virtuales SWAD y
Moodle a través de indicadores de calidad” indica que esta inclusiéon de nuevas
tecnologias en el &mbito educacional, hace necesario el generar un espacio para
construir una metodologia que resuelva la probleméatica de que genera esta
situacion de integracion. Las Nuevas Tecnologias se plantean asi, como un hecho

trascendente y apremiante.

Alvarez & Garzon (2016) en su tesis: “Uso de la plataforma moodle para el
desarrollo de competencias matematicas del pensamiento espacial y sistema
geométrico con estudiantes de preescolar y primero de la institucién educativa San
José de las Uchillas sede el Carmin” se planteé la investigacién con el objetivo de
implementar una plataforma en Moodle para el area de matematicas con
especificidad en los temas del pensamiento espacial y sistema geométrico, para los
alumnos de preescolar y primero de primaria en la Institucién Educativa San José
de las Cuchillas sede el Carmin del Municipio de Rionegro — Antioquia , buscando
con el uso de esta herramienta, generar aprendizajes significativos y un mayor

interés de los estudiantes por la asignatura; fortaleciendo ademas, el trabajo
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cooperativo y autonomo de los estudiantes.

2.2. Bases tedricas de las variables
2.2.1. Plataforma Virtual (Aula virtual)

Segun (HORTON, 2004) El aula virtual (Plataforma Virtual) es un sistema web
innovador de educacion a distancia y presencial orientado a mejorar la
comunicacién, incentivar el aprendizaje interactivo y personalizado, el analisis
critico, y enfatizar el trabajo en equipo, a través de la internet y de medios
satelitales.

Es preciso indicar que el modelo de ensefianza y aprendizaje es un entorno
virtual, orientado en herramientas digitales, conformados por medios de
comunicacién y sistemas diseflados para el proceso. Mediante este avance
tecnoldgico en cuanto a la educacion a distancia el estudiante y el docente son
capaces de interactuar desde cualquier parte del planeta; sin distincion de género
y estatus social. Se genera un aprendizaje significativo, en el cual se encuentra un
avance en el ambito de trabajo en equipo en funcién a un propdsito en comun, que

dan un gran aporte a la institucion.

Barbera, E. y Badia, A. (2010). Hacia el aula virtual: actividades y
aprendizaje en lared. El aula virtual es una herramienta que brinda las posibilidades
de realizar ensefianza en linea. Es un entorno que permite administrar procesos
educativos basados en un sistema de comunicacién mediado por computadoras.
De manera que se entiende como aula virtual, al espacio simbdlico en el que se
produce la relacién entre los participantes en un proceso de ensefianza y
aprendizaje que para interactuar entre si y acceder a la informacion relevante,

utilizan prioritariamente un sistema de comunicacion mediada por computadoras.

ELEMENTOS DE UNA PLATAFORMA VIRTUAL

Segun Marisa REID, Nilda ETCHEVERR. (Agosto, 2008) en sus memorias
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HACIA LA COMPRENSION DE LAS INTERACCIONES EN UN ENTORNO
VIRTUAL. Sefiala que los elementos que componen un aula virtual surgen de una
adaptacién del aula tradicional a la que se agregan adelantos tecnoldgicos
accesibles a la mayoria de los usuarios, basicamente el aula virtual debe contener
las Herramientas que permitan: Distribucién de la informacion, intercambio de ideas
y experiencias, aplicacion y experimentacion de lo aprendido, evaluacioén de los

conocimientos, seguridad y confiabilidad en el sistema.

a) Distribucion de la Informacion.

El aula virtual debe permitir la distribucion de materiales en linea y al mismo tiempo
hacer que esos y otros materiales estén al alcance de los alumnos en formatos
estandar para que puedan ser impresos, editados o guardados. Los autores deben
adecuar el contenido para un medio donde se integran diferentes posibilidades de
interaccion de herramientas multimedia y adonde la lectura lineal no es la normal.
El usuario que lee paginas de Internet no lo hace como la lectura de un libro, sino
gue es mas impaciente, busca titulos, texto enfatizado en negrita, enlaces a otras
paginas, e imagenes o demostraciones (ESPACIO CULTURAL SIETE ARTES,
2017).

b) Intercambio de ideas y experiencias.

Recibir los contenidos por medio de Internet es solo parte del proceso, también
debe existir un mecanismo que permita la interaccion y el intercambio, la
comunicacién. Es necesario que el aula virtual tenga previsto un mecanismo de
comunicaciéon entre el estudiante y el docente, o entre los alumnos entre si para
garantizar esta interaccion.

Se debe buscar que los estudiantes se sientan involucrados en la clase que estan.
El monitoreo de la presencia del estudiante en la clase, es importante para poder
conocer si el estudiante visita regularmente las paginas, si participa o si el docente
detecta lentitud o ve sefales que pueden poner en peligro la continuidad del
estudiante en el curso (ESPACIO CULTURAL SIETE ARTES, 2017).
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c) Aplicaciéon y experimentaciéon de lo aprendido.

La teoria de una clase no es suficiente para decir que el tema ha sido aprendido.
Aprendizaje involucra aplicacion de los conocimientos, experimentacion y
demostracion. El aula virtual debe ser disefiada de modo que los alumnos tengan
la posibilidad de ser expuestos a situaciones similares de practica del conocimiento.
Por el solo hecho de experimentar, no para que la experiencia sea objeto de una
calificacién o examen. En el mundo virtual esto es posible a través de diferentes
métodos donde permiten al estudiante comparar su respuesta con la respuesta
correcta o0 sugerida por el docente para que él mismo juzgue sSu progreso
(ESPACIO CULTURAL SIETE ARTES, 2017).

d) Evaluacién de los conocimientos.

El aula virtual debe proveer un espacio donde el estudiante es evaluado en relacion
a su progreso y a sus logros. Ya sea a través de test en linea, o el uso de algun
meétodo que permita medir el avance de los estudiantes, es importante comprobar
si se lograron alcanzar los objetivos de la clase, y con qué nivel de éxito en cada
caso. El estudiante debe también ser capaz de recibir comentarios acerca de la
exactitud de las respuestas obtenidas, al final de una unidad, médulo o al final de
un curso (ESPACIO CULTURAL SIETE ARTES, 2017).

e) Seguridad y confiabilidad en el sistema.

Un aula virtual debe ser el espacio donde el estudiante puede adquirir
conocimientos, experimentar, aplicar, expresarse, comunicarse, medir sus logros y
saber que del otro lado esta el docente o responsable de esa clase, que le permite
aprender en una atmésfera confiable, segura y libre de riesgos. Para que la clase
se lleve a cabo en el aula virtual bajo condiciones ideales, el docente debe
garantizar que antes de comenzar, todos los estudiantes deben alcanzar los
requisitos basicos para poder participar del curso y asegurar igual acceso a los
materiales educativos, brindando distintas opciones para atender los diferentes
tipos de aprendizaje de los educandos (ESPACIO CULTURAL SIETE ARTES,
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2017).

HERRAMIENTA APLICADA A LA INVESTIGACION

Plataforma Virtual Moodle

La plataforma Moodle permite a través de las herramientas que posee: activar
conocimientos previos, orientar y guiar el aprendizaje, amalgamar lo que ya se sabe
con lo nuevo y demostrarlo en las actividades que se promueven en ella. Lo cual
requiere de una planificacion detallada y responsable por parte del maestro, quién
provee las actividades que se realizan. Ademas, es quién, a través de su interaccion
con los estudiantes, motiva el aprendizaje.

El sentimiento que existe en una relacion personal entre los estudiantes y los
profesores promueve el placer en el estudio y la motivacién en el aprendizaje. Este
sentimiento puede fomentarse mediante un material de auto instruccion bien
desarrollado y una adecuada comunicacion a distancia con retroalimentacion.
(HOLMEBERG, 2011)

Es asi, como la plataforma Moodle se convierte en una téctica educativa. La cual
admite al docente crear material, que guie a los estudiantes en su aprendizaje, a
través de las herramientas que ella contiene, herramientas que los promueven a
aprender en una interaccion consigo mismo y con los demds, accionando
conocimiento previo, creando nuevo y combinando para progresar en contenidos o

en competencias, permitiendo, de esta manera, su fin tltimo (PLATAFO..., 2019).

MOODLE

Moodle (pronunciacion AFI /'mu:d(a)l/) es una herramienta de gestién de
aprendizaje (LMS), o mas concretamente de Learning Content Management
(LCMS), de distribucion libre, escrita en PHP. Estd concebida para ayudar a los
educadores a crear comunidades de aprendizaje en linea, Moodle es usada en
blended learning, educacion a distancia, clase invertida y diversos proyectos de e-

learning en escuelas, universidades, oficinas y otros sectores. La version mas
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reciente es la 3.7 (Moodle.org, 2019).

Moodle fue creado por Martin Dougiamas, quien fue administrador de WebCT en la
Universidad Tecnoldgica de Curtin. Baso su disefio en las ideas del constructivismo
en pedagogia que afirman que el conocimiento se construye en la mente del
estudiante en lugar de ser transmitido sin cambios a partir de libros o ensefianzas,
y en el aprendizaje cooperativo. Un profesor que opera desde este punto de vista
crea un ambiente centrado en el estudiante que le ayuda a construir ese
conocimiento con base en sus habilidades y conocimientos propios en lugar de
simplemente publicar y transmitir la informacion que se considera que los

estudiantes deben conocer (Moodle.org, 2019).

La primera version de la herramienta aparecio el 20 de agosto de 2002, a partir de
alli han aparecido nuevas versiones de forma regular. Hasta julio de 2019 la base
de usuarios registrados incluye mas de 161 millones, distribuidos en 105.000 sitios
en todo el mundo y esta traducido a alrededor de 100 idiomas (Moodle.org, 2019).

Estas herramientas son de gran utilidad en el ambito educativo, ya que permiten a
los profesores la gestibn de cursos virtuales para sus alumnos (educacion a
distancia o educacion en linea), o el uso de un espacio en linea que dé apoyo a la
presencialidad (aprendizaje semipresencial, blended learning o b-learning). Fue
disefiado para ayudar al profesor a crear facilmente cursos en linea de calidad. Ha
sido traducido en 105 idiomas (Moodle.org, 2019).

Una de las ventajas es que respaldan la interaccion grupal, al mismo tiempo que
permite la conversacion privada entre los estudiantes. Este medio es ideal para
llevar a cabo evaluaciones del curso; en este caso el docente prepara una serie de
preguntas y las plantea durante la realizacion del encuentro con sus estudiantes.
Todos los participantes respondeny, al mismo tiempo, pueden hacer observaciones
sobre los comentarios expresados por los demas compafieros. Todos los
participantes pueden contribuir simultAaneamente mientras el sistema los identifica
automaticamente y al finalizar aparece una transcripcion del encuentro. No

obstante, es necesario resaltar que estas herramientas solamente pueden ser
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utilizadas conectados a Internet (Moodle.org, 2019).

ESPECIFICACIONES TECNICAS

Moodle es una aplicacion web que se ejecuta sin modificaciones en UNIX,
GNU/Linux, Open Solaris, FreeBSD, Windows, Mac OS X, NetWare y otros
sistemas que soportan PHP incluyendo la mayoria de proveedores de hosting Web
(Moodle.org, 2019).

ENFOQUE PEDAGOGICO

El disefio de Moodle refleja este enfoque en diversos aspectos, como la
posibilidad de comentar en entradas de bases de datos (o contribuir con las
propias), trabajar colaborativamente en un wiki, tener acceso al material e incluso
participar en debates entre pares de 10 (PLATAFO..., 2019). Presenta rasgos
generales Utiles para este enfoque pedagdgico:

. Flexibilidad: se puede utilizar con diversos modelos pedagdgicos, aunque
en origen se basa en una pedagogia constructivista social.

. Interactividad: promueve variadas utilidades de comunicacion entre
docentes y estudiantes, eficaces para el aprendizaje cooperativo.

. Participacion: permite implicar al alumno en la construccion de contenidos
a través de foros, wikis, contribuciones en glosarios y otros.

. Permite realizar un seguimiento del estudiante: registros de acceso a
cada recurso e historial de actividades disponibles para los docentes o
administradores (Moodle.org, 2019).

El sistema clasifica las herramientas en dos grandes grupos: recursos y
actividades. Tanto “actividades” como “recursos” pueden personalizarse y
orientarse hacia este modelo pedagogico. Todas las actividades se pueden definir
para el estudiante o para un grupo y se pueden disefiar basandose en los resultados
de otras actividades anteriores. La vertiente social del aprendizaje se sustenta a
través de actividades orientadas al control comun del contenido, como blogs,

mensajeria, foros, wikis, bases de datos contributivas, glosarios, etc. Muchas de las
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actividades permiten al estudiante representar su conocimiento y compartirlo con
otros. Ademas, la flexibilidad de los permisos de roles permite otorgar al estudiante
responsabilidades en el curso definidas por el grado de control que se le desee
otorgar, de modo que la interseccion de roles entre estudiantes y docente puede

ser tan amplia como se necesite (Moodle.org, 2019).

Entre los elementos que propician la adaptabilidad en Moodle estan:

. El disefio modular de la pagina del curso, construida a partir de elementos
gue se pueden afadir o retirar.

. El calificador dinamico, permanentemente actualizado a la vista del

estudiante en funcion de los logros previamente definidos.

. La integracidon de sistemas externos, cuyos datos pueden sincronizarse en
Moodle.
. Marcas de estado de progreso en cada actividad del curso.

. Plugins de accesibilidad (PLATAFO..., 2019).

Desde el punto de vista de la institucion, los administradores o el profesorado,
Moodle aporta herramientas pensadas para:

. El seguimiento y el feedback del estudiante: mddulo de encuestas,
bloqgue de actividad reciente, marcas de seguimiento de foros, listas de
participantes, estado de finalizacién de actividades, configuracion de acceso a
materiales, posibilidad de agrupamientos en el aula para toda la actividad o solo
para algunas, reconocimiento como insignias o badges (PLATAFO..., 2019).

. Apoyo y control en la deteccién de acceso, problemas de actividad y la
prevencion del abandono: informes de actividad y mineria de datos, usados en la
mejora de los modelos de rendimiento y aprendizaje y en la retencion del estudiante
(Moodle.org, 2019).
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Figura 1 Ejemplo de informe de estado de finalizacion de Moodle (Moodle.org,
2019)

CARACTERISTICAS DE MOODLE

Moodle es una aplicacion web de gestion de aprendizaje, Learning
Management System (SGA o LMS), desarrollada en bases de datos MySQL, que
puede ser instalada gratuitamente en casi cualquier servidor web. Como aplicacion
web, el cliente puede ser casi cualquier navegador web moderno. El usuario debera
contar con las extensiones necesarias para visualizar los videos, audio y otros

elementos multimedia que un curso puede contener (Moodle.org, 2019).

Los rasgos esenciales que definen Moodle son: A nivel general:
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. Interoperabilidad: ya que este sistema se distribuye bajo la licencia GNU,
propicia el intercambio de informacién gracias a la utilizacion de los estandares
abiertos de la industria para implementaciones web. Al utilizar un lenguaje web, es
posible ejecutarlo en diferentes entornos.

. Escalable: se adapta a las necesidades que aparecen en el transcurso del
tiempo y se puede utilizar tanto en organizaciones pequefias como en grandes.

. Personalizable: Moodle, se puede modificar de acuerdo a los
requerimientos especificos de una institucion o empresa. Ademas, incluye un panel
de configuracibn mediante el cual se pueden activar o cambiar muchas de sus
funcionalidades.

. Econdmico: este sistema es gratuito, su uso no implica el pago de licencias
u otro mecanismo de pago.

. Seguro: implementa mecanismos de seguridad a lo largo de toda su inter
fase (PLATAFO..., 2019).

A nivel pedagégico:
. Flexible: este sistema se puede utilizar con otros modelos pedagdgicos,
aungue contiene una pedagogia constructivista social.

. Permite realizar un seguimiento sobre el estudiante (Moodle.org, 2019).

A nivel funcional:

. Facilidad de uso.

. Permite la gestion de perfiles de usuario.

. Facilidad para acceder en cualquier momento.

. Facilidad de administracion.

. Permite realizar examenes en linea (Moodle.org, 2019).

ADMINISTRACION DE LOS USUARIOS

En Moodle, un “usuario” es un participante con un rol determinado. En
sucesivas versiones y mejoras, los permisos asociados a esos roles se han ido
especializando. En esencia, se trata de administradores, profesores y estudiantes.

En el bloque de administracion del sitio, el administrador puede autentificar
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usuarios, gestionar la configuracion de las cuentas y los roles o permisos. Desde la
administracion del curso se puede matricular estudiantes o asignar profesores. La
gestiobn de cuentas de usuario permite ver la lista de participantes o inscritos,
configurar acciones masivas con ellos (relativas a los mensajes, descargas, etc.) o

afiadir usuarios y predefinir campos para su perfil (Moodle.org, 2019).

Los privilegios de estos roles pueden ser modificados para contar con algunas
caracteristicas de otros o también se pueden crear nuevos dependiendo de las
necesidades o limitaciones del rol, duplicarlos y crear otros a través de definiciones
o importarlos (ESPACIO CULTURAL SIETE ARTES, 2017).

Las caracteristicas principales incluyen:

Cada persona necesita solamente una cuenta para todo el servidor. Por otra parte,
cada cuenta puede tener diferentes tipos de acceso. Con una cuenta de
administrador que controla la creacion de cursos y determina los profesores,
asignando usuarios a los cursos (ESPACIO CULTURAL SIETE ARTES, 2017).

. Método estandar de alta por correo electronico: los estudiantes pueden
crear sus propias cuentas de acceso. La direccion de correo electronico se verifica
mediante confirmacion.

. Método LDAP: las cuentas de acceso pueden verificarse en un servidor
LDAP. El administrador puede especificar qué campos usar.

. IMAP, POP3, NNTP: las cuentas de acceso se verifican contra un servidor
de correo o de noticias (news). Soporta los certificados SSL y TLS.

. Base de datos externa: cualquier base de datos que contenga una tabla
con al menos dos campos puede usarse como fuente externa de autenticacion.
Este sistema permite el ingreso de estudiantes matriculados a través de otros
mecanismos externos a Moodle.

. Seguridad: los profesores pueden afiadir una “clave de acceso” para sus
cursos, con el fin de impedir el acceso de quienes no sean sus estudiantes. Pueden
transmitir esta clave personalmente o a través del correo electronico personal, etc.
Los profesores pueden dar de baja a los estudiantes manualmente si lo desean,

aungue también existe una forma automatica de dar de baja a los estudiantes que
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permanezcan inactivos durante un determinado periodo de tiempo (establecido por

el administrador) (Moodle.org, 2019).

Cada usuario puede especificar su propia zona horaria, y todas las fechas
marcadas en Moodle se traducirdn a esa zona horaria (las fechas de escritura de
mensajes, de entrega de tareas, etcétera). También cada usuario puede elegir el
idioma que se usard en la interfaz de Moodle (ESPACIO CULTURAL SIETE
ARTES, 2017).

TIPOS DE USUARIO Y SUS ROLES

La administracién de los cursos en Moodle es piramidal y esta sujeta a
distintos niveles o roles, a los que se asocian “permisos” de diversa amplitud. De
mayor a menor, estos serian:

1. Administrador o manager: puede crear cursos y categorias, modificar y asignar
roles dentro de los cursos, crear cuentas de acceso y asignar roles, instalar
bloques, modificar el tema grafico, etc. En general, este rol puede realizar cualquier
modificacion y puede existir mas de uno dentro de la plataforma.

2. Creador de cursos: puede crear nuevos cursos y categorias.

3. Profesor: puede crear, modificar y borrar actividades o recursos dentro del curso
al que este asignado, ademas de inscribir, calificar, dar retroalimentacién y
establecer y regular la comunicacion con los participantes al curso.

4. Profesor sin permisos de edicion: solo puede calificar, dar retroalimentacién y
establecer comunicacion con los participantes del curso.

5. Estudiante: puede visualizar y realizar las actividades, revisar los recursos y
establecer comunicacion con los otros participantes al curso y con el profesor.

6. Invitado: solo esta habilitado para visualizar el curso o la plataforma, pero no

puede participar dentro de ella” (Moodle.org, 2019).

ADMINISTRACION DE CURSOS

Moodle se basa en cursos como unidad basica. El administrador debe crear

el curso, configurarlo, enrolar al alumnado y generar las actividades. Entre otras
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acciones, debera otorgarle un nombre descriptivo, un nombre corto identificador,
decidir si el curso sera abierto, qué disponibilidad tendra, qué modo de acceso por
contrasefa, idiomas, opciones de seguridad (copias de seguridad, notificaciones,
politicas del sitio, etc.), opciones de informes y apariencia (ajuste de los temas,
calendarios, tipos de editores o configuracion del calificador). Se puede elegir entre
varios formatos para el curso: semanal, por temas o el formato social, basado en
debates. La mayoria de las areas para introducir texto (materiales, envio de
mensajes a un foro, entradas en el diario, etc.) pueden editarse usando un editor
HTML WYSIWYG integrado (Moodle.org, 2019).

ADMMIMISTRACTORN ==

B administracién del curso
¥ Editar ajustes
S Activar edician
L¥F Finalizacian del curso
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=
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= Resultados
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B archivos de curss hheredadoes
1 FPapelera de reciclaje

Figura 2 Ejemplo del bloque de administracion con rol de profesor en Moodle
(Moodle.org, 2019)

MODULOS PRINCIPALES EN MOODLE

La gestion de elementos en Moodle se distingue entre:

. Actividad: grupo de acciones que pueden proponerse al estudiante para
contribuir, enviar o interactuar. En las actividades Moodle se distinguen tres
grandes utilidades: las que se destinan a la produccién individual (cuestionarios,
tareas), las destinadas a la produccion grupal y la interaccion (chats, foros, talleres,
bases de datos, glosarios, wikis y tareas grupales) y las de caracter integrado
(lecciones o materiales empaquetados en estandares SCORM o IMS)
(PLATAFO..., 2019).
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Figura 3 Ejemplo de “Actividades” programables en un curso Moodle (Moodle.org,
2019)

. Recurso: objeto presentado por el profesor para asistir el aprendizaje, que
no implica la intervencion del alumno. Los mas usuales son la creacion de una
carpeta o un archivo accesibles al alumnado, la edicion de una “etiqueta” en algun
lugar del curso, la creacion de una pagina interna del curso o de un enlace a una
URL externa o la edicién de un “libro” (recurso no interactivo con paginas y

subpaginas conectadas que admiten diversos elementos multimedia) (PLATAFO...,
2019).

w

Figura 4 Ejemplo de la gestion de “Recursos” en un curso Moodle (Moodle.org,
2019)
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. Blogues: elementos situados en los laterales de la caja de navegacion, son
complementos o utilidades afiadidos a voluntad al curso.

. Plugins: complementos o cdédigos contribuidos que permiten afiadir
funcionalidades extra a Moodle. Son un conjunto flexible de herramientas que
permiten a los usuarios de Moodle extender las caracteristicas del sitio. Hay cientos
de complementos que amplian las posibilidades de la funcionalidad principal de
Moodle. Cada complemento se mantiene en el directorio de complementos de
Moodle. En marzo de 2019 hay disponibles 1587 complementos para Moodle
(Moodle.org, 2019).

MODULO DE TAREAS

Puede especificarse la fecha final de entrega de una tarea y la calificacion
maxima que se le podra asignar, los estudiantes pueden subir sus tareas (en
cualquier formato de archivo) al servidor. Se registra la fecha en que se han subido,
se permite enviar tareas fuera de tiempo, pero el profesor puede ver claramente el
tiempo de retraso, para cada tarea en particular, puede evaluarse a la clase entera
(calificaciones y comentarios) en una Unica pagina con un unico formulario. Las
observaciones del profesor se adjuntan a la pagina de la tarea de cada estudiante
y se le envia un mensaje de notificacion, y el profesor tiene la posibilidad de permitir

el reenvio de una tarea tras su calificacion (Moodle.org, 2019).

MODULO DE CONSULTA

Es como una votacion. Puede usarse para votar sobre algo o para recibir
una respuesta de cada estudiante (por ejemplo, para pedir su consentimiento para
algo). El profesor puede ver una tabla que presenta de forma intuitiva la informacion
sobre quién ha elegido qué y se puede permitir que los estudiantes vean un grafico

actualizado de los resultados (Moodle.org, 2019).

MODULO DIARIO O BLOG
Se basa en usuarios individuales y actia a modo de diario, generalmente
con informacion privada entre el estudiante y el profesor. Cada entrada en el diario

puede estar motivada por una pregunta abierta. Los comentarios del profesor se
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adjuntan a la pagina de entrada del diario y se envia por correo la notificacion. Los
usuarios pueden también registrar blogs previos de webs externas. Suele usarse
comunmente como portafolio de evidencias o para la reflexion sobre el propio

aprendizaje (Moodle.org, 2019).

MODULO CUESTIONARIO

Los profesores pueden definir una base de datos de preguntas que podran
ser reutilizadas en diferentes cuestionarios, las preguntas pueden ser almacenadas
en categorias de facil acceso, y estas categorias pueden ser “publicadas” para
hacerlas accesibles desde cualquier curso del sitio. Los cuestionarios se califican
automaticamente, y pueden ser recalificados si se modifican las preguntas, los
cuestionarios pueden tener un limite de tiempo a partir del cual no estaran
disponibles. El profesor puede determinar si los cuestionarios pueden ser resueltos
varias veces y si se mostraran o no las respuestas correctas y los comentarios, las
preguntas y las respuestas de los cuestionarios pueden ser mezclados
(aleatoriamente) para disminuir las copias entre los alumnos. Las preguntas pueden
crearse en HTML y con imagenes. Las preguntas pueden importarse desde
archivos de texto externos. Las preguntas pueden tener diferentes métricas y tipos

de captura (Moodle.org, 2019).

MODULO RECURSO

Admite la presentacion de un importante nimero de contenido digital, Word,
PowerPoint, Excel, Flash, video, sonidos, etc. Los archivos pueden subirse y
manejarse en el servidor, o pueden ser creados sobre la marcha usando formularios
web (de texto o HTML), pueden enlazarse aplicaciones web para transferir datos
(Moodle.org, 2019).

MODULO ENCUESTA

Se proporcionan encuestas ya preparadas (COLLES, ATTLS) vy
contrastadas como instrumentos para el andlisis de las clases en linea. Se pueden
generar informes de las encuestas los cuales incluyen graficos. Los datos pueden
descargarse con formato de hoja de calculo Excel o como archivo de texto CSV. La

interfaz de las encuestas impide la posibilidad de que sean respondidas Unicamente
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parcialmente. A cada estudiante se le informa sobre sus resultados comparados

con la media de la clase (Moodle.org, 2019).

MODULO WIKI
El profesor puede crear este modulo para que los alumnos trabajen en grupo

en un mismo documento.

. Todos los alumnos podran modificar el contenido incluido por el resto de
comparieros.
. De este modo cada alumno puede modificar el wiki del grupo al que

pertenece, pero podra consultar todos los wikis.
. El wiki sirve como base para mantener comunicacion constante con los

integrantes de un grupo de estudio (Moodle.org, 2019).

MODULO TALLER

Permite a los creadores de cursos agregar una actividad para evaluacién
entre pares. La funcionalidad es similar al médulo de tareas donde los estudiantes
pueden enviar su trabajo en un archivo adjunto o con la herramienta de texto en
linea, con la ventaja de que los comparfieros del curso pueden acceder a esas
tareas para evaluarlas mediante diferentes estrategias que estan predefinidas
(Moodle.org, 2019).

MODULO BASE DE DATOS

A partir de un formulario disefiado por el docente, los usuarios incorporan
entradas particulares que luego se pueden clasificar, buscar, etc. Los campos que
se pueden definir son muy variados: texto, imagenes, archivo, URL, fecha, etc.
Resulta muy util para construir colaborativamente y acceder a un repositorio de

registros sobre un tema definido del curso (Moodle.org, 2019).

MODULO SCORM

Un paquete SCORM (Sharable Content Object Reference Model) es un contenido
empaquetado siguiendo el estandar SCORM de objetos de aprendizaje. Estos
paquetes pueden incluir una o varias paginas con textos, imagenes, ejercicios o

cualquier otro elemento interactivo que funcione en un navegador web. El médulo
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permite cargar cualquier paquete SCORM estandar y convertirlo en parte de un
curso. Moodle no genera el contenido, lo reproduce y guarda los datos y
puntuaciones generados por la interaccion de los estudiantes con él (Moodle.org,
2019).

MODULO GLOSARIO

El glosario le permite al profesor y a los alumnos crear un diccionario de
términos asociados a la asignatura. Estos términos o entradas pueden ser
evaluados por todos los participantes, y ser enlazados en cada una de las

apariciones en la asignatura (Moodle.org, 2019).

ESTADISTICAS Y CUOTA DE MERCADO (mayo de 2019)

Las estadisticas actuales de Moodle publicadas en su pagina web son las

siguientes:

Tabla 1. Estadisticas y Cuota de Mercado (Moodle.org, 2019)

Sitios registrados 105.850
Paises 226

Cursos 19.405.148
Usuarios 161.230.063
Matriculaciones/ Inscripciones 766.208.492
Foros 354.737.562
Recursos 169.758.262
Preguntas de cuestionario 1.702.460.073

INTEROPERABILIDAD DE MOODLE

Hay muchas dimensiones de interoperabilidad para sistemas de aprendizaje
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electronico. Las caracteristicas de interoperabilidad de Moodle incluyen:

. Autenticacion, usando autenticacion con LDAP, Shibboleth, o varios
métodos estandar (por ejemplo, IMAP, NNTP, CAS o First Class.

. Matriculacion, utilizando un servidor LDAP (por ejemplo, el Directorio Activo
de Microsoft), el estandar IMS Enterprise (a través de un plugin descargable) o por
interaccion directa con una base de datos externa.

. Concursos, y preguntas, permitiendo la importacion y exportacion en
diversos formatos como gif (el formato propio de Moodle), IMS QTI, XML y XHTML
(NB, aungue consigue exportar con buenos resultados, la importacion no esta
completada actualmente, esta en desarrollo).

. Recursos, usando IMS Content Packaging, SCORM, AICC (CBT), LAMS,
Tin Can API (para versiones 2.5 o superiores a través de extensiones de terceros).
. Integracidn con otros sistemas de administracion de contenidos, como Zikula
(a través de extensiones de terceros).

. Redifusibn web usando noticias RSS o Atom. Las noticias de fuentes
externas pueden integrarse en un sitio Web completo o un curso. Los foros, blogs
y otras caracteristicas pueden ser puestas a disposicidn de otros como noticias
RSS e integrarse en otros sitios Web o sistemas con funcionalidad RSS.

. Moodle también tiene caracteristicas de importacion para uso con otros
sistemas especificos, como la importaciébn de preguntas o cursos enteros para
Blackboard o WebCT.

. Permite integrar servicios de videoconferencia, no nativos de la plataforma,
pero que se pueden incorporar muy facilmente a través de bloques laterales 6
etiquetas, si bien estos servicios son externos, son una ventaja con respecto al chat
convencional ya que se puede mantener una conversacion en vivo y en directo con
los participantes del videochat, pero ademas se pueden agregar en el momento

esquemas, imagenes, graficos, etc (Moodle.org, 2019).

DESPLIEGUE Y DESARROLLO

Moodle ha sido desarrollado desde 1999 (desde 2001 con la arquitectura
actual). Mejoras importantes en cuanto a accesibilidad y flexibilidad de visualizacion
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fueron desarrolladas en la version 1.5. Ha sido traducido a mas de 100 idiomas
diferentes y es accesible desde la mayoria de redes mundiales de Internet. Como
no hay pagos por licencias o limites de crecimiento, una institucién puede anadir
los servidores Moodle que necesite (PLATAFO..., 2019).

El desarrollo de Moodle continia como un proyecto de software libre apoyado por
un equipo de programadores y una comunidad de usuarios internacional, quienes

solicitan contribuciones a Moodle Community que alienta el debate.

También hay algunos paquetes autoinstalables para facilitar el despliegue de
Moodle, incluyendo Fantastico, JumpBox, y el paquete Moodle para Debian
GNU/Linux. Los usuarios son libres de distribuir y modificar el software bajo los
términos de la Licencia Publica General de GNU (GNU GPL) (Moodle.org, 2019).

2.2.2. Proceso de Enseinanza
APRENDIZAJE

El aprendizaje es el proceso dialéctico de apropiacion de los contenidos y
las formas de conocer, hacer, convivir y ser, construidos en la experiencia socio-
histérica, en el cual se producen, como resultado de la actividad y de la interaccion
con otras personas, cambios relativamente duraderos y generalizables, que le

permiten adaptarse a la realidad, transformarla y crecer como personalidad.

El aprendizaje, como proceso interactivo de desarrollo y practica de un
conjunto de competencias y capacidades integrales, que lograra el estudiante,
supone la existencia de un conjunto de elementos, con los cuales hace posible su

existencia.

(Chavez, 1995) Estos elementos son: Los perfiles, los objetivos, los contenidos, las
estrategias, los medios y materiales didacticos, la evaluacién, el tiempo, la
infraestructura, etc. Sin estos elementos no seria lograr un aprendizaje exitoso. El
aprendizaje como producto se define generalmente como todo cambio de

comportamiento de los individuos, cambio relativamente estable o permanente,
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siendo este resultado de la practica o experiencia personal del sujeto.

El aprendizaje es una construccion personal sobre el objeto de la realidad o
de un conocimiento de que el estudiante pretende aprender con la ayuda de otras
personas. Esa construccion se logra con su propio aporte: su interés, su
disponibilidad para a aprender, sus conocimientos previos y sSu experiencia.

Aprender no significa copiar o reproducir la realidad.

El aprendizaje como proceso psicofisico y social ha sido abordado desde
diferentes angulos, aportando cada uno de ellos opiniones y defensas muy bien
fundamentadas, asi por ejemplo tenemos el enfoque conductista, el cognitivista,
teorias humanistas y el constructivista del aprendizaje. En las paginas que siguen

destacaremos elementos caracteristicos de estas teorias.

El concepto de “aprendizaje”, y estas dependen de la posicion
epistemologica en la cual se fundamentan. Para efectos de esta tesis, se ha
seleccionado la conceptualizacion de (Driscoll, 2000) quien ve el aprendizaje como:
“Un cambio persistente en el desempefio humano o en su potencial para el
desempeiio, que debe ser el resultado de la experiencia del sujeto y de su
interaccion con el mundo (p.11).

A patrtir de la anterior definicién, se tiene claro que el aprendizaje implica un
cambio, y que ese cambio debe tener una cierta permanencia en el tiempo.
Ademas, se propone que lo que genera el cambio es la experiencia, pero también
asume un fenbmeno mas general, la “interaccion con el mundo”, en donde podrian
entrar en juego aspectos tanto internos como externos al individuo, en una suerte

de intercambio que daria como resultado el aprendizaje (Salgado, 2015).

Por otra parte, el aprendizaje no se restringe Unicamente a un cambio en la
conducta observable, sino que se da también en las estructuras mentales del
organismo (no ser evidentes o no (al menos en determinado momento), pero al fin

y al cabo implican una transformacion en el individuo (Salgado, 2015).
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TEORIAS DEL APRENDIZAJE

Las teorias sobre el aprendizaje provienen basicamente de la psicologia
(Schunk,1997). Aunque existen diversas teorias del aprendizaje, se puede decir
que todas ellas hacen referencia a tres variables esenciales: a) Los resultados
(cuales son los cambios en la conducta o los procesos mentales que deben ser
explicados por la teoria); b) Los medios (los procesos mediante los cuales se dan
los cambios); y c) Los factores que potencian o desencadenan el aprendizaje
(Driscoll, 2000).

En la psicologia, ha habido posturas encontradas en torno a estas
interrogantes. Algunos consideran que el conocimiento es una construccion interna
del sujeto, mientras que otros postulan que el conocimiento se adquiere,
exclusivamente, a partir de la experiencia con el mundo exterior. La discusion
epistemologica es esencial para comprender las teorias psicoldgicas, y para
interpretar los aportes de los diversos enfoques tedricos a la conceptualizacion del
aprendizaje. Seguidamente se presenta un esbozo de las orientaciones mas
importantes de la psicologia del aprendizaje, para describir sus principales

conceptos y, mas tarde, hacer una comparacion y una sintesis (Salgado, 2015).

Conductismo.

El conductismo, como lo plante6 B.F. Skinner, no es en si una ciencia de la
conducta, sino la “filosofia de esa ciencia”. Es una forma de interpretar el
comportamiento humano. El conductismo supone que existen factores del contexto
qgue influyen, de manera sistematica, sobre la conducta. Es decir, que existe un
mundo fuera del sujeto, y que ciertas variables de ese mundo (estimulos) inciden
sobre la conducta de acuerdo con ciertos principios y leyes. Para el conductismo,
hay un principio determinista; es decir, la conducta humana se encuentra

determinada por las circunstancias de su contexto.

No obstante, el conductismo considera que el organismo no es solamente

pasivo ante el ambiente, sino que ejerce control sobre este. El concepto central del
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conductismo de Skinner es la conducta operante. La conducta operante es una
conducta voluntaria, emitida (no provocada), que produce una consecuencia en el

contexto.

La unidad de analisis de la conducta humana, en esta corriente, es la triple
relacion de contingencia. Esta se compone de tres elementos: los antecedentes de
la conducta, la conducta misma (o0 respuesta) y las consecuencias. Las
consecuencias pueden ya sea fortalecer (reforzar) o debilitar la conducta que las
generd. A las consecuencias que fortalecen una conducta se les denomina
reforzadores. Al contrario, a las consecuencias que debilitan la conducta que las
produce, se les llama estimulos aversivos. Si una conducta ha sido reforzada y de
pronto deja de serlo, la conducta tiende a disminuir. A ese proceso se le denomina

extincion.

El conductismo describe relaciones entre eventos que se dan de manera
cotidiana. Las conductas que producen consecuencias positivas tienden a
repetirse, mientras que aquellas que no generan resultados positivos o que generan
resultados claramente negativos, tienden a desaparecer de nuestro repertorio de

conductas.

En conclusiéon, de acuerdo con el conductismo, aprendemos de la
experiencia, a partir del influjo de eventos o estimulos externos, que, de una forma
sistemética, van dando forma a nuestro comportamiento. El sujeto tiene un papel
pasivo en algunos procesos de aprendizaje, como en el condicionamiento por
asociacion de estimulos, pero en otros, asume un papel activo, como en el
condicionamiento operante, en donde la conducta es voluntaria y no provocada por

los estimulos antecedentes (Salgado, 2015).

Cognoscitivismo.
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El cognoscitivismo enfatiza el papel de la mente, como un concepto tedrico,
en la percepcion y el procesamiento de la informacion. El término “cognoscitivismo”
proviene del latin cognoscere, que significa, precisamente, “conocer”.

Mientras que el conductismo rechazé la idea de una “mente”, considerando que era
una categoria inutil (y que, ademas, no era susceptible de verificacion cientifica), el
cognoscitivismo si considera esa variable, y afirma que el organismo no responde
de forma pasiva ante los estimulos, sino que su percepcion de ellos es fundamental.
Una de las primeras corrientes psicologicas, la Gestalt, fue un precursor muy
importante del cognoscitivismo. El principio central de la Gestalt era la idea de que
los seres humanos percibimos el mundo en totalidades. Su lema era “el todo es
mas que la suma de sus partes”. A partir de experimentos sobre percepcion visual
y en otras modalidades sensoriales, los psicélogos de la Gestalt demostraron cémo
las personas tienden a percibir la totalidad. Su enfoque, mas holistico, contrastaba

con el conductismo, méas analitico y molecular (Salgado, 2015).

El aprendizaje, para los gestélticos, no era el resultado de incrementos
cuantitativos, tal como lo concebian los conductistas. El aprendizaje tenia lugar
mediante el “insight”, o la toma de consciencia a partir de la consideracion del
contexto como un todo. En otras palabras, el aprendizaje era un fenédmeno
cualitativo (Salgado, 2015).

Otros cientificos, como Frederick Bartlett, en el Reino Unido, y George Kelly,
en los Estados Unidos, se interesaron por la formacién de esquemas y constructos
mentales. Ellos creian que el comportamiento humano podia comprenderse mejor
haciendo referencia a estos conceptos. Bartlett estudi6 como las personas, al
intentar recordar una historia, tienden a “llenar los vacios” de acuerdo con sus

propias experiencias e interpretaciones (Salgado, 2015).

Kelly, por su parte, propuso el término de constructos personales, para hacer
referencia a cdmo las personas tienden a construir su propia vision del mundo y los
acontecimientos, incluso el concepto que tienen de si mismos. Sin embargo, la
figura central en el desarrollo del cognoscitivismo, y que mas tarde daria como

resultado el constructivismo, es la del bidlogo suizo Jean Piaget. Piaget se intereso
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por el desarrollo cognoscitivo; es decir, el desarrollo del intelecto. Mas que
estudiarla como un producto o resultado, Piaget pensaba que la inteligencia se
debia estudiar como un proceso. En el laboratorio de Binet, con quien trabajo en el
desarrollo de pruebas de inteligencia, a Piaget le llamé la atenciéon no tanto los
aciertos de los nifilos que realizaban los tests, sino sus errores: ¢En qué fallaban?
¢, Cuales procesos seguia el nifio para resolver los problemas? ¢ Nos diria esto algo
sobre como piensan los nifios? ¢Nos podria decir algo sobre cémo se va

conformando la capacidad de pensar, a lo largo del desarrollo?

Basandose en los principios evolucionistas de adaptacion, y en las nociones
fisiologicas de homeostasis o equilibrio, Piaget propuso que el desarrollo del
conocimiento se da a partir de dos procesos basicos: la asimilacion y la
acomodacion. La asimilacién se refiere a como la persona ajusta la informacion
nueva a sus estructuras mentales, mientras que la acomodacion se refiere a como
la persona modifica sus estructuras mentales existentes, para asi acomodar la

nueva informacion (Salgado, 2015).

Piaget describio una serie de etapas por las que atraviesa el individuo en su
proceso de desarrollo cognoscitivo: sensorio-motriz, preoperacional, operaciones
concretas y operaciones formales. Relacion6 cada fase con rangos de edades mas
o menos definidos. El paso de una etapa a otra se da a partir del reto, de tensiones
cognoscitivas, que socavan las nociones que la persona posee en su mente.
Cuando no es capaz de asimilar nuevos conceptos o fendmenos, se ve obligada a
acomodar. En otras palabras, debe “romper sus esquemas”, produciéndose asi una

especie de reorganizacion de sus estructuras mentales (Salgado, 2015).

Posteriormente, con la llegada de la computadora, hacia mediados del siglo
XX, los cientificos se empiezan a interesar en una maquina que pudiera llegar a
modelar los procesos del pensamiento humano. Ademas, la computadora ofrecia
un modelo que parecia representar los fendmenos del procesamiento humano de
“‘informacion”. Surge asi el llamado modelo de procesamiento humano de la
memoria, esbozado inicialmente por Atkinson y Shiffrin en 1968 (Anderson, 2001),

quienes establecen una analogia entre la mente humana y la computadora. La
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informacion es “almacenada” en registros de memoria de trabajo, de corto y largo

plazo, y “recuperada” mediante ciertos procesos (Salgado, 2015).

Constructivismo.

El constructivismo no es un enfoque homogéneo. De hecho, existen
diferentes nociones sobre lo que es el constructivismo. Sin embargo, a un nivel
general, se reconoce que autores como Jean Piaget, Lev Vygotsky, David Ausubel,
Howard Gardner, son algunos de sus pilares mas importantes (véase Méndez,
1998). Tanto Woolfolk (1999), como Schunk (1997), presentan una clasificacion de
tres tipos de constructivismo, a saber:

1 El enddgeno, caracterizado por nociones de estructuras mentales, que siguen un
impulso maduracional (Piaget es uno de sus fundadores).

[0 El exdgeno, el cual enfatiza el medio externo como la fuente del aprendizaje
(aunque el sujeto participa activamente en la interpretacion del medio).

1 El dialéctico, que postula la interaccién entre la estructura mental y la social como
el medio de construccion del conocimiento (aqui se instalaria el movimiento del

socioconstructivismo, con el pedagogo ruso Lev Vigotsky como su piedra angular).

Asi, aunque existen diversos “sub-enfoques” del constructivismo, todos
coinciden en la idea de que es el sujeto que aprende, quien construye activamente

el conocimiento.

Como apunta Woolfolk (1999), es el sujeto quien hace el esfuerzo por
comprender, por dotar de sentido a la realidad. El constructivismo, pues, se asienta
en una epistemologia interpretacionista. Al respecto, afirma (Driscoll, 2000) que el
interpretacionismo es la postura epistemoldgica que asume que la realidad es
construida por el sujeto que conoce. Se basa en el idealismo y el racionalismo, mas
que en el empirismo. Se distingue usualmente entre el constructivismo
“cognoscitivista” (mas enddgeno), asociado con la obra de Jean Piaget, que
considera que el aprendizaje tiene lugar dentro del individuo, como un proceso
cognoscitivo interno, y el constructivismo “sociocultural” (mas dialéctico),

identificado con Lev Vigotsky, que apunta hacia la construccion social de los
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conocimientos; es decir, a un aprendizaje contextualizado (Cobb, 1996). Sin

embargo, existe actualmente una integracion entre ellos.

(Fosnot, 1996) resume los fundamentos del paradigma constructivista de la
siguiente manera: El constructivismo es fundamentalmente no positivista y, como
tal, se basa en un campo totalmente nuevo —generalmente en oposicion directa
tanto al conductismo como al maduracionismo. En lugar de conductas o habilidades
como metas educativas, el foco es mas bien el desarrollo de conceptos y la
comprension; en lugar de etapas como resultado de la maduracion, ellas se
conciben mas bien como construcciones de la reorganizacion activa del alumno. El
constructivismo, como constructo psicoldgico, surge del ambito de las ciencias
cognoscitivas, particularmente del trabajo de Jean Piaget, la obra sociohistérica de
Lev Vigotsky y mas recientemente, de Jerome Bruner, Howard Gardner y Nelson
Goodman, entre otros que han estudiado el papel de la representacion en el
aprendizaje (p.10-11).

A manera de sintesis, en la tabla 2 se puede observar una comparacion entre
los tres enfoques tedricos sobre el aprendizaje, de acuerdo con sus supuestos
epistemoldgicos, concepciones sobre el aprendizaje y sus principales autores y

postulados.

Tabla 2. Comparacién entre los tres principales enfoques teoricos sobre el
aprendizaje (Salgado, 2015)

Condictis mes

Cognoscitivisneo

Comstruct ivismeo

Supuoestos
episte moldzicos
Ohjeto de estudio

O hjetivismo, realismao.,
SmpiarSmo.
La conducta.

E.L. Thomdike, John B.
Watson, B F. Skimner.

Principales antore s

Cambeo en la
probabilidad de
ocuwrencia e una
condoucta en un contexito
dado.

e finicidn de
apre ndiza je

Descripobén del procesos
de @aprend iz je

El aprendizaje se produce
por medio de los
estimulos antecedentes
las consecuencias de las
conductas (estimulos
externos al organismo).

Conducta
oondicionamisnto)
Operante. reforsameento.
castigo. extincidn,
programas
reforsamienmto.
moldeamiento de la
conducta. peneralizacidn.

Conceptos principakes

Racionalismo, sdealismeo.

LOos procesos mentakes.

Jean Piagetl. MNMewell v
Simon. Ackinson v
Shiffrin. Frederick
Bartlett. George Kelly.

Cambio em 21
Cconocindento almacenado
en la merrmoria.

a ravés del

n de datos w
Zacicn emn
esquemas o CoOnsiructos.

Modelo de procesamisnio
de informacicn de la

e moTia. memoria a
COrto plasmo. memoria a
largo plamo. codificacion.,
esguemas Cognoscitivos,
constructos personales.

Pragmalismo.,
racionalsmo.
La construccicon del
COMOCE e o,

Rean Piaget. Lew
Wigotsky . Jerome Bruner.
Howward Gardner.

Cambio en bos
significados. construidos
a partir de la e xperiencia.

El aprendizaje se da a
partir de la ineraccion
enire el Conocimsenio
previo, el contexto social
¥ el problema por
resolver.

Asimilacion
rymrodacicn. aprendizaje

Fcativo. estilos de
. inteligencias

conoci mie nitos.
aprendiraje colaborative.

NUEVOS ENFOQUES DE APRENDIZAJE

Podria decirse que las principales corrientes en el estudio del aprendizaje,

derivadas de la Psicologia, reflejan los paradigmas de la ciencia que histéricamente
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han surgido. El conductismo se enmarca en un paradigma mecanicista, de causa-
efecto; el cognoscitivismo obedece al paradigma cibernético o de procesamiento
de informacién, que encuentra su analogia en el funcionamiento de las
computadoras. El constructivismo encuentra su

origen en un paradigma contextual, historico-social en el que confluyen las
epistemologias interpretacionistas y los métodos hermenéuticos.

En la actualidad, se habla de un paradigma caracterizado por el estudio de las
redes. La “ciencia de las redes”, del inglés “network science”, se constituye como
un nuevo paradigma que permite estudiar todo tipo de fendmenos: fisicos,
quimicos, genéticos, ecologicos e incluso sociales (Barabasi, 2013). Precisamente,
desde este enfoque las Ciencias Sociales son disciplinas que estudian redes
sociales, que se dan a todo nivel, y sobre todo con el impacto de las nuevas

tecnologias de informacién y comunicacion.

Manuel Castells (2005) se refiere a una “sociedad red”, la cual describe de
la siguiente forma:
He conceptualizado como la sociedad red a la estructura social que resulta de la
interaccion entre el nuevo paradigma tecnolégico y la organizacién social como un
todo (p.3).

De manera similar a como McLuhan afirmara que “el medio es el mensaje”,
para Castells la tecnologia no moldea a la sociedad. La tecnologia es en si misma
la sociedad. Castells propone que la Internet ha hecho que las redes, un fenémeno
inherente a la organizacion humana, pasara del ambito privado al publico. Internet
hace visibles las redes, las amplia y las hace mas intrincadas y complejas. Esto
mismo es lo que para Barabasi (2013) ha hecho que, a pesar de que las redes son
fendbmenos propios de la naturaleza y de la sociedad, no es sino hasta muy
recientemente que se habla de una ciencia de las redes, con la visibilidad que
permite la existencia de Internet.

Dentro de un enfoque de redes, aparece el conectivismo como una nueva
teoria del aprendizaje, sobre todo con el trabajo de los canadienses George
Siemens y Stephen Downes. El conectivismo se fundamenta en varios principios
(Siemens, 2005):

56



[0 El aprendizaje no reside solamente en una persona, Sin0 que se encuentra
distribuido, ocurre en redes y en las mismas computadoras.

] El aprendizaje es un fenébmeno ubicuo, esta presente en todo lugar, a toda hora,
a lo largo de toda la vida. La mayor parte del aprendizaje ocurre fuera de los
sistemas educativos formales.

[1 Es mas importante saber encontrar el conocimiento en el momento oportuno que
acumular conocimiento. Establecer redes, a través de conexiones, es lo que
permite aprender. El aprendizaje es en si mismo el tejido de una red. Por ello, son
mas utiles las conexiones que los contenidos.

[0 El aprendizaje es formacion de redes. Las redes se componen de nodos y de
conectores. Conocer cada nodo es una forma muy rudimentaria de conocimiento.
El verdadero conocimiento, aquel que resulta Gtil, se genera a partir de los
conectores, las relaciones entre conceptos.

[0 El conocimiento consiste en patrones de conexiones. Conocer implica ademas
ser capaz de inferir, de llegar a conclusiones a partir de lo existente; ser capaz de
utilizar las redes de conocimiento para comprender y solucionar un nuevo
problema.

] Las personas comprenden cuando son capaces de encontrar patrones en las
redes; esta comprension es la que permite ir mas alla y extender el conocimiento a

nuevos problemas y nuevos contextos (Salgado, 2015).

USO DE INFORMATICA

En la actualidad, la informética se usa en todos los trabajos y en casi todos

los ambientes por los que nos movemos.

Sin duda la mayor ventaja que nos ha ofrecido es el poder comunicarnos
mas facilmente y el poder compartir toda la informacion que queramos con todo el
mundo. Hoy se usa la informatica hasta para abrir las puertas, encender las luces,
controlar los semaforos. Ya hay, incluso, robots cirujanos dirigidos por computador.

En un futuro proximo tendremos las casas informatizadas y robots sirvientes,
entre otras muchas cosas, la informatica se usa en todos los trabajos y en casi

todos los ambientes por los que nos movemos.
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Sin duda la mayor ventaja que nos ha ofrecido es el poder comunicarnos mas
facilmente y el poder compartir toda la informacién que queramos con todo el
mundo.

Hoy se usa la informatica hasta para abrir las puertas, encender las luces,
controlar los semaforos. Ya hay, incluso, robots cirujanos dirigidos por computador.
En un futuro préximo tendremos las casas informatizadas y robots sirvientes, entre

otras muchas cosas.

ENFOQUE DE LA INFORMATICA EDUCATIVA

La denominada “informatica educativa” es un término técnico que se refiere
de manera precisa a la introduccion de la informética al curriculo escolar. La
informatica educativa consiste en incorporar los beneficios de la informatica para
los docentes y estudiantes con la finalidad de apoyar y mejorar, los procesos de

ensefianza y el aprendizaje.

Existen varias formas de concebir dichos usos una de las mas completas es
la presentada por Sanchez, quien distingue cinco enfoques: Aprendizaje acerca de
la computadora (alfabetizacién), aprendizaje por medio del computador (programas
de ejercitacion y tutorial); aprendizaje con el computador (herramienta
instruccional); aprendizaje acerca del “pensamiento” del computador una
herramienta para pensar, esta es la dptica de administracidén del aprendizaje con el

computador (Paperty, 1995)

Es tal su influencia que en muchos sistemas educativos estan firmemente
sustentados en una plataforma tecnoldgica que amplia la posibilidad de ensefar y
aprender por parte del profesor y el alumno respectivamente. Es decir que los
avances cientificos y tecnologicos tienen una influencia notable en la formacion de

los individuos.
La informatica educativa puede emplearse como un apoyo para la

ensefianza con la finalidad de estimular varios sentidos del sujeto que posibilite le

aprendizaje. También puede ser el medio que permita la comunicacion inmediata
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con el alumno. El vehiculo a través del cual puede acercarse la accion docente a

los estudiantes sin importar, fronteras, distancias o barrera.

Nunca se sustituird la labor del profesor porque la informética es una
herramienta con la cual se puede operar el proceso educativo pero el disefio previo,
la planificacion y la estrategia a utilizar estara a cargo del experto educativo y del
profesional. En este proceso en donde se conjuga la accién docente, la estrategia

didactica y la informatica educativa trae consigo un aprendizaje mas rico.

Se estimulan nuevas habilidades del pensamiento y la accion como la
capacidad de descubrir por si mismo los conocimientos; se retoman valores poco
usados como la cooperacion y la colaboracion; coadyuva para la evolucién de la
ciencia y la tecnologia.

EVOLUCION DE LA INFORMATICA EDUCATIVA

A principios de 1880 la “explosion” tecnoldgica cambio el mundo de la
educacién totalmente en todos los campos; los aportes de las ciencias y la industria
fueron llevados a la clase.

Surgen entonces materiales como las filminas, diapositivas y peliculas para
sumarse a los que ya existian anteriormente.

En la primera década del presente siglo se fundaron los museos escolares y ya, en
1910 surgen los primeros catalogos de cine educacional, cuyo florecimiento se
logra entre 1990 y 1910. A finales de los afios 20 se introdujo en la ensefianza el

cine sonoro.

Entonces que se ofrecieron los primeros cursos sobre medios de ensefianza
a profesores, se fundaron las primeras organizaciones profesionales de ensefianza
visual, a nivel local y nacional, aparecieron las primeras revistas especializadas, se
reportaron las primeras investigaciones y se organizaron las primeras unidades

administrativas.

A principio de los afios 70 las computadoras habian comenzado a

extenderse por las universidades, y su uso empezé a ser parte integrante de la
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formacion de los estudiantes universitarios en algunas carreras. Pronto se empezo6
a tratar de utilizar experimentalmente esas mismas computadoras en otros niveles

de ensefianza.

Actualmente la informatica aporta en muchos aspectos a la educacion, ya
que implementar computadoras ayuda mucho al aprendizaje del alumnado, al
realizarse tareas mas dindmicas, adquirir nuevos conocimientos de una forma
menos rutinaria. Aparte de esto da muchas facilidades a la hora de aprender,
gracias al valioso aporte de la informatica contamos por nombrar algunas ventajas

como las bibliotecas virtuales, enciclopedias digitalizadas etc.

La educacion a distancia no es nada nueva. En sus etapas tempranas y
mucho dentro del siglo 20, practicamente el Unico medio disponible para ella fue el
material impreso y la palabra escrita, y por lo tanto fue llamada adecuadamente
educacion por correspondencia. Conforme una variedad de medios adicionales se
empezo a utilizar, se considerd que este término era inadecuado, y se cambi6 a
educacion a distancia, oficialmente en los inicios de la década de 1980. En 1982 el
International Council for Correspondence Education, afiliado a la UNESCO, cambio
su nombre a International Council for Distance Education (en la actualidad
Internacional Council for Open and Distance Education) (Salgado, 2015).

Asimismo, la educacién a distancia se asocia con otro concepto central, que
es el de “masificacidon”. Entrado el siglo XX, con la creciente necesidad de formar a
la fuerza de trabajo, la educacion a distancia se dispara, por asi decirlo, como una
modalidad industrializada, como “fabricas de contenidos” que se difunden a una
vasta cantidad de destinatarios. La mayor longevidad de la poblacion y la
complejidad de las tareas que se requiere que asuman en el entramado socio-
productivo, son fuerzas que impactan en el desarrollo de la idea de una educacion
a lo largo de la vida, o educacion permanente. La andragogia, o educacion de
adultos, cobra importancia también en esta época, y trastoca el énfasis en una
educacién formal, escolarizada, llevandolo hacia nuevos espacios, como la
formacion en el trabajo, en la comunidad y en otras esferas que trascienden los

centros educativos tradicionales (Salgado, 2015).
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Desde el punto de vista del avance tecnolégico, la educacién a distancia ha
transitado un largo camino, partiendo de los textos didacticos que se enviaban por
correo postal, pasando por los medios de comunicacion masivos, como la radio y
la television, hasta llegar a las redes digitales. De esta manera, es posible advertir
cuatro generaciones en su desarrollo histérico, tal como se muestra en la tabla 3.

Tabla 3. Generaciones de la educacion a distancia a partir de las

tecnologias utilizadas

Generacion

Caracteristicas

Conceptos centrales

Primera generacion

Segunda generacion

Tercera generacion

Cuarta v quinta
generaciones (Taylor,
1990; Bates, 2008)

Basada en un solo medio de comunicacién
(material impreso enviado por correo)
Contacto nulo o lmitado entre el estudiante y
los profesores o la institucion

Utilizacion de varios medios: impreso, radio,
television

Uso de textos programados (con tratamiento
dididctico)

Aparicién de grandes instituciones masivas
Todavia no hay mayor interaccion (se utilizan
todavia medios de una sola via, de indole
transmisiva)

Utilizacién de medios interactivos:
videoconferencia o teleconferencia en
simultineo. Permite interactividad, pero
todavia no permite un acceso desde el hogar o

en el momento en que el estudiante lo requiere.

Utilizacién de Internet como medio de
comunicacién: permite interaccion sincrona y
asincrona (cuarta generacion). La quinta

Educacion por correspondencia,
estudio independiente
(Wedemeyer)

Educacion a distancia como
proceso industrial (Otto Peters)
Economia de escala

Replicacion del modelo de clase
presencial a través de la
teleconferencia

Creacidn de contenido, redes
soclales, mayor control por parte
del usuario.

consiste en la denominada “Web 2.07 (va en
etapa de superacion).

La educacién a distancia, actualmente, ha atravesado por importantes
transformaciones desde la introduccion de las tecnologias de informacion y
comunicacién (TICS), a partir de la tercera generacion, cambio que es todavia mas
patente con la interactividad que permiten las redes sociales y las herramientas
comunicacionales con el desarrollo de la Internet. Esto ha significado que la
educacién a distancia acorte brechas con respecto de la educacion presencial. Asi

lo ilustran Garcia Aretio y Ruiz Corbella (2010) al afirmar:

Llama la atenciéon como la EaD ha pasado de ser considerada una ensefianza

meramente instructiva, de dudosa validez y eficacia en la que practicamente era
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imposible el establecimiento de una comunicacion educativa, a ser una modalidad
presente ahora en toda oferta formativa, dada la interaccion mediada por soportes
tecnologicos que es capaz de generar, superando cualquier condicionamiento
espacio temporal. Sin duda, el elemento que mas ha favorecido esta interactividad
y que ha impulsado la EaD a la conquista de estos nuevos escenarios han sido
precisamente las TICs (p.17).

2.3. Definicion de términos basicos

Aprendizaje. -

Es el proceso por el cual se asimila nuevos conocimientos, destrezas y valores de
manera permanente a las estructuras cognitiva de individuo partiendo de las ideas
0 conocimientos previos del estudiante (Driscoll, 2000).

Ensefanza:

La ensefianza en este caso, forma parte intrinseca y plena del proceso educativo y
posee como su nucleo basico al aprendizaje. La ensefianza, incluido el aprendizaje,
constituye en el contexto escolar un proceso de interaccion e intercomunicacion
entre varios sujetos y, fundamentalmente tiene lugar en forma grupal, en el que el
maestro ocupa un lugar de gran importancia como pedagogo, que lo organiza y lo
conduce, pero tiene que ser de tal manera, que los miembros de ese grupo
(alumnos) tengan un significativo protagonismo y le hagan sentir una gran
motivacion por lo que hacen (Rodriguez, Lorenzo, & Gonzalez, 2005).
Aprendizaje colaborativo. —

Aprender intercambiando y compartiendo informacién y opiniones entre el grupo de
pares. Los ordenadores brindan grandes ventajas para el aprendizaje colaborativo
por grupos graficamente dispersos (Driscoll, 2000).

Eficiencia. —

Uso racional de los medios con que se cuenta para alcanzar un objetivo
predeterminado. Se trata de la capacidad de alcanzar los objetivos y metas
programadas con el minimo de recursos disponibles y tiempo, logrando de esta
forma su optimizacién (POLO, 2014).

Internet. —

Red internacional de computadoras (red de redes), que permite compartir recursos,

mediante la computadora se establece una comunicacion inmediata con cualquier
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parte del mundo para obtener informacion sobre un tema que nos interesa.
Software. —

Soporte l6gico de una computadora digital, comprende el conjunto de los
componentes logicos necesarios que hacen posible la realizacion de tareas
especificas, en contraposicion a los componentes fisicos, que son llamados
hardware.

Interaccién. —

Es una accién que se ejerce de forma reciproca entre dos 0 mas sujetos, objetos,
agentes, fuerzas o funciones.

LMS. -

(Learning Management Systems) Sistemas de Gestion del Aprendizaje, es un
software que automatiza la administracion de acciones de formacion (PLATAFO...,
2019).

Moodle. —

Es un paquete de software para la creacion de cursos y sitios Web basados en
Internet, es un proyecto en desarrollo disefiado para dar soporte a un marco de
educacioén social constructivista (PLATAFO..., 2019).

Actividades. -

Conjunto de acciones planificadas llevadas a cabo por docentes y estudiantes,
dentro del aula virtual, de caracter individual o grupal, que tienen como finalidad
alcanzar los objetivos de la ensefianza (PLATAFO..., 2019).

Sistema. —

Grupo de componentes interrelacionados que trabajan juntos hacia un fin comadn,
aceptando inputs y produciendo outputs en un proceso de transformacién
organizado.

Sinergia. —

“Trabajando en conjunto”, se refiere al fenomeno en que el efecto de la influencia o
trabajo de dos o mas agentes actuando en conjunto es mayor al esperado
considerando a la sumatoria de la accion de los agentes por separado.

TIC. -

“Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones”, conjunto de tecnologias que
permiten la adquisicion, produccion, almacenamiento, tratamiento, comunicacion,

registro y presentacion de informaciones, en forma de voz, imagenes y datos
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contenidos en sefiales de naturaleza acustica, Optica o electromagnética.
Plataforma. —

Un software que sirve como base para ejecutar determinadas aplicaciones
compatibles con este.

WEB. -

La Web mas conocida como World Wide Web (red mundial), es un conjunto de
informacion en una direccion determinada de internet (Marquez Solis, 2007, p. 25).
URL. -

La URL es un localizador Uniforme de Recursos. Es una secuencia de caracteres,
de acuerdo a un formato estandar, que se usa para nombrar recursos, como
documentos e imagenes en internet, por su localizacion (Marquez Solis, 2007, p.
29).

Servidor. -

Es un tipo de software que realiza ciertas tareas en nombre de los usuarios, también
se refiere a la computadora en el cual funciona ese software, una computadora
cuyo propaésito es proveer datos de modo que otras computadoras puedan utilizar
esos datos (Tomado de varios autores).

HTML.

— ElI HTML (lenguaje de Marcacion de Hipertexto) un método para codificar la
informacion de los documentos y sus enlaces (Marquez Solis, 2007, p. 29).
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. MARCO METODOLOGICO

3.1. Hipodtesis de la investigacion
3.1.1. Hipdtesis General

La Implementacion de una plataforma virtual mejora significativamente el proceso
de ensefianza de la carrera de Mecanica Automotriz en el I.LE.S. “Clorinda Matto de

Turner de Calca”.

3.1.2. Hipotesis especificas

La Implementacion de una plataforma virtual contribuye significativamente en la
medicion del nivel de aprendizaje de los estudiantes de la carrera de Mecanica
Automotriz I.E.S. “Clorinda Matto de Turner de Calca, 2019”.

La Implementacién de una plataforma virtual contribuye significativamente con el
nivel de progreso de los estudiantes de la carrera de Mecanica Automotriz del |.E.S.
“Clorinda Matto de Turner de Calca, 2019”.

La Implementacién de una plataforma virtual contribuye significativamente con el
nivel de participacion de los estudiantes de la carrera de Mecénica Automotriz del
I.E.S. “Clorinda Matto de Turner de Calca”, 2019.

3.2. Variables de estudio.

3.2.1. Definicién Conceptual

Variable independiente:

Plataforma virtual:

La plataforma virtual viene a representar en el presente una gran apertura para la
educacion, ofreciendo grandes beneficios y conllevando a que de sabérsela
administrar, manejar colabore significativamente en pro de alcanzar esa calidad

académica que tanto se requiere y una nueva vision y compromiso de los docentes
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tomando en cuenta el alcance, repercusiones que la tecnologia de la comunicacion
ha generado (PLATAFO..., 2019)

Variable dependiente:

Proceso de la ensefianza:

Un proceso de mejora es un conjunto de medidas de cambio que se toman en una
organizacion para mejorar su rendimiento; el rendimiento educativo en nuestro
caso. Pueden ser de muchos tipos: organizativas, curriculares, etc.

En concreto, en nuestro caso las medidas del plan deben tener como objetivo la
mejora del rendimiento del alumnado y la disminucion del fracaso escolar a la par
gue se mejora en excelencia. El mejor desarrollo de las competencias escolares
debera ser el eje de cualquier mejora. Las medidas de mejora deben ser
sistematicas, no improvisadas ni aleatorias. Deben planificarse cuidadosamente,
llevarse a la practica y constatar sus efectos. Un plan de mejora de la ensefianza
debe redundar en una mejora constatada del nivel de aprendizaje de los alumnos
(NAVARRA, 2019).

3.2.2. Definicion operacional

Variable independiente:

Plataforma virtual: La utilizacion de una plataforma virtual visto desde la
percepcion de los docentes es de gran aporte y ayuda para la ensefianza de la
carrera de mecénica automotriz como reforzamiento a la ensefianza tradicional.
Abarca tres dimensiones: Proyecto, ejecucién y evaluacién. Se utilizard un
cuestionario para recopilar la informacién y analizar los resultados para demostrar

la propuesta de valor.

Variable dependiente:

Proceso de la ensefianza: El proceso en nivel de la ensefianza académica se

obtiene extrayendo las notas de las actas de evaluacion de las unidades
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académicas respectivos a través del analisis de las notas de las asignaturas.

Operacionalizacion de las variables

Matriz de operalizacion de variables

TITULO: "Implementacion de una Plataforma Virtual para el proceso de ensefianza de la carrera de Mecanica Automotriz del 1.E.S "Clorinda Matto de Turner" Calca-Cusco, 2019"

ESCALADE
VARIABLES | DIMENSIONES | INDICADORES [TEMS INSTRUMENTO
MEDICION
1 [¢Como estudiante usted utilizo una plataforma virtual antes? Likert
¢Considera usted importante laimplementacion de una plataforma virtual para su carrera o .
. Desarrolloy |2 _ Likert
Creacion de . programa de estudios?
: creacion de los , , , . :
contenidos (BCUISOS 3 |¢Presento algun inconveniente al momento de ingresar a la plataforma virtual? Likert
4 |¢Fue sencillo su adaptacion a la plataforma virtual? Likert
5 |éLa presentacion de los modulos en la plataforma es adecuado? Likert
6 |éLas unidades didacticas en a plataforma cuentan con los requisitos y organizacién oportuna? Likert
_— Implementacion | 7 |¢En cuanto ala capacitacion que recibio estuvo precisa y consistente? Likert
VI Plataforma | Ejecucion de la _ , , , .
. de la plataforma | 8 |¢Parausted la plataforma virtual es interactica? Likert
Virtual plataforma virtual . — ————— : , ,
virtual 9 |¢Tuvo alguna dificultad al visualizar lainformacion en la plataforma virtual? Likert
10 {¢Tuvo alguna dificultad al descargar la informacion de la plataforma virtual? Likert
11 {¢Tuvo alguna dificultad al subir informacion a la plataforma virtual? Likert
s 12 |¢El entorno de la plataforma virtual es de su agrado? Likert
allSIS de . ) . ) .
. 13|¢Con esta plataforma virtual usted puede ingresar a cualguier horay en cualquier lugar? Likert
Evaluacion resultados : - ,
dbtenidos 14(¢El uso de la plataforma virtual es importante para usted? Likert
15 |¢Usted recomendaria el uso de una plataforma virtual? Likert
16/|¢La plataforma virtual le ayudo a mejorar aspectos de su carrera? Likert La encuesta
17 ¢Considera usted importante laimplementacion de una plataforma virtual para el proceso de Lkert
ensefianza en su carrera?
. , 18 ¢Cree usted que influye con el desarrollo de su ensefianzay aprendizaje? Likert
Nivel de Promedio de las ¢ , ,q - Y — " yap - J, .
. 19¢Existe unainfluencia positiva en su proceso de ensefianzay aprendizaje? Likert
aprendizaje | notas evaluadas , . — ,
201¢Sirve como complemento de su ensefianza y aprendizaje? Likert
21 |¢Ha experimentado avances en su aprendizaje? Likert
22|¢Lainformacion asignada es la adecuada a su carrera? Likert
\D.P ’ 23 |¢El proceso de ensefianza y aprendizaje ahora es mas fluido y eficiente? Likert
Iénsrgf?aer?;a ¢ Promedio de las |24 ¢La ensefianza que hoy recibe con la plataforma virtual es adeacuada? Likert
Nivel de progreso | actividades | 25|¢Este modelo de ensefianza para usted es importante en su desarrollo como futuro profesional?|  Likert
realizadas |26 |;Considera que es una opcion accesible a cualquier horay lugar para aprender? Likert
21 |¢Para usted es novedoso este nuevo modelo de ensefianza? Likert
o 28|¢ Aplicaria usted como futuro profesional este tipo de ensefianza? Likert
. . o .as 29 ¢ Considera que su institucion formadora esta ahora a la vanguardia de la educacion superior? Likert
Nivel de interacciones I y ol oo vl son atles? it
participacion dentro de la ¢ 05 recurs<.ns e ensenanzla ela p ata orma w?r ual son utiles? !ke
olataforma 31 |¢Es necesario tener actualizada la informacion? L! ert
32 |¢El proceso de ensefianza a travez de la plataforma mejoro su aprendizaje? Likert
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3.3. Tipoy nivel de lainvestigacion
3.3.1. Tipo de investigacion

Segun (SUPO CONDORI, 2020) Los estudios analiticos, relacionan variables,
por lo tanto, tienen dos 0 més variables analiticas, las mismas que aparecen en su
enunciado. Si en el enunciado de un estudio aparecen dos variables analiticas, el
propésito general del estudio es relacionar estas variables; el andlisis estadistico
es bivariado, porque, involucra la participacion de dos variables analiticas como es
el disefio de casos y controles comunmente utilizados para el estudio de los

factores de riesgo.

En la presente investigacibn se tiene por objetivo demostrar como la
Implementacion de una plataforma virtual mejora el proceso de ensefianza de la
carrera de Mecanica Automotriz en el |.E.S. “Clorinda Matto de Turner de Calca”;
segun la cantidad de variables estudiadas la presente investigacion es analitica.
Teniendo en cuenta su naturaleza es aplicada, debido a que tiene por propdsito
solucionar problemas; en cuanto a la intervencion del investigador, es un estudio
de tipo no experimental y segun el momento en el que se recolectan los datos se

considera un estudio transversal.

3.3.2. Nivel de investigacioén

Segun (ROBERTO HERNANDEZ SAMPIERI, 2014) los estudios explicativos
correlacionales, al evaluar el grado de asociacion entre dos o mas variables, miden
cada una de ellas (presuntamente relacionadas) y, después, cuantifican y analizan
la vinculacién. Se encuentra mas estructurado que las demas investigaciones (de
hecho, implica los propésitos de éstas); ademas de que proporciona un sentido de
entendimiento del fendmeno a que hacen referencia. La presente investigacion
mide el grado de relacién entre dos variables. Por lo tanto, es de nivel explicativo

porque se trabajé con datos relacionados.
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3.4. Disefio de lainvestigacion

La presente investigacion de tesis es de disefio no experimental; segun
(ROBERTO HERNANDEZ SAMPIERI, 2014) Los diseiios no experimentales son
estudios que se realizan sin la manipulacion deliberada de variables y en los que
s6lo se observan los fendmenos en su ambiente natural para analizarlos.

El disefio no experimental podria definirse como la investigacion que se realiza sin
manipular deliberadamente variables. Es decir, se trata de estudios en los que no
hacemos variar en forma intencional las variables independientes para ver su efecto
sobre otras variables. Lo que hacemos en la investigacion no experimental es
observar fenbmenos tal como se dan en su contexto natural, para analizarlos.

En resumen, es un estudio no experimental porque los individuos ya pertenecian
a un grupo o nivel determinado de la variable independiente por autoseleccion.
Segun (ROBERTO HERNANDEZ SAMPIERI, 2014) el “Disefio transeccionales
(transversales) se refiere a Investigaciones que recopilan datos en un momento
anico; pueden abarcar varios grupos o subgrupos de personas, objetos o
indicadores; asi como diferentes comunidades, situaciones o eventos.

En ese sentido la presente investigacion es de tipo no experimental, transversal,

analitico, aplicativo con enfoque cuantitativo y nivel explicativo.

3.5. Poblacion y muestra de estudio
3.5.1. Poblacién

Segun (ARIAS, 2012) La poblacién, o en términos mas precisos poblacién objetivo,
es un conjunto finito o infinito de elementos con caracteristicas comunes para los
cuales seran extensivas las conclusiones de la investigacion. Esta queda delimitada
por el problema y por los objetivos del estudio.

Segun (GONZALES, 2005) La poblacién constituye el conjunto de elementos que
forma parte del grupo de estudio, por tanto, se refiere todos los elementos que en
forma individual podrian ser cobijados en la investigacion. La poblacion la define el
objeto o propdsito central del estudio y no estrictamente su ubicacion o limites

geograficos, u otras caracteristicas particulares al interior de ella.
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Es por ello que en esta investigacion de Implementacion de una plataforma virtual
para el proceso de ensefianza de la carrera de Mecanica Automotriz para
estudiantes del I.E.S. “Clorinda Matto de Turner de Calca”, se trabaja con una
poblacion conformada por los estudiantes y docentes de la carrera Mecanica

Automotriz; con un total 73 personas (69 estudiantes y 4 docentes).

3.5.2. Muestra

Segun (ARIAS, 2012) La muestra es un subconjunto representativo y finito que se
extrae de la poblacion accesible. En este sentido, una muestra representativa es
aguella que por su tamafio y caracteristicas similares a las del conjunto, permite
hacer inferencias o generalizar los resultados al resto de la poblacion con un

margen de error conocido.

Segun (ROBERTO HERNANDEZ SAMPIERI, 2014) “En las muestras no
probabilisticas, la eleccion de los elementos no depende de la probabilidad, sino de
causas relacionadas con las caracteristicas de la investigacion o los propoésitos del
investigador”. (p.176)

Segun (GONZALES, 2005) “La muestra por otro lado, consiste en un grupo
reducido de elementos de dicha poblacion, al cual se le evallan caracteristicas
particulares, generalmente —aunque no siempre-, con el propésito de inferir tales

caracteristicas a toda la poblacién”.

Por todas las consideraciones anteriores mencionadas se considero que la muestra
de estudios se realiza por conveniencia y por accesibilidad-factibilidad a la
poblacién de estudio; se considerd apropiada a los 36 estudiantes del segundo

semestre de la carrera de Mecanica Automotriz:
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Tabla 4. Muestra de Estudio

I.LE.S. CLORINDA MATTO DE TURNER-
CALCA

Estudiantes del segundo
semestre de Mecénica
Automotriz 36
Total 36

Fuente: Autoria propia.

3.6. Técnicas e instrumentos de recoleccidn de datos

3.6.1. Técnicas de recoleccion de datos

Segun (MONTES, 2010) Una vez definido el disefio de la investigacion, sera
necesario definir las técnicas de recoleccion de datos para construir 0 seleccionar
los instrumentos que nos permitan obtener datos del objeto de investigacion. La
técnica de recoleccion de datos organiza la investigacion para obtener el nuevo

conocimiento.

Segun (ARIAS, 2012) Las técnicas de recoleccidn de datos son las distintas formas
0 maneras de obtener la informacion. Son ejemplos de técnicas; la observacion
directa, la encuesta en sus dos modalidades: oral o escrita (cuestionario), la

entrevista, el analisis documental, analisis de contenido, etc.

En la presente investigacion de tesis la técnica que se emplea es la encuesta,
meétodo de investigacion que proporciona el obtener informacién a un grupo de
estudio que esta relacionados con el contenido de estudio que nos asistiran a

acceder a los datos desde la causal principal y primigenia. Por tal motivo se ha
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considerado en cuenta el tipo de técnica a aplicar en la investigacion se aplica un
cuestionario constituido por 32 preguntas cerradas y abiertas a los estudiantes
afines con la Implementacion de una plataforma virtual para el proceso de
ensefianza de la carrera de Mecéanica Automotriz para estudiantes del I.E.S.

“Clorinda Matto de Turner de Calca”.

3.6.2. Instrumentos de recoleccidn de datos

Segun (ARIAS, 2012) “En este punto se describen las distintas operaciones a las
gue seran sometidos los datos que se obtengan: clasificacion, registro, tabulacion

y codificacion si fuere el caso”.

Segun (MONTES, 2010) “La encuesta es una técnica que permite obtener
informacion de primera mano para describir o explicar un problema. Se aplica a una

muestra representativa de una determinada poblacion”.

Se empleard como instrumento la encuesta que se aplicara a la Implementacion
de una plataforma virtual para el proceso de ensefianza de la carrera de Mecanica
Automotriz para estudiantes del I.E.S. “Clorinda Matto de Turner de Calca” con el
propésito de adquirir la informacion oportuna que serdn demostrados en los

resultados.

Confiabilidad del Instrumento

Segun (ROBERTO HERNANDEZ SAMPIERI, 2014) La confiabilidad de un
instrumento de medicion se refiere al grado en que su aplicacion repetida al mismo
individuo u objeto produce resultados iguales (Hernandez- Sampieri et al., 2013;
Kellstedt y Whitten, 2013; y Ward y Street, 2009). La confiabilidad de un instrumento
de medicion se determina mediante diversas técnicas.

Se esta midiendo el grado de confiabilidad del instrumento con los resultados
obtenidos de la encuesta realizada a los estudiantes del Segundo semestre de la
Carrera de mecanica automotriz, toda la informacién se ingresara en excel para
luego aplicar el software SPSS con lo cual se obtendra el coeficiente de
confiabilidad (Alfa de Cronbach).
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Estadistica de fiabilidad de Alfa de Cronbach global, los resultados obtenidos son
aptos para ser trabajados

Alfa de Cronbach Alfa de Cronbach ba_sada en N de elementos
elementos estandarizados

0,980 0,987 32

Fuente: Autoria propia

Estadistica de fiabilidad de Cronbach variable plataforma virtual, los resultados
obtenidos son aptos para ser trabajados

Alfa de Cronbach basada en
Alfa de Cronbach elementos estandarizados N de elementos

0,963 0,978 16

Fuente: Autoria propia

Estadistica de fiabilidad de Cronbach variable Proceso de la Ensefianza, los
resultados obtenidos son aptos para ser trabajados.

Alfa de Cronbach Alfa de Cronbach ba_sada en N de elementos
elementos estandarizados

0,966 0,972 16

Fuente: Autoria propia

La prueba de encuesta a fin que tengan la validez del contenido y mida con certeza
los indicadores de las variables de investigacion, relacionadas con la aplicacion de
una plataforma virtual y su influencia en el proceso de ensefianza, en los
estudiantes de la carrera de Mecénica Automotriz; del Instituto de Educacion
Superior Tecnoldgico Publico “Clorinda Matto de Turner” de Calca durante el afio
2019, fueron sometidos a juicios de expertos profesionales, quienes proporcionaron
aportes para mejorar el contenido de las pruebas, emitiendo su opinion favorable y
las sugerencias para ajustar el contenido del instrumento.

De lo presentado en el contenido anterior, se muestra la validacion de los

instrumentos como la verificacion de la idoneidad de los instrumentos para medir
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las cualidades para lo cual fueron construidos. En este orden de ideas se ha tenido
en cuenta el juicio de expertos, participando 4 expertos en el tema referido a la
presente investigacion y teniendo en cuenta la parte estadistica correspondiente a
la Fiabilidad de Cronbach global

Tabla 5. Juicio de expertos

N° EXPERTOS VALORACION

1 | MGS. EDWIN HUGO BENAVENTE ORELLANA 98%

2 | DR. ANAXIMANDRO ODILO PERALES 98%
SANCHEZ

3 | DR.ITALO JESUS APONTE RODRIGUEZ 96%

4 | MGS. JUAN A. CACEDA CORILLOCLLA 97%

Fuente: Autoria propia

3.7. Métodos de analisis de datos

Segun (ARIAS, 2012)“En lo referente al analisis, se definiran las técnicas légicas
(induccién, deduccién, analisis-sintesis), o0 estadisticas (descriptivas o
inferenciales), que seran empleadas para descifrar lo que revelan los datos

recolectados”.

Para el proceso de analisis se realiz6 el recolectado de datos mediante la técnica
de la encuesta empleando un cuestionario de 32 preguntas en escala de Likert que
se realizé a los estudiantes del segundo semestre de la carrera de Mecanica
Automotriz; se trabajé con una muestra de 36 individuos de una poblacion total de
73. Los resultados obtenidos se ingresaron en cuadros de Excel y fueron
codificados y transferidos a una nueva hoja de calculo de Excel, posteriormente se
empled los datos con el software “IBM SPSS STATISTIC” en la version actual para
ser procesada,;

con el programa “IBM SPSS STATISTIC” se obtuvo el Alfa de Cronbach para la
variable independiente y la dependiente para asi poder medir el coeficiente de la
fiabilidad, obteniéndose como resultado aceptable y revelando una fuerte relacion
entre los items que definen a la variable independiente y dependiente. Luego se
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realizo el coeficiente de correlacion de Spearman para determinar si existe una
relacion lineal entre la variable independiente y dependiente, dando como resultado
moderado y con lo cual se puede trabajar. Luego se realizd la Prueba de Chi-
Cuadrado y la Prueba exacta de Fisher para validar nuestra hipotesis, dando como

resultado que nuestras hipoétesis son validas.

3.8. Aspectos éticos

En mi situacion de profesional respetando los estandares de calidad y ética
profesional que brinda un servicio a la sociedad; es uno de mis principios la
honestidad en los derechos que se me otorgan como autor de esta investigacion y
de la misma manera me da el compromiso de brindar los datos obtenidos de las
encuestas realizadas en el segundo semestre de la carrera de Mecanica Automotriz

de una manera fiable y correcta.

En esta investigacion se ha respetado todos los estandares que la institucion ha
exigido para el desarrollo de la misma; considerando como un respaldo importante

la participacion y opinion de los encargados.

En esta investigacion se ha considerado como importante y de gran interés las
medidas de cuidado y no vulnerabilidad de la informacién que ha sido brindada para
el desarrollo de la presente, manteniéndose en total sigilo la informacion manejada,

publicada y registrada.
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IV.RESULTADOS

4.1. RESULTADOS DESCRIPTIVOS

Los estadisticos descriptivos fueron generados tomando como fuente de
datos la informacion recopilada de los instrumentos de validacion que fueron

aprobados por juicio de expertos.

A continuacion, un analisis descriptivo de frecuencias con el uso del software
estadistico “IBM SPSS STATISTIC” y con ello mediremos la percepcion que tienen
los usuarios hacia la Plataforma virtual implementada (Implementacién de una
plataforma virtual para el proceso de ensefianza de la carrera de Mecéanica
Automotriz en el I.E.S. “Clorinda Matto de Turner de Calca-Cusco”, 2019), segln
las respuestas obtenidas en el cuestionario. Se tendra en cuenta la variable y

dimension a la que pertenecen.
Variable Independiente Plataforma virtual

ftem: ¢Como estudiante usted utilizo una plataforma virtual antes?

Tabla 6: Estudiantes que utilizaron una plataforma virtual antes

, _ Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje

valido acumulado
De Acuerdo 12 33,33% 33,33% 33,33%
Totalmente de Acuerdo 24 66,67% 66,67% 100,00%
Total 36 100,00% 100,00%

Fuente: Elaboracion propia

Andlisis e interpretacion:

Segun la tabla 6 dentro de la variable independiente Plataforma virtual, con
respecto al item ¢ Coémo estudiante usted utilizo una plataforma virtual antes?, se
observa que 24 usuarios que representan un 66.67% de la muestra de estudio
califican de totalmente de acuerdo y 12 usuarios que representan el 33.33% de la

muestra dan una calificacion de acuerdo. En el grafico 1 se muestran los resultados.
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Porcentaje

De Acuerdo Totalmente de Acuerdo

Grafico 1. Estudiantes que utilizaron una plataforma virtual antes

Fuente: Elaboracion Propia

ftem: ¢ Considera usted importante la implementacion de una plataforma

virtual para su carrera o programa de estudios?

Tabla 7: Estudiantes que consideran importante la implementaciéon de una

plataforma virtual para su carrera

) . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje

valido acumulado
De Acuerdo 3 8,33% 8,33% 8,33%
Totalmente de Acuerdo 33 91,67% 91,67% 100,00%
Total 36 100,00% 100,00%

Fuente: Elaboracion propia

Anélisis e interpretacion:
Segun la tabla 7 dentro de la variable independiente Plataforma virtual, con
respecto al item ¢ Considera usted importante la implementacion de una plataforma

virtual para su carrera o programa de estudios?, se observa que 33 usuarios que
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representan un 91.67% de la muestra de estudio califican de totalmente de acuerdo
y 3 usuarios que representan el 8.33% de la muestra dan una calificacion de

acuerdo. En el grafico 2 se muestran los resultados.

Porcentaje

De Acuerdo Totalmerte cle Acuerdo

Gréfico 2. Estudiantes que consideran importante la implementacion de una
plataforma virtual para su carrera.

Fuente: Elaboracion Propia
ftem: ¢Presento algtn inconveniente al momento de ingresar a la plataforma

virtual?

Tabla 8: Estudiantes que presentaron algun inconveniente al momento de ingresar

a la plataforma virtual

, _ Porcentaje  Porcentaje
Frecuencia Porcentaje

valido acumulado
De Acuerdo 1 2,78% 2,78% 2,78%
Indeciso 7 19,44% 19,44% 22.22%
En Desacuerdo 14 38,89% 38,89% 61,11%
Totalmente en
14 38,89% 38,89% 100,00%
Desacuerdo
Total 36 100,00% 100,00%

Fuente: Elaboracion propia
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Analisis e interpretacion:

Segun la tabla 8 dentro de la variable independiente Plataforma virtual, con
respecto al item ¢Presento algin inconveniente al momento de ingresar a la
plataforma virtual?, se observa que 14 usuarios que representan un 38.89% de la
muestra de estudio califican de totalmente en desacuerdo; 14 usuarios que
representan el 38.89% califican en totalmente de acuerdo; 7 usuarios que
representan el 19.44% califican se califican como indecisos y 1 usuario que
representan el 2.78% de la muestra dan una calificacion de acuerdo. En el grafico

3 se muestran los resultados.
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De Acuerco Inceciso En Desacuerdo Totalmente en
Desacuerdo

Gréfico 3. Estudiantes que presentaron algun inconveniente al momento de
ingresar a la plataforma virtual

Fuente: Elaboracién Propia

item: ¢Fue sencillo su adaptacién a la plataforma virtual?

Tabla 9: Estudiantes que se adaptaron a la plataforma virtual

_ _ Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje

valido acumulado
De Acuerdo 6 16,67% 16,67% 16,67%
Totalmente de Acuerdo 30 83,33% 83,33% 100,00%
Total 36 100,00% 100,00%

Fuente: Elaboracion propia
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Andlisis e interpretacion:

Segun la tabla 9 dentro de la variable independiente Plataforma virtual, con
respecto al item ¢Fue sencillo su adaptacion a la plataforma virtual?, se observa
que 30 usuarios que representan un 83.33% de la muestra de estudio califican de
totalmente de acuerdo y 6 usuarios que representan el 16.67% de la muestra dan

una calificacion de acuerdo. En el grafico 4 se muestran los resultados.

Porcentaje

De Acuerco Totalmente de Acuerdo

Gréfico 4. Estudiantes que se adaptaron a la plataforma virtual

Fuente: Elaboracion Propia

ftem: ¢La presentacién de los médulos en la plataforma es adecuada?

Tabla 10: Estudiantes que estan de acuerdo con la presentacion de los médulos

de la plataforma virtual

, _ Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje

valido acumulado
De Acuerdo 4 11,11% 11,11% 11,11%
Totalmente de Acuerdo 32 88,89% 88,89% 100,00%
Total 36 100,00% 100,00%

Fuente: Elaboracion propia
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Andlisis e interpretacion:

Segun la tabla 10 dentro de la variable independiente Plataforma virtual, con
respecto al item ¢ La presentacion de los modulos en la plataforma es adecuada?,
se observa que 32 usuarios que representan un 88.89% de la muestra de estudio
califican de totalmente de acuerdo y 4 usuarios que representan el 11.11% de la

muestra dan una calificacion de acuerdo. En el grafico 5 se muestran los resultados.

Porcentaje

De Acuerco Totalmente de Acuerdo

Gréfico 5. Estudiantes que estan de acuerdo con la presentacion de los modulos
de la plataforma virtual

Fuente: Elaboracion Propia
ftem: ¢Las unidades didacticas en la plataforma cuentan con los requisitos y

organizacion oportuna?

Tabla 11: Estudiantes que indican que las unidades didacticas cuentan con los

requisitos y organizacion oportuna

_ _ Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje

valido acumulado
De Acuerdo 4 11,11% 11,11% 11,11%
Totalmente de Acuerdo 32 88,89% 88,89% 100,00%
Total 36 100,00% 100,00%

Fuente: Elaboracién propia

Andlisis e interpretacion:
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Segun la tabla 11 dentro de la variable independiente Plataforma virtual, con
respecto al item ¢Las unidades didacticas en la plataforma cuentan con los
requisitos y organizacion oportuna?, se observa que 32 usuarios que representan
un 88.89% de la muestra de estudio califican de totalmente de acuerdo y 4 usuarios
que representan el 11.11% de la muestra dan una calificacion de acuerdo. En el

grafico 6 se muestran los resultados.

Porcentaje

De Acuerdo Totalmerte cle Acuerdo

Grafico 6. Estudiantes que indican que las unidades didacticas cuentan con los
requisitos y organizacion oportuna

Fuente: Elaboracion Propia

ftem: ¢En cuanto ala capacitacion que recibié estuvo precisay consistente?

Tabla 12: Estudiantes que consideran que la capacitacion estuvo precisa y

consistente

. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje

valido acumulado
De Acuerdo 5 13,89% 13,89% 13,89%
Totalmente de Acuerdo 31 86,11% 86,11% 100,00%
Total 36 100,00% 100,00%

Fuente: Elaboracién propia

Andlisis e interpretacién:
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Segun la tabla 12 dentro de la variable independiente Plataforma virtual, con
respecto al item ¢En cuanto a la capacitacion que recibié estuvo precisa y
consistente?, se observa que 31 usuarios que representan un 86.11% de la muestra
de estudio califican de totalmente de acuerdo y 5 usuarios que representan el
13.89% de la muestra dan una calificacion de acuerdo. En el grafico 7 se muestran

los resultados.

Porcentaje

De Acuerdo Totalmerte cle Acuerdo

Gréfico 7. Estudiantes que consideran que la capacitacidén estuvo precisa y
consistente

Fuente: Elaboracién Propia

ftem: ¢Para usted la plataforma virtual es interactiva?

Tabla 13: Estudiantes que consideran que la plataforma virtual es interactiva

_ _ Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje

valido acumulado
De Acuerdo 6 16,67% 16,67% 16,67%
Totalmente de Acuerdo 30 83,33% 83,33% 100,00%
Total 36 100,00% 100,00%

Fuente: Elaboracién propia

Andlisis e interpretacion:

Segun la tabla 13 dentro de la variable independiente Plataforma virtual, con
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respecto al item ¢Para usted la plataforma virtual es interactiva?, se observa que
30 usuarios que representan un 83.33% de la muestra de estudio califican de
totalmente de acuerdo y 6 usuarios que representan el 16.67% de la muestra dan
una calificacion de acuerdo. En el grafico 8 se muestran los resultados.

Porcentaje

De Acuerdo Totalmente de Acuerdo

Gréfico 8. Estudiantes que consideran que la plataforma virtual es interactiva

Fuente: Elaboracion Propia

ftem: ¢ Tuvo alguna dificultad al visualizar la informacién en la plataforma

virtual?
Tabla 14: Estudiantes que tuvieron dificultad al visualizar la informacién de la

plataforma virtual

. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje

valido acumulado
Indeciso 11 30,56% 30,56% 30,56%
En Desacuerdo 6 16,67% 16,67% 47,22%
Totalmente en 19 52,78% 52,78% 100,00%
Desacuerdo
Total 36 100,00% 100,00%

Fuente: Elaboracion propia
Andlisis e interpretacién:

Segun la tabla 14 dentro de la variable independiente Plataforma virtual, con
respecto al item ¢ Tuvo alguna dificultad al visualizar la informacion en la plataforma

virtual?, se observa que 19 usuarios que representan un 52.78% de la muestra de

84



estudio califican de totalmente en desacuerdo; 6 usuarios que representan el

16.67% califican en desacuerdo; y 11 usuarios que representan el 30.56% de la

muestra dan una calificacion de indeciso. En el grafico 9 se muestran los resultados.

Porcentaje

Incleciso

En Desacuerdo

Totalmente en Desacuerdo

Gréfico 9. Estudiantes que tuvieron dificultad al visualizar la informacion de la

plataforma virtual

Fuente: Elaboracion Propia

ftem: ¢ Tuvo alguna dificultad al descargar la informacién de la plataforma

virtual?

Tabla 15: Estudiantes que tuvieron problemas al descargar la informacion de la

plataforma virtual

. ~ Porcentaje  Porcentaje
Frecuencia Porcentaje .

valido acumulado

Indeciso 6 16,67% 16,67% 16,67%

En Desacuerdo 9 25,00% 25,00% 41,67%

Totalmente en
21 58,33% 58,33% 100,00%
Desacuerdo
Total 36 100,00% 100,00%

Fuente: Elaboracion propia

Anélisis e interpretacion:
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Segun la tabla 15 dentro de la variable independiente Plataforma virtual, con
respecto al item ¢Tuvo alguna dificultad al descargar la informacion de la
plataforma virtual?, se observa que 21 usuarios que representan un 58.33% de la
muestra de estudio califican de totalmente en desacuerdo; 9 usuarios que
representan el 25.00% califican en desacuerdo y 6 usuarios que representan el

16.67% de la muestra dan una calificacion de indeciso.

Porcentaje

Totalmente en Desacuerdo

Grafico 10. Estudiantes que tuvieron problemas al descargar la informacién de la
plataforma virtual

Fuente: Elaboracion Propia

ftem: ¢ Tuvo alguna dificultad al subir informacién a la plataforma virtual?

Tabla 16: Estudiantes que tuvieron dificultad al subir la informacién a la plataforma
virtual

. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje

valido acumulado
Totalmente de Acuerdo 1 2,78% 2,78% 2,78%
De Acuerdo 1 2,78% 2,78% 5,56%
Indeciso 7 19,44% 19,44% 25,00%
En Desacuerdo 5 13,89% 13,89% 38,89%
Totalmente en 22 61,11% 61,11% 100,00%
Desacuerdo
Total 36 100,00% 100,00%

Fuente: Elaboracion propia

Andlisis e interpretacién:
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Segun la tabla 16 dentro de la variable independiente Plataforma virtual, con
respecto al item ¢ Tuvo alguna dificultad al subir informacion a la plataforma virtual?,
se observa que 22 usuarios que representan un 61.11% de la muestra de estudio
califican de totalmente en desacuerdo; 5 usuarios que representan el 13.89%
califican en desacuerdo; 7 usuarios que representan 19.44% califican de indecisos,
1 usuario que representa 2.78% indica de acuerdo y 1 usuario que representan el
2.78% de la muestra da una calificacion de totalmente de acuerdo. En el grafico 11

se muestran los resultados.
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Gréfico 11. Estudiantes que tuvieron dificultad al subir la informacién a la
plataforma virtual

Fuente: Elaboracion Propia

ftem: ¢El entorno de la plataforma virtual es de su agrado?

Tabla 17: Estudiantes que consideran de su agrado el entorno de la plataforma

virtual
_ ) Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje o
valido acumulado
Indeciso 1 2,78% 2,78% 2,78%
De Acuerdo 18 50,00% 50,00% 52,78%
Totalmente de Acuerdo 17 47,22% 47,22% 100,00%
Total 36 100,00% 100,00%

Fuente: Elaboracion propia

Andlisis e interpretacién:
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Segun la tabla 17 dentro de la variable independiente Plataforma virtual, con
respecto al item ¢ El entorno de la plataforma virtual es de su agrado?, se observa
que 17 usuarios que representan un 47.22% de la muestra de estudio califican de
totalmente de acuerdo; 18 usuarios que representan el 50.00% califican de acuerdo
y 1 usuario que representan el 2.78% de la muestra da una calificacion de indeciso.

En el grafico 12 se muestran los resultados.

Porcentaje

Indeciso De Acuerco Totalmente de Acuerdo

Grafico 12. Estudiantes que consideran de su agrado el entorno de la plataforma
virtual

Fuente: Elaboracién Propia
ftem: ¢Con esta plataforma virtual usted puede ingresar a cualquier horay

en cualquier lugar?

Tabla 18: Estudiantes que afirman que es posible ingresar a cualquier hora y lugar

a la plataforma virtual

_ _ Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje

valido acumulado
De Acuerdo 7 19,44% 19,44% 19,44%
Totalmente de Acuerdo 29 80,56% 80,56% 100,00%
Total 36 100,00% 100,00%

Fuente: Elaboracion propia

Anélisis e interpretacion:

Segun la tabla 18 dentro de la variable independiente Plataforma virtual, con
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respecto al item ¢ Con esta plataforma virtual usted puede ingresar a cualquier hora
y en cualquier lugar?, se observa que 29 usuarios que representan un 80.56% de
la muestra de estudio califican de totalmente de acuerdo y 7 usuarios que
representan el 19.44% de la muestra dan una calificacion de acuerdo. En el grafico

13 se muestran los resultados.

Porcentaje

De Acuerdo Totalmente de Acuerdo

Gréfico 13. Estudiantes que afirman que es posible ingresar a cualquier hora 'y
lugar a la plataforma virtual

Fuente: Elaboracion Propia

ftem: ¢El uso de la plataforma virtual es importante para usted?

Tabla 19: Estudiantes que consideran que es importante el uso de una plataforma

virtual
_ ) Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje o
valido acumulado
De Acuerdo 7 19,44% 19,44% 19,44%
Totalmente de Acuerdo 29 80,56% 80,56% 100,00%
Total 36 100,00% 100,00%

Fuente: Elaboracion propia

Anélisis e interpretacion:
Segun la tabla 19 dentro de la variable independiente Plataforma virtual, con
respecto al item ¢El uso de la plataforma virtual es importante para usted?, se

observa que 29 usuarios que representan un 80.56% de la muestra de estudio
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califican de totalmente de acuerdo y 7 usuarios que representan el 19.44% de la
muestra dan una calificacion de acuerdo. En el grafico 14 se muestran los

resultados.

Porcentaje

De Acuerdo Totalmente de Acuerdo

Gréfico 14. Estudiantes que consideran que es importante el uso de una
plataforma virtual

Fuente: Elaboracion Propia

item: ¢ Usted recomendaria el uso de una plataforma virtual?

Tabla 20: Estudiantes que recomendarian el uso de una plataforma virtual

, _ Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje

valido acumulado
De Acuerdo 8 22,22% 22,22% 22,22%
Totalmente de Acuerdo 28 77,78% 77,78% 100,00%
Total 36 100,00% 100,00%

Fuente: Elaboracion propia

Anélisis e interpretacion:

Segun la tabla 20 dentro de la variable independiente Plataforma virtual, con
respecto al item ¢ Usted recomendaria el uso de una plataforma virtual?, se observa
gue 28 usuarios que representan un 77.78% de la muestra de estudio califican de
totalmente de acuerdo y 8 usuarios que representan el 22.22% de la muestra dan

una calificacion de acuerdo. En el grafico 15 se muestran los resultados.
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Grafico 15. Estudiantes que recomendarian el uso de una plataforma virtual

Fuente: Elaboracion Propia

ftem: ¢La plataforma virtual le ayudo a mejorar aspectos de su carrera?

Tabla 21: Estudiantes que indican que la plataforma virtual ayudo a mejorar

aspectos de su carrera

_ _ Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje

valido acumulado
De Acuerdo 8 22,22% 22,22% 22,22%
Totalmente de Acuerdo 28 77,78% 77,78% 100,00%
Total 36 100,00% 100,00%

Fuente: Elaboracion propia

Andlisis e interpretacion:

Segun la tabla 21 dentro de la variable independiente Plataforma virtual, con
respecto al item ¢ La plataforma virtual le ayudo a mejorar aspectos de su carrera?,
se observa que 28 usuarios que representan un 77.78% de la muestra de estudio
califican de totalmente de acuerdo y 8 usuarios que representan el 22.22% de la
muestra dan una calificacion de acuerdo. En el grafico 16 se muestran los
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resultados.

Porcentaje

De Acuerclo Totalmente de Acuerdo

Gréfico 16. Estudiantes que indican que la plataforma virtual ayudo a mejorar
aspectos de su carrera

Fuente: Elaboracion Propia

Variable Dependiente Proceso de Ensefianza

ftem: ¢Considera usted importante la implementacion de una plataforma

virtual para el proceso de ensefianza en su carrera?

Tabla 22: Estudiantes que consideran importante la implementacién de una

plataforma virtual para el proceso de ensefianza de su carrera

. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje

valido acumulado
De Acuerdo 5 13,89% 13,89% 13,89%
Totalmente de Acuerdo 31 86,11% 86,11% 100,00%
Total 36 100,00% 100,00%

Fuente: Elaboracion propia

Anélisis e interpretacion:

Segun la tabla 22 dentro de la variable dependiente proceso de ensefianza, con
respecto al item ¢ Considera usted importante la implementacion de una plataforma
virtual para el proceso de ensefianza en su carrera?, se observa que 31 usuarios
que representan un 86.11% de la muestra de estudio califican de totalmente de

acuerdo y 5 usuarios que representan el 13.89% de la muestra dan una calificacion
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de acuerdo. En el grafico 17 se muestran los resultados.

Porcentaje

De Acuerdo Totalmente de Acuerdo

Gréfico 17. Estudiantes que consideran importante la implementacion de una
plataforma virtual para el proceso de ensefanza de su carrera

Fuente: Elaboracion Propia

ftem: ¢Cree usted que influye con el desarrollo de su ensefianzay
aprendizaje?

Tabla 23: Estudiantes que consideran que influye en el desarrollo de su ensefianza

y aprendizaje

_ _ Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje

valido acumulado
De Acuerdo 16 44,44% 44,44% 44,44%
Totalmente de Acuerdo 20 55,56% 55,56% 100,00%
Total 36 100,00% 100,00%

Fuente: Elaboracion propia

Analisis e interpretacion:

Segun la tabla 23 dentro de la variable dependiente proceso de ensefianza, con
respecto al item ¢Cree usted que influye con el desarrollo de su ensefianza y
aprendizaje?, se observa que 20 usuarios que representan un 55.56% de la
muestra de estudio califican de totalmente de acuerdo y 16 usuarios que
representan el 44.44% de la muestra dan una calificacion de acuerdo. En el grafico

18 se muestran los resultados.
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Gréfico 18. Estudiantes que consideran que influye en el desarrollo de su
ensefianza y aprendizaje

Fuente: Elaboracion Propia
ftem: ¢Existe una influencia positiva en su proceso de ensefianza y

aprendizaje?

Tabla 24: Estudiantes que consideran que existe una influencia positiva en el

proceso de su ensefianza y aprendizaje

, _ Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje

valido acumulado
De Acuerdo 9 25,00% 25,00% 25,00%
Totalmente de Acuerdo 27 75,00% 75,00% 100,00%
Total 36 100,00% 100,00%

Fuente: Elaboracion propia

Andlisis e interpretacion:

Segun la tabla 24 dentro de la variable dependiente proceso de ensefianza, con
respecto al item ¢Existe una influencia positiva en su proceso de ensefianza y
aprendizaje?, se observa que 27 usuarios que representan un 75.00% de la
muestra de estudio califican de totalmente de acuerdo y 9 usuarios que representan
el 25.00% de la muestra dan una calificacion de acuerdo. En el grafico 19 se

muestran los resultados.
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Gréfico 19. Estudiantes que consideran que existe una influencia positiva en el
proceso de su enseflanza y aprendizaje

Fuente: Elaboracion Propia
Item: ¢ Sirve como complemento de su ensefianza y aprendizaje?

Tabla 25: Estudiantes que consideran como complemento de su ensefianza y

aprendizaje una plataforma virtual

, _ Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje

valido acumulado
De Acuerdo 6 16,67% 16,67% 16,67%
Totalmente de Acuerdo 30 83,33% 83,33% 100,00%
Total 36 100,00% 100,00%

Fuente: Elaboracion propia

Andlisis e interpretacion:

Segun la tabla 25 dentro de la variable dependiente proceso de ensefianza, con
respecto al item ¢Sirve como complemento de su ensefianza y aprendizaje?, se
observa que 30 usuarios que representan un 83.33% de la muestra de estudio
califican de totalmente de acuerdo y 6 usuarios que representan el 16.67% de la
muestra dan una calificacion de acuerdo. En el grafico 20 se muestran los

resultados.
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Grafico 20. Estudiantes que consideran como complemento de su ensefianza y
aprendizaje una plataforma virtual

Fuente: Elaboracion Propia

ftem: ¢ Ha experimentado avances en su aprendizaje?

Tabla 26: Estudiantes que han experimentado avances en su aprendizaje

_ _ Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje

valido acumulado
De Acuerdo 8 22,22% 22,22% 22,22%
Totalmente de Acuerdo 28 77,78% 77,78% 100,00%
Total 36 100,00% 100,00%

Fuente: Elaboracion propia

Analisis e interpretacion:
Segun la tabla 26 dentro de la variable dependiente proceso de ensefianza, con
respecto al item ¢Ha experimentado avances en su aprendizaje?, se observa que
28 usuarios que representan un 77.78% de la muestra de estudio califican de
totalmente de acuerdo y 8 usuarios que representan el 22.22% de la muestra dan

una calificacion de acuerdo. En el grafico 21 se muestran los resultados.
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Gréfico 21. Estudiantes que han experimentado avances en su aprendizaje

Fuente: Elaboracion Propia

ftem: ¢Lainformacion asignada es la adecuada a su carrera?

Tabla 27: Estudiantes que afirman que la informacion asignada es la adecuada a

Su carrera
_ ) Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje o
valido acumulado
De Acuerdo 5 13,89% 13,89% 13,89%
Totalmente de Acuerdo 31 86,11% 86,11% 100,00%
Total 36 100,00% 100,00%

Fuente: Elaboracion propia

Analisis e interpretacion:

Segun la tabla 27 dentro de la variable dependiente proceso de ensefianza, con
respecto al item ¢La informacion asignada es la adecuada a su carrera?, se
observa que 31 usuarios que representan un 86.11% de la muestra de estudio
califican de totalmente de acuerdo y 5 usuarios que representan el 13.89% de la

muestra dan una calificacion de acuerdo. En el grafico 22 se muestran los
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resultados.

Porcentaje

De Acuerco Totalmente de Acuerdo

Gréfico 22. Estudiantes que afirman que la informacion asignada es la adecuada
a su carrera

Fuente: Elaboracion Propia

ftem: ¢El proceso de ensefianza y aprendizaje ahora es mas fluido y

eficiente?

Tabla 28: Estudiantes que consideran que el proceso de ensefianza y aprendizaje

es mas fluido y eficiente

, _ Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje

valido acumulado
De Acuerdo 5 13,89% 13,89% 13,89%
Totalmente de Acuerdo 31 86,11% 86,11% 100,00%
Total 36 100,00% 100,00%

Fuente: Elaboracion propia

Anélisis e interpretacion:
Segun la tabla 28 dentro de la variable dependiente proceso de ensefianza, con
respecto al item ¢El proceso de ensefianza y aprendizaje ahora es mas fluido y

eficiente?, se observa que 31 usuarios que representan un 86.11% de la muestra
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de estudio califican de totalmente de acuerdo y 5 usuarios que representan el
13.89% de la muestra dan una calificacion de acuerdo. En el grafico 23 se muestran

los resultados.

Porcentaje

De Acuerdo Totalmente de Acuerdo

Grafico 23. Estudiantes que consideran que el proceso de ensefianza y
aprendizaje es mas fluido y eficiente

Fuente: Elaboracion Propia

ftem: ¢La ensefianza que hoy recibe con la plataforma virtual es adecuada?

Tabla 29: Estudiantes que consideran que la ensefianza que hoy recibe con la

plataforma virtual es adecuada

, _ Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje

valido acumulado
De Acuerdo 18 50,0% 50,0% 50,0%
Totalmente de Acuerdo 18 50,0% 50,0% 100,0%
Total 36 100,0% 100,0%

Fuente: Elaboracion propia

Andlisis e interpretacién:

Segun la tabla 29 dentro de la variable dependiente proceso de ensefianza, con
respecto al ltem ¢La ensefianza que hoy recibe con la plataforma virtual es
adecuada?, se observa que 18 usuarios que representan un 50.00% de la muestra

de estudio califican de totalmente de acuerdo y 18 usuarios que representan el
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50.00% de la muestra dan una calificacion de acuerdo. En el grafico 24 se muestran

los resultados.

Porcentaje

De Acuerdo Totalmente de Acuerdo

Gréfico 24. Estudiantes que consideran que la ensefianza que hoy recibe con la
plataforma virtual es adecuada

Fuente: Elaboracion Propia
ftem: ¢Este modelo de ensefianza para usted es importante en su desarrollo

como futuro profesional?

Tabla 30: Estudiantes que consideran que este modelo de ensefianza es

importante para su futuro profesional

_ _ Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje

valido acumulado
De Acuerdo 4 11,11% 11,11% 11,11%
Totalmente de Acuerdo 32 88,89% 88,89% 100,00%
Total 36 100,00% 100,00%

Fuente: Elaboracion propia

Andlisis e interpretacion:

Segun la tabla 30 dentro de la variable dependiente proceso de ensefianza, con
respecto al item ¢Este modelo de ensefianza para usted es importante en su
desarrollo como futuro profesional?, se observa que 32 usuarios que representan
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un 88.89% de la muestra de estudio califican de totalmente de acuerdo y 4 usuarios
qgue representan el 11.11% de la muestra dan una calificacion de acuerdo. En el

grafico 25 se muestran los resultados.
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Grafico 25. Estudiantes que consideran que este modelo de ensefianza es
importante para su futuro profesional

Fuente: Elaboracion Propio
ftem: ¢ Considera que es una opcién accesible a cualquier hora y lugar para

aprender?

Tabla 31: Estudiantes que consideran una opcién accesible a cualquier hora y lugar

para aprender

, _ Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje

valido acumulado
De Acuerdo 4 11,11% 11,11% 11,11%
Totalmente de Acuerdo 32 88,89% 88,89% 100,00%
Total 36 100,00% 100,00%

Fuente: Elaboracion propia

Andlisis e interpretacién:
Segun la tabla 31 dentro de la variable dependiente proceso de ensefianza, con
respecto al item ¢ Considera que es una opcion accesible a cualquier hora y lugar

para aprender?, se observa que 32 usuarios que representan un 88.89% de la
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muestra de estudio califican de totalmente de acuerdo y 4 usuarios que representan
el 11.11% de la muestra dan una calificacion de acuerdo. En el grafico 26 se

muestran los resultados.
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Grafico 26. Estudiantes que consideran una opcion accesible a cualquier hora'y
lugar para aprender

Fuente: Elaboracién Propia
Iltem: ¢ Para usted es novedoso este nuevo modelo de ensefianza?

Tabla 32: Estudiantes que consideran como novedoso este nuevo modelo de

ensefanza
. _ Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje )
valido acumulado
De Acuerdo 2 5,56% 5,56% 5,56%
Totalmente de Acuerdo 34 94,44% 94,44% 100,00%
Total 36 100,00% 100,00%

Fuente: Elaboracion propia

Andlisis e interpretacion:

Segun la tabla 32 dentro de la variable dependiente proceso de ensefianza, con
respecto al item ¢ Para usted es novedoso este nuevo modelo de ensefianza?, se
observa que 34 usuarios que representan un 94.44% de la muestra de estudio

califican de totalmente de acuerdo y 2 usuarios que representan el 5.56% de la
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muestra dan una calificacion de acuerdo. En el grafico 27 se muestran los

resultados.
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Gréfico 27. Estudiantes que consideran como novedoso este nuevo modelo de
ensefianza

Fuente: Elaboracion Propia

ftem: ¢Aplicaria usted como futuro profesional este tipo de ensefianza?

Tabla 33: Estudiantes que aplicarian como futuros profesionales este tipo de

enseflanza
. _ Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje )
valido acumulado
De Acuerdo 20 55,56% 55,56% 55,56%
Totalmente de Acuerdo 16 44.44% 44.44% 100,00%
Total 36 100,00% 100,00%

Fuente: Elaboracion propia

Andlisis e interpretacion:

Segun la tabla 33 dentro de la variable dependiente proceso de ensefianza, con
respecto al item ¢ Aplicaria usted como futuro profesional este tipo de ensefianza?,
se observa que 16 usuarios que representan un 44.44% de la muestra de estudio

califican de totalmente de acuerdo y 20 usuarios que representan el 55.56% de la
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muestra dan una calificacion de acuerdo. En el grafico 28 se muestran los

resultados.

Porcentaje

De Acuerdo Totalmente de Acuerdo

Grafico 28. Estudiantes que aplicarian como futuros profesionales este tipo de
ensefianza

Fuente: Elaboracion Propia
item: ¢Considera que su institucion formadora esta ahora a la vanguardia de

la educacién superior?

Tabla 34: Estudiantes que consideran que su institucion esta a la vanguardia de la

educacion superior

, _ Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje

valido acumulado
De Acuerdo 5 13,89% 13,89% 13,89%
Totalmente de Acuerdo 31 86,11% 86,11% 100,00%
Total 36 100,00% 100,00%

Fuente: Elaboracion propia

Andlisis e interpretacién:
Segun la tabla 34 dentro de la variable dependiente proceso de ensefianza, con
respecto al item ¢Considera que su institucion formadora esta ahora a la

vanguardia de la educacion superior?, se observa que 31 usuarios que representan
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un 86.11% de la muestra de estudio califican de totalmente de acuerdo y 5 usuarios
gue representan el 13.89% de la muestra dan una calificacion de acuerdo. En el

grafico 29 se muestran los resultados.
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Gréfico 29. Estudiantes que consideran que su institucion esta a la vanguardia de
la educacion superior

Fuente: Elaboracion Propia

ftem: ¢Los recursos de ensefianza de la plataforma virtual son utiles?

Tabla 35: Estudiantes que consideran que los recursos de la plataforma son Utiles

_ _ Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje

valido acumulado
De Acuerdo 5 13,89% 13,89% 13,89%
Totalmente de Acuerdo 31 86,11% 86,11% 100,00%
Total 36 100,00% 100,00%

Fuente: Elaboracion propia

Analisis e interpretacion:

Segun la tabla 35 dentro de la variable dependiente proceso de ensefianza, con
respecto al item ¢Los recursos de ensefianza de la plataforma virtual son (tiles?,
se observa que 31 usuarios que representan un 86.11% de la muestra de estudio
califican de totalmente de acuerdo y 5 usuarios que representan el 13.89% de la

muestra dan una calificacion de acuerdo. En el grafico 30 se muestran los
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resultados.
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Grafico 30. Estudiantes que consideran que los recursos de la plataforma virtual
son Utiles

Fuente: Elaboracion Propia

ftem: ¢ Es necesario tener actualizada la informacion?

Tabla 36: Estudiantes que consideran importante la actualizacion de la informacion

, _ Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje

valido acumulado
De Acuerdo 5 13,89% 13,89% 13,89%
Totalmente de Acuerdo 31 86,11% 86,11% 100,00%
Total 36 100,00% 100,00%

Fuente: Elaboracion propia

Analisis e interpretacion:

Segun la tabla 36 dentro de la variable dependiente proceso de ensefianza, con
respecto al item ¢Los recursos de ensefianza de la plataforma virtual son Utiles?,
se observa que 31 usuarios gue representan un 86.11% de la muestra de estudio
califican de totalmente de acuerdo y 5 usuarios que representan el 13.89% de la
muestra dan una calificacion de acuerdo. En el grafico 31 se muestran los

resultados.
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Grafico 31. Estudiantes que consideran importante la actualizacion de la
informacion

Fuente: Elaboracion Propia
ftem: ¢ElI proceso de ensefianza a través de la plataforma mejoro su
aprendizaje?
Tabla 37: Estudiantes que consideran que el proceso de la ensefianza mejord su

aprendizaje a través de la plataforma virtual

_ _ Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje

valido acumulado
De Acuerdo 7 19,44% 19,44% 19,44%
Totalmente de Acuerdo 29 80,56% 80,56% 100,00%
Total 36 100,00% 100,00%

Fuente: Elaboracion propia

Andlisis e interpretacion:

Segun la tabla 37 dentro de la variable dependiente proceso de ensefianza, con
respecto al item ¢El proceso de ensefianza a través de la plataforma mejoro su
aprendizaje?, se observa que 29 usuarios que representan un 80.56% de la
muestra de estudio califican de totalmente de acuerdo y 7 usuarios que representan
el 19.44% de la muestra dan una calificacion de acuerdo. En el grafico 33 se
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muestran los resultados.

Porcentaje
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Gréfico 32. Estudiantes que consideran que el proceso de la ensefianza mejoro
su aprendizaje a través de la plataforma virtual

Fuente: Elaboracion Propia

4.2. Contrastacion de hipoétesis

Aplicando los coeficientes de correlacion de Spearman

Los valores de la correlacion de Spearman van desde -1 hasta 1, siendo los valores
extremos los que indican mayor correlacion entre variables, y siendo el 0 el punto
gue indica la no existencia de correlacion. El signo positivo o negativo del

coeficiente indica si la relacion es directa (positivo) o inversa (negativo).

Tabla 38. Prueba de hipétesis general coeficientes de correlacion Spearman

Implementacion

de una Proceso
de
plataforma ~
] ensefianza
virtual
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Implementacion Coeficiente de 1.000
de una correlaciéon '

plataforma Sig. (bilateral) . ,000
Rho de virtual N 36 36
Spearman Coeficiente de
i Proceso de correlacion - 1000
ensefanza Sig. (bilateral) ,000 .
N 36 36

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Fuente: Autoria propia

Al realizar la evaluacion del coeficiente de correlacion de Pearson y Spearman,
podemos concluir que, como el valor de r y/o Rho es igual a 0.751 y esté entre 0.6
< r ylo Rho < 0.8, se demuestra que existe una asociacion lineal
estadisticamente significativa, buena y positiva (directa), entre Ila
implementacion de una plataforma virtual y en el proceso de ensefianza de la

carrera de Mecéanica Automotriz en el I.LE.S. “Clorinda Matto de Turner de Calca.

Hipodtesis Especifica 1

La implementacibn de una plataforma virtual no
contribuye en la medicion del nivel de aprendizaje de los
estudiantes de la carrera de Mecanica Automotriz |.E.S.
“Clorinda Matto de Turner de Calca”.

Hipotesis Nula Ho

La implementacion de una plataforma virtual contribuye
Hipotesis Alternativa en la medicion del nivel de aprendizaje de los
Hi estudiantes de la carrera de Mecanica Automotriz |.E.S.

“Clorinda Matto de Turner de Calca”.

Tabla 39. Prueba de hipotesis especifica 1 coeficientes de correlacion Spearman

Implementacién

de una Nivel de
plataforma aprendizaje
virtual
Implementacion Coeficiente de 1,000 -
Rho de de una correlacion ’
Spearman  plataforma Sig. (bilateral) . )
virtual N 36 36
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Nivel de correlacion

aprendizaje Sig. (bilateral) . .
N 36 36
** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
Fuente: Autoria propia

Al realizar la evaluacién del coeficiente de correlacion de Spearman, podemos
concluir que, como el valor de r y/o Rho es igual a 1.000 y esta entre 0.8 <r y/o
Rho < 1, se demuestra que existe una asociacion lineal estadisticamente
significativa, muy buena y positiva (directa), entre la implementacion de una
plataforma virtual y el nivel de ensefianza de la carrera de Mecéanica Automotriz en
el I.LE.S. “Clorinda Matto de Turner de Calca.

Hipodtesis Especifica 2

La implementacion de una plataforma virtual no
contribuye con el nivel de progreso de los estudiantes
Hipotesis Nula Ho de la carrera de Mecanica Automotriz del I.E.S.

“Clorinda Matto de Turner de Calca”.

La implementacion de wuna plataforma virtual
Y contribuye con el nivel de progreso de los estudiantes
Hipotesis

Alternativa Hi de la carrera de Mecanica Automotriz del I.E.S.

“Clorinda Matto de Turner de Calca”.

Tabla 40. Prueba de hipoétesis especifica 2 coeficientes de correlacidbn Spearman

Implementacion

Nivel de
de una plataforma (0areso
virtual prog
Implementacion Coeficiente de 1000 -
Rho de de una correlacion ’
Spearman plataforma Sig. (bilateral) . ,000
virtual N 36 36
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Nivel de correlacion

progreso Sig. (bilateral) ,000 .
N 36 36
** |La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
Fuente: Autoria propia

Al realizar la evaluacion del coeficiente de correlacion de Pearson y Spearman,
podemos concluir que, como el valor de r y/o Rho es igual a 0.661 y esta entre 0.6
< r ylo Rho < 0.8, se demuestra que existe una asociacion lineal
estadisticamente significativa, buena y positiva (directa), entre la
implementacion de una plataforma virtual y el nivel de progreso de la carrera de

Mecanica Automotriz en el I.E.S. “Clorinda Matto de Turner de Calca.

Hipotesis Especifica 3

La implementacibn de una plataforma virtual no
contribuye con el nivel de aceptacion en el registro de

Hipotesis Nula Ho participacion de los estudiantes de la carrera de
Mecéanica Automotriz del I.E.S. “Clorinda Matto de
Turner de Calca”.

La implementacion de una plataforma virtual contribuye
Hipotesis Alternativa con el nivel de aceptacion en el registro de participacion
Hi1 de los estudiantes de la carrera de Mecéanica Automotriz

del I.LE.S. “Clorinda Matto de Turner de Calca”.

Tabla 41. Prueba de hipétesis especifica 3 coeficientes de correlacion Spearman

Implementacién

de una Nivel de
plataforma participacion
virtual
Implementacion Coeficient.e, de 1,000 -
de una correlacion
plataforma Sig. (bilateral) . ,000
Rho de virtual N 36 36
Spearman
) Coeficiente de
ivel de. correlacion - +000
participacion _ _
Sig. (bilateral) ,000
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N 36 36

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Fuente: Autoria propia

Al realizar la evaluacion del coeficiente de correlacion de Pearson y Spearman,
podemos concluir que, como el valor de r y/o Rho es igual a 0.751 y esta entre 0.6
<rylo Rho < 0.8, se demuestra que existe una asociacién lineal estadisticamente
significativa, buena y positiva (directa), entre la implementacion de una
plataforma virtual y el nivel de aceptacion en el registro de participacion de los
estudiantes de la carrera de Mecanica Automotriz del I.E.S. “Clorinda Matto de

Turner de Calca”.
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Aplicando la prueba chi cuadrada y la prueba exacta de Fisher

La chi cuadra es una prueba no paramétrica de comparacion de proporciones
parados y mas de dos muestras independientes y su funcion es comparar dos o
mas de dos distribuciones de proporciones y determinar que la diferencia no se
deba al azar (que las diferencias sean estadisticamente significativas). Por otra se
ha demostrado que la prueba chi cuadrada es recomendable para muestras
grandes y no es tan fiable en muestras pequefias por lo que es necesario aplicar

también la prueba exacta de Fisher.

Tabla 42. Rangos para interpretacion Chi cuadrada y Prueba de Fisher

Se acepta la hipo6tesis T
P P Se acepta la hipétesis nula

Detalle alternativa
. Ho: Nul
(H1: Alternativa) (Ho: Nula)
Nivel de psa p>a
significancia p <0.05 p >0.05

Hipotesis General

La implementacion de una plataforma virtual no
contribuye en el proceso de ensefianza de la carrera
de Mecanica Automotriz en el I.LE.S. “Clorinda Matto
de Turner de Calca”.

Hipotesis Nula Ho

La implementacion de wuna plataforma virtual

Hipotesis contribuye en el proceso de ensefianza de la carrera

Alternativa Hi de Mecéanica Automotriz en el I.LE.S. “Clorinda Matto
de Turner de Calca”.

Tabla 43. Contribucién de implementar una plataforma virtual en el proceso de
ensefianza

Proceso de ensefianza

. . Total
No contribuye  Contribuye
Implementacion de No contribuye 5 3 8
una plataforma _
. Contribuye 0 28 28
virtual
Total 5 31 36

Fuente: Autoria propia
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Tabla 44. Prueba de hipétesis general chi cuadrado y Prueba de Fisher

Significacidén Significacion Significacion
Valor gl asintoética exacta exacta

(bilateral) (bilateral) (unilateral)

Chi-cuadrado de 20,3238 1 -
Pearson

Correccion de

. 15,433 1 ,000
continuidad®
Razon de 18,427 1 000
verosimilitud
P.rueba exacta de - 000
Fisher
Asoqamon lineal 19,758 1 000
por lineal
N de casos validos 36

a. 2 casillas (50.0%) han esperado un recuento menor que 5. El recuento minimo
esperado es 1.11.

b. Sélo se ha calculado para una tabla 2x2

Fuente: Autoria propia

Del analisis a los resultados de los cuadros anteriores se concluye que al haber
realizado la prueba de chi cuadrada y la prueba exacta de Fisher se obtiene un nivel
de significacion (asintética y exacta bilateral) de 0.000 al cual se le denomina valor
p. Este valor de p se utilizara para validar si variables estan asociadas o son

independientes comparando con la significacion de a = 0.05.

Al realizar la prueba chi cuadrada y prueba exacta de Fisher se determina que p <
a (0.000 < 0.05), por lo cual se rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipotesis
alternativa, concluyendo que la implementacibn de una plataforma virtual
contribuye en el proceso de ensefianza de la carrera de Mecanica Automotriz en el
I.LE.S. “Clorinda Matto de Turner de Calca”.

Hipotesis especifica 1

La implementacion de una plataforma virtual no
contribuye en la medicion del nivel de aprendizaje de
los estudiantes de la carrera de Mecanica Automotriz
I.E.S. “Clorinda Matto de Turner de Calca”.

Hipotesis Nula Ho
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La implementacion de wuna plataforma virtual

Hipotesis contribuye en la medicion del nivel de aprendizaje de

Alternativa Hi los estudiantes de la carrera de Mecanica Automotriz
I.E.S. “Clorinda Matto de Turner de Calca”.

Tabla 45. Influencia de la implementacion de una plataforma virtual en el nivel de

aprendizaje

Nivel de aprendizaje

No Contrib Total
contribuye ontribuye
Implementacion de  No contribuye 8 0 8
una plataforma .
. Contribuye 0 28 28
virtual
Total 8 28 36

Fuente: Autoria propia

Tabla 46. Prueba de hipétesis especifica 1 chi cuadrado y Prueba de Fisher

Significacidén Significacion Significacion

Valor gl asintotica exacta exacta
gbilateralz (bilateral) (unilateral)

Chi-cuadrado de 36,0007 1 -
Pearson
Correccion de

. b 30,447 1 ,000
continuidad
Razén de

o 38,139 1 ,000

verosimilitud
P.rueba exacta de - 000
Fisher
Asoqamon lineal 35,000 1 000
por lineal
N de casos validos 36

a. 1 casillas (25.0%) han esperado un recuento menor que 5. El recuento minimo

esperado es 1.78.

b. Solo se ha calculado para una tabla 2x2

Fuente: Autoria propia

Del analisis a los resultados de los cuadros anteriores se concluye que al haber

realizado la prueba de chi cuadrada y la prueba exacta de Fisher se obtiene un nivel

de significacion (asintdtica y exacta bilateral) de 0.000 al cual se le denomina valor

p. Este valor de p se utilizara para validar si variables estan asociadas o son
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independientes comparando con la significacion de a = 0.05.

Al realizar la prueba chi cuadrada y prueba exacta de Fisher se determina que p <
a (0.000 < 0.05), por lo cual se rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipotesis
alternativa, concluyendo que la implementacion de una plataforma virtual
contribuye en la medicion del nivel de aprendizaje de los estudiantes de la carrera

de Mecanica Automotriz I.E.S. “Clorinda Matto de Turner de Calca”.

Hipotesis especifica 2

La implementacion de una plataforma virtual no
contribuye con el nivel de progreso de los estudiantes
de la carrera de Mecanica Automotriz del I.E.S.
“Clorinda Matto de Turner de Calca”.

Hipotesis Nula Ho

La implementacion de una plataforma virtual

Hipodtesis contribuye con el nivel de progreso de los estudiantes

Alternativa Hi de la carrera de Mecanica Automotriz del I.E.S.
“Clorinda Matto de Turner de Calca”.

Tabla 47. Influencia de la implementacion de una plataforma virtual en el nivel de
progreso

Nivel de progreso

No Contribuye Total
contribuye Wy
Implementacion de  No contribuye 4 4 8
una plataforma _
. Contribuye 0 28 28
virtual
Total 4 32 36

Fuente: Autoria propia

Tabla 48. Prueba de hipétesis especifica 2 chi cuadrado

Significacién Significacion Significacion

Valor gl asintética exacta exacta
bilateral (bilateral) (unilateral)
Chi-cuadrado de 15,7502 1
Pearson
Correccion de
11,094 1 ,001

continuidad®
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Razon de

o 14,026 1 ,000
verosimilitud
P.rueba exacta de - 001
Fisher
Asoglamon lineal 15,313 1 000
por lineal
N de casos validos 36

a. 2 casillas (50.0%) han esperado un recuento menor que 5. El recuento minimo
esperado es .89.

b. Sélo se ha calculado para una tabla 2x2

Fuente: Autoria propia

Del analisis a los resultados de los cuadros anteriores se concluye que al haber
realizado la prueba de chi cuadrada y la prueba exacta de Fisher se obtiene un nivel
de significacion (asintética y exacta bilateral) de 0.000 y 0.001 respectivamente, al
cual se le denomina valor p. Este valor de p se utilizara para validar si variables

estan asociadas o son independientes comparando con la significacion de a = 0.05.

Al realizar la prueba chi cuadrada y prueba exacta de Fisher se determina que p <
a (0.001 < 0.05), por lo cual se rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipotesis
alternativa, concluyendo que la implementacién de una plataforma virtual
contribuye con el nivel de progreso de los estudiantes de la carrera de Mecanica

Automotriz del |.E.S. “Clorinda Matto de Turner de Calca”.

Hipotesis especifica 3

La implementacion de una plataforma virtual no
contribuye con el nivel de aceptacion en el registro de
Hipotesis Nula Ho participacion de los estudiantes de la carrera de
Mecénica Automotriz del I.LE.S. “Clorinda Matto de

Turner de Calca”.

La implementacion de una plataforma virtual

contribuye con el nivel de aceptacion en el registro de

Hipétgsis participacion de los estudiantes de la carrera de
Alternativa Hi1 . _ .

Mecéanica Automotriz del 1.LE.S. “Clorinda Matto de

Turner de Calca”.
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Tabla 49. Influencia de la implementacion de una plataforma virtual en el nivel de
participacion

Nivel de participacion

: . Total
No contribuye Contribuye
Implementacion de No contribuye 5 3 8
una plataforma _
. Contribuye 0 28 28
virtual
Total 5 31 36

Fuente: Autoria propia

Tabla 50. Prueba de hipétesis especifica 3 chi cuadrado y Prueba de Fisher

Significacidén Significacion Significacion
Valor gl asintética exacta exacta

(bilateral) (bilateral) (unilateral)

Chi-cuadrado de 20,3238 1 -
Pearson

Correccion de

. 15,433 1 ,000
continuidad®
Razon de 18427 1 000
verosimilitud
P.rueba exacta de - 000
Fisher
Asoqamon lineal 19,758 1 000
por lineal
N de casos validos 36

a. 2 casillas (50.0%) han esperado un recuento menor que 5. El recuento minimo
esperado es 1.11.

b. Solo se ha calculado para una tabla 2x2

Fuente: Autoria propia

Del analisis a los resultados de los cuadros anteriores se concluye que al haber
realizado la prueba de chi cuadrada y la prueba exacta de Fisher se obtiene un nivel
de significacion (asintotica y exacta bilateral) de 0.000, al cual se le denomina valor
p. Este valor de p se utilizara para validar si variables estan asociadas o son

independientes comparando con la significacion de a = 0.05.

Al realizar la prueba chi cuadrada y prueba exacta de Fisher se determina que p <
a (0.000 < 0.05), por lo cual se rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipétesis

alternativa, concluyendo que la implementacion de una plataforma virtual
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contribuye con el nivel de aceptacidon en el registro de participacion de los
estudiantes de la carrera de Mecanica Automotriz del I.E.S. “Clorinda Matto de

Turner de Calca”.
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V. DISCUSION

5.1. Analisis de discusién de resultados

Los resultados obtenidos en la presente investigacion comprueban la hipotesis
general afirmando que la Plataforma Virtual mejora significativamente de manera
directa en el proceso de ensefianza de la carrera de Mecéanica Automotriz en el
I.LE.S. “Clorinda Matto de Turner de Calca-Cusco”, 2019.

Esta hipotesis general se relaciona con los resultados de Saavedra (2017) en su
tesis: “Aplicacion de la plataforma Moodle y rendimiento académico de los
educandos del area inglés CAE” donde centro su estudio en demostrar que la
aplicacion de una Plataforma virtual influye en el rendimiento académico de los
educandos en el area de inglés CAE del CEP Mixto Peruano-Aleman Reina del
Mundo, La Molina UGEL 06, mediante el desarrollo de las cuatro habilidades del
idioma, para obtener el certificado del nivel avanzado de la Universidad de
Cambridge. Se considero una muestra no probabilistica teniendo en cuenta el nivel
avanzado en conocimiento de ingles por parte de los estudiantes y haber obtenido
el certificado de idioma ingles FCE de parte de la universidad; se considerd un
grupo de 14 estudiantes pertenecientes al quinto grado de secundaria a los cuales
se les administro una pre prueba y post prueba por parte de la universidad de
Cambridge donde se trabajo con ellos el programa CAE con la participacion e
interaccion en el aula virtual de la Plataforma. Como conclusién se demuestra que
la aplicacién de la plataforma virtual Moodle influyo de forma positiva en los

estudiantes referidos al rendimiento académico en el area de inglés CAE.

Reforzado con los resultados de Pari & Tapara (2017) en su tesis:
“Implementacién de la Plataforma virtual Moodle 3.2 para mejorar el proceso de
ensefianza aprendizaje online en el modelo educativos por competencias en los
estudiantes del Instituto de Educacion Superior Tecnoldgico la Recoleta de la
ciudad de Arequipa” que tuvo como objetivo principal La implementacion de la
plataforma virtual Moodle 3.2 para mejorar el proceso de ensefianza — aprendizaje

online en el modelo educativo por competencias en los estudiantes del Instituto de
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Educacion Superior Tecnoldgico la Recoleta de la ciudad de Arequipa. En
referencia a la muestra utilizada por los autores fue a criterio debido a que no existia
una accesibilidad a la muestra de la poblacién por tal causa no se pudo calcular el
error de la muestra, la muestra fueron 47 estudiantes del primer semestre de la
carrera de Computacion e Informatica y 11 docentes. En conclusién, se disefio e
implemento la Plataforma Virtual Moodle para mejorar el proceso de ensefianza y
aprendizaje online en el modelo educativo por competencias en los estudiantes del
Instituto de Educacion Superior Tecnologico “La Recoleta” de la ciudad de

Arequipa, dando cumplimiento al objetivo general.

Los resultados obtenidos en la presente investigacion comprueban la hipotesis
especifica 1 afirmando que la implementacion de una plataforma virtual contribuye
significativamente en la medicién del nivel de aprendizaje de los estudiantes de la

carrera de Mecanica Automotriz |.E.S. “Clorinda Matto de Turner de Calca”.

Esta hipotesis especifica 1 se relaciona con los resultados de Flores (2016) en su
tesis: “Influencia de la plataforma Moodle en el Rendimiento Académico de los
estudiantes del curso de precalculo | de la Universidad Continental” se ha orientado
a la creacion de una plataforma virtual orientado al aprendizaje de conocimientos
gue no se pueden reforzar en clase por cuestion de tiempo, en el curso de Pre
calculo I. Proponiendo una metodologia acorde al estudiante, para el adecuado
aprendizaje en los alumnos del primer semestre de ingenieria de la Universidad
Continental, teniendo como muestra de estudio a 30 estudiantes por el tipo de
muestra censal. En conclusién, se demostré que la utilizacion de una plataforma
virtual Moodle como herramienta mejoro significativamente en el nivel de

aprendizaje de los estudiantes.

Que es reforzado con los resultados de Asencio & Saavedra (2017) en su tesis:
“Implementacion de la Plataforma Moodle para la formacién en investigacion en la
Facultad de Psicologia de la UPAGU” se basoé en la integracion de una plataforma
virtual como elemento tecnologico de apoyo en el ambito de la pedagogia
empleando informacién basada a los criterios formativos; por parte de los
participantes como muestra se consider6 a 11 por seleccién por conveniencia. La

conclusion principal fue que influyd positivamente en el fortalecimiento de los
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niveles de aprendizaje en competencias y conocimientos en investigacion que les
permita desempefiar funciones como asesor o miembros de jurado de proyectos de

tesis, hecho que fue comprobado a través de la contrastacion de la hipétesis.

Los resultados obtenidos en la presente investigacion comprueban la hipotesis
especifica 2 afirmando que la implementacion de una plataforma virtual contribuye
significativamente con el nivel de progreso de los estudiantes de la carrera de

Mecanica Automotriz del I.E.S. “Clorinda Matto de Turner de Calca”.

Esta hipotesis especifica 2 se relaciona con los resultados de Blas & Rojas (2015)
en su tesis: “Uso de la Plataforma Moodle para el desarrollo de la Competencia de
Emprendimiento en los estudiantes del 4° grado de educacién secundaria de
menores de una Institucién educativa de Ucayali” estd basada en el tipo de
invocacion en relacion a los requisitos del curso, basados en objetivos en relacion
a los aprendizajes encauzados a instituir un ambiente que no se daba hasta el
momento; tanto que se requiere alcanzar que los estudiantes construyan sus
competencias emprendedoras. Se concluye evidenciando el desarrollo de
habilidades empresariales expresados en proyectos e ideas de negocios con
objetivos dando origen a una competencia que permite contar con jovenes lideres
y creativos, con mas confianza en lo que hacen y en todo lo que emprenden; con

un gran nivel de progreso en su formacion académica.

Que es reforzado con los resultados de Salgado (2015) en su tesis:” La ensefanza
y el aprendizaje en modalidad virtual desde la experiencia de estudiantes y
profesores de postgrado” esta referida a Sistematizar las formas de aprender de los
estudiantes y su grado de aprendizaje percibido en la modalidad virtual. EI mayor
grado de aprendizaje percibido por parte de los estudiantes tiene lugar con la
confluencia de los siguientes factores: la retroalimentacion oportuna y de calidad
del docente, el “orden” (disciplina, responsabilidad, puntualidad y coherencia entre
las actividades y el programa del curso) demostrado por el docente, la “cordialidad
del profesor”, y como elemento muy importante, un grado éptimo de exigencia
académica. De igual forma, los estudiantes muestran un mayor grado de
aprendizaje percibido cuando se asignan estudios de casos y cuando los

contenidos y actividades se relacionan con situaciones del contexto laboral y con el
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desarrollo de competencias profesionales los cuales se demuestran con el nivel de

progreso de los estudiantes.

Los resultados obtenidos en la presente investigacion comprueban la hipotesis
especifica 3 afirmando que la implementacion de una plataforma virtual contribuye
significativamente con el nivel de participacion de los estudiantes de la carrera de

Mecénica Automotriz del I.E.S. “Clorinda Matto de Turner de Calca”.

Esta hipotesis especifica 3 se relaciona con los resultados de Moreno (2015) en su
tesis:” Moodle como herramienta educativa en el proceso de ensefianza-
aprendizaje del alumnado de formacion profesional basica de la ciudad Autonoma
de Ceuta” indica que las plataformas virtuales desde la opinién del alumnado, en la
mayoria de los casos, provoca un aprendizaje satisfactorio, que los motiva hacia el
estudio, con una interfaz amigable y de facil manejo. Siendo un elemento aceptado
por parte del docente. Aunque si no tiene familiaridad con el dispositivo, suele
frustrarse y abandonar el estudio. Para el profesorado es positivo el llevar a cabo
el proceso de ensefianza-aprendizaje a través de plataformas virtuales, aunque
supone una carga extra de trabajo, por la creacién de los contenidos y por la
continua conexion que debe de llevar a cabo para solventar dudas o aclaraciones
al alumnado. Cierto es que para evitar la frustraciéon del mismo requiere de una
formacién previa. A nivel metodolégico, el uso de plataformas virtuales, conlleva
cambios en los procedimientos y actuaciones del docente, debiéndose aplicar una
metodologia de corte constructivista, fomentando con ello el trabajo colaborativo y
la autonomia del alumnado en su proceso de ensefianza-aprendizaje provocando
un nuevo proceso de ensefianza, tanto fuera como dentro del aula.

El uso de plataformas virtuales de ensefianza fomenta una mejora del proceso de
ensefianza-aprendizaje, de los resultados académicos, la relacién entre el profesor
alumno y la relacion entre los padres y la escuela es mas notorio; demostrando un

nivel de participacion alto.

Que es reforzado con los resultados de Hoyos (2015) en su tesis:” Disefio de una
plataforma virtual para la ensefianza y aprendizaje de la asignatura Modelos de
Informacién Contable Prospectiva” indica que la educacion virtual es un enfoque

gue permite materializar un cambio en la educacién contable, puesto que el sistema
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virtual permite la aplicacion de diferentes metodologias activas de ensefianza y
aprendizaje, el uso de recursos didacticos y elimina las limitaciones de tiempo y
espacio. El mismo puede ser utilizado en las modalidades de educacion presencial,
semi presencial y a distancia. De la conclusion se busca inducir a los estudiantes
en ayudar al crecimiento econdmico de una poblacién, por medio del manejo y
control de la informacién de los recursos de pasado, presente y futuro de las
instituciones econdmicas. Concluyen en un nivel de participacion de los estudiantes

muy aceptable.
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VI.CONCLUSIONES

Habiéndose implementado el presente estudio de una Plataforma Virtual para
mejorar consideradamente el proceso de ensefianza de la carrera de Mecéanica
Automotriz en el |.E.S. “Clorinda Matto de Turner” Calca-Cusco en el afio 2019; se

concluye lo siguiente:

Con el indicador de confiabilidad de la encuesta que fue analizado con el Software
muestra que las variables independiente Plataforma Virtual y dependiente Proceso
de ensefanza; sus dimensiones Nivel de aprendizaje, Nivel de Progreso y Nivel de
aceptacion segun la Estadistica de fiabilidad de Alfa de Cronbach global es de
0,980 que es mayor a 0,80 que el rango minimo aceptable; por lo tanto los
resultados obtenidos son confiables y validos para su analisis respectivo de prueba
de hipétesis, aptos para ser trabajados.

El nimero de encuestados en su mayoria brindan una calificacion de totalmente de
acuerdo y de acuerdo a la situacion actual de la variable independiente Plataforma
Virtual que en promedio 33 usuarios que representan un 91.67% califican de
totalmente de acuerdo y 3 usuarios que representan el 8.33% de la muestra dan

una calificacion de acuerdo.

El nimero de encuestados en su mayoria brindan una calificacion de totalmente de
acuerdo y de acuerdo a la situacién actual de la variable dependiente Proceso de
Ensefianza que en promedio son 32 usuarios que representan un 88.89% y 4

usuarios que representan el 11.11%.que apoyan y estan de acuerdo.

Del analisis a los resultados de los cuadros anteriores se concluye como evidencia
de la hipotesis general, que si el nivel de significacion es menor a 0.05, se rechazara
la hipétesis nula, siendo el valor del nivel de significacion 0.000, se concluye que la
implementacion de una plataforma virtual contribuye en el proceso de ensefianza

de la carrera de Mecanica Automotriz en el I.LE.S. “Clorinda Matto de Turner de
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Calca”.

Por otra parte, al realizar la evaluacion del coeficiente de correlacion de Pearson y
Spearman, podemos concluir que, como el valor de r y/o Rho es igual a 0.751 y
esta entre 0.6 < r y/o Rho < 0.8, se demuestra que existe una asociacion lineal
estadisticamente significativa, buena y positiva (directa), entre la implementacion
de una plataforma virtual y en el proceso de ensefianza de la carrera de Mecanica

Automotriz en el |.E.S. “Clorinda Matto de Turner de Calca.

Del andlisis a los resultados para la hipoétesis especifica 1 de los cuadros anteriores
se concluye que al haber realizado la prueba de chi cuadrada y la prueba exacta
de Fisher se obtiene un nivel de significacion (asintética y exacta bilateral) de 0.000
al cual se le denomina valor p. Este valor de p se utilizara para validar si las
variables estan asociadas o son independientes comparando con la significacion
de a =0.05.

Al realizar la prueba chi cuadrada y prueba exacta de Fisher se determina que p <
a (0.000 < 0.05), por lo cual se rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipétesis
alternativa, concluyendo que la implementacion de una plataforma virtual
contribuye en la medicion del nivel de aprendizaje de los estudiantes de la carrera

de Mecanica Automotriz I.E.S. “Clorinda Matto de Turner de Calca”.

Del andlisis de los resultados para la hipétesis especifica 2 de los cuadros
anteriores se concluye que al haber realizado la prueba de chi cuadraday la prueba
exacta de Fisher se obtiene un nivel de significacion (asintotica y exacta bilateral)
de 0.000 y 0.001 respectivamente, al cual se le denomina valor p. Este valor de p
se utilizara para validar si variables estan asociadas o son independientes
comparando con la significacion de a = 0.05.

Al realizar la prueba chi cuadrada y prueba exacta de Fisher se determina que p <
a (0.001 < 0.05), por lo cual se rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipétesis
alternativa, concluyendo que la implementacion de una plataforma virtual
contribuye con el nivel de progreso de los estudiantes de la carrera de Mecanica

Automotriz del |.E.S. “Clorinda Matto de Turner de Calca”.

Del analisis de los resultados para la hipotesis 3 de los cuadros anteriores se
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concluye, que si el nivel de significacion es menor a 0.05, se rechazara la hipétesis
nula, siendo el valor del nivel de significacion 0.000, se concluye que
implementacion de una plataforma virtual no contribuye con el nivel de participacion
de los estudiantes de la carrera de Mecanica Automotriz del I.E.S.T.P. “Clorinda
Matto de Turner de Calca”.

Por otra parte al realizar la evaluacion del coeficiente de correlacién de Pearson y
Spearman, podemos concluir que, como el valor de r y/o Rho es igual a 0.751 y
esta entre 0.6 < r y/o Rho < 0.8, se demuestra que existe una asociacion lineal
estadisticamente significativa, buena y positiva (directa), entre la implementacion
de una plataforma virtual y el nivel de aceptacion en el registro de participacion de
los estudiantes de la carrera de Mecanica Automotriz del |.E.S. “Clorinda Matto de

Turner de Calca”.
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Vil. RECOMENDACIONES

Con los analisis realizados y en especial con los resultados obtenidos de la
presente investigacion se consideran las siguientes recomendaciones con el

objetivo de continuar con la mejora del proceso de ensefianza.

La implementacién de una plataforma virtual para el proceso de ensefianza de la
carrera de Mecanica Automotriz no solo es un tema informatico, también implica
revisar los procesos internos de creacion de los recursos para las unidades
didacticas, esto se da con el objetivd de tenerla actualizada y tener una mayor

eficiencia y productividad con el uso de la plataforma virtual que se ha implantado.

La implementacion de un médulo dentro de las unidades didacticas de los primeros
semestres referidos a plataformas virtuales ayudaria a la adaptacion de los
estudiantes a este nuevo tipo de herramienta y entrar al campo digital, con el
objetivo de tener un mayor dominio al momento de la utilizacién de la plataforma

virtual.

Programar capacitaciones de la plataforma virtual en relacion a influencia que tiene
en proceso de ensefianza de la carrera de Mecanica Automotriz a los docentes y

futuros usuarios, con el objetivo del buen uso de la herramienta informéatica.

Incluir en sus funciones del Coordinador del Programa de Estudios de Mecanica
Automotriz el médulo de TIC o en todo caso la unidad de soporte y actualizacion de
la plataforma como apoyo y tutor de los docentes nuevos y al mismo tiempo a los

estudiantes que se integraran mas adelante.
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ANEXO 1: Matriz de consistencia
TITULO DE LA TESIS: Implementacién de una plataforma virtual para el proceso de ensefianza de la carrera de Mecdnica Automotriz en el |.E.S. “Clorinda
Matto de Turner de Calca”, 2019.

PROELEMA GENERAL DBJETIVD GEMERAL HIFOTESIS GENERAL VARIABLES DIMEM SICNE S INDICADORES METODOLOGIA
PROYECTAR
zZEl use de uma plataforma | Demostrar Como la |Laz implementacion de uma FROYECTO IORGANIZAR. Tipo de investizacidn
wirtuzl influye en &l proceszo de Implementacidn d=2  1ma plataforma wirtnal meajora . CISTEMATIFAR Aplicada, tecnoldgica
ensefianza de la carrera de | plataforma virfual mejora 2l | zignificativamente el procesa de Vi .
MMacinica Automotriz en el | proceso de ensefianza de la | ensefianza de la carrera de Implementacion . METEMENTAR Método de
IES. “Clorinda Matte de |carrera  de Mecdniea | Mecdnica Auvtomotriz en el de una EJECUCION [CAPACITAR imvestigacidn
Turner de Calea™, 20187 Automotriz en el LES. |LES. “Clorinda Matto de | Fletaforma UTILIZAR. Cluantitativo
“Clormda Matto de Tumer da Tumer de Calea™. wirtual L. . . ..
Calea™ EVALTIACTON Diizefio de investigacidn
EVALUACION  |4y007 1e1e Mo  ewperimental -
FROBLEMAS ESPECIFICOS | OBJETIVOS ESPECIFICOS | HIFDTESIS ESFECIFICOS B Transversal.
;e qus manera una plataforma | Detenminar como una | La implementacion de una f:];]?;lzzbﬂmg; da la
virtual  ceontmbura en la | plataforma virteal contribuye | plataforma  wirtnal  confribuye [EXPLORAR Carrera Profesiomal de
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. ensafianza Los estodiantes del IT
_g,]_:)eque] jﬂﬂmm 13:;1313:50:.1:3. Demostrar como como una Lz implementacion de uma semestre de la Carrera
promreso de los estadiamtes de | PLAEmma virual permite | plataforma virtual contribuye Profesional da Mecdnica
a - earrers  de  Mapdmien | D2edir el nivel de progreso d2 | significativaments con el nivel S AR Automotriz del IES.TF.
A triz del L E.8. “Clorind los estudiantes de lz carrera de progreso de los estudiantes MIVEL DE “Clormda  MMatte d=
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-Encussta
Meétodo estadiztico
D2 qué manera la plataforma | Comprobar la influencia d= | Lz  implementacion de una Pm] :f:ag\:l los ==
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Fuente: Elaboracion Propia
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Matriz de operalizacion de variables
TITULO: "Implementacion de una Plataforma Virtual para el proceso de ensefianza de la carrera de Mecanica Automotriz del I.E.S "Clorinda Matto de Turner" Calca-Cusco, 2019"

ANEXO 2: Matriz de operacionalizacion

ESCALA DE
VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES ITEMS INSTRUMENTO
MEDICION
1 [¢Cémo estudiante usted utilizo una plataforma virtual antes? Likert
éConsidera usted importante la implementacion de una plataforma virtual para su carrera o .
. Desarrollo y 2 ) P P P P Likert
Creacion de . programa de estudios?
. creacion de los - - - - " :
contenidos recursos 3 |éPresento algun inconveniente al momento de ingresar a la plataforma virtual ? Likert
4 |éFue sencillo su adaptacion a la plataforma virtual? Likert
5 |éLa presentacion de los modulos en la plataforma es adecuado? Likert
6 |éLas unidades didacticas en la plataforma cuentan con los requisitos y organizacion oportuna? Likert
. . Implementacion | 7 |¢En cuanto a la capacitacion que recibio estuvo precisa y consistente? Likert
VI. Plataforma Ejecucion de la - - - - -
Virtual plataforma virtual de la plataforma | 8 |iPara usted la plataforma virtual es interactica? Likert
virtual 9 [éTuvo alguna dificultad al visualizar la informacion en la plataforma virtual? Likert
10 |éTuvo alguna dificultad al descargar la informacion de la plataforma virtual? Likert
11 [¢ Tuvo alguna dificultad al subirinformacion a la plataforma virtual? Likert
. 12 [¢El entorno de la plataforma virtual es de su agrado? Likert
Analisis de - - - - - -
. 13 |éCon esta plataforma virtual usted puede ingresar a cualguier horay en cualquier lugar? Likert
Evaluacion resultados - - -
obtenidos 14 [éEl uso de la plataforma virtual es importante para usted? Likert
15 |éUsted recomendaria el uso de una plataforma virtual? Likert
16 [¢La plataforma virtual le ayudo a mejorar aspectos de su carrera? Likert La encuesta
17 éConsidera usted importante la implementacion de una plataforma virtual para el proceso de Likert
ensefianza en su carrera?
. . 18 [iCree usted que influye con el desarrollo de su ensefianza y aprendizaje? Likert
Nivel de Promedio de las —— ,q - Y — — yap - J_ -
. 19 [¢Existe una influencia positiva en su proceso de ensefianza y aprendizaje? Likert
aprendizaje notas evaluadas - — — -
20 |¢Sirve como complemento de su ensefianza y aprendizaje? Likert
21 |éiHa experimentado avances en su aprendizaje? Likert
22 |éLainformacion asignada es la adecuada a su carrera? Likert
VD P d 23 |éEl proceso de ensefianza y aprendizaje ahora es mas fluido y eficiente? Likert
. rog:eso € Promedio de las |24 |iLa ensefianza que hoy recibe con la plataforma virtual es adeacuada? Likert
Ensefanza . o - ~ - - -
Nivel de progreso actividades 25 |éEste modelo de enseflanza para usted es importante en su desarrollo como futuro profesional? Likert
realizadas 26 |{Considera que es una opcion accesible a cualquier hora y lugar para aprender? Likert
27 |éPara usted es novedoso este nuevo modelo de ensefianza? Likert
| 28 |éAplicaria usted como futuro profesional este tipo de ensefianza? Likert
. . Por ._as 29 |éConsidera que su institucion formadora esta ahora a la vanguardia de la educacion superior? Likert
Nivel de interacciones 301 3 — Se I olataf - I Tes? Likert
participacion dentro de la e_ os recursc?s e ensenanz-a ela p ata orma v;rtua son utiles? !ker
plataforma 31 |éEs necesario tener actualizada la informacion? L! ert
32 |¢El proceso de ensefianza a travez de la plataforma mejoro su aprendizaje? Likert
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ANEXO 3: Encuesta
Cuestionario aplicado a estudiantes de segundo semestre del I.E.S.” CLORINDA

MATO DE TURNER DE CALCA “sobre “Implementacién de la Plataforma virtual

para mejorar el proceso de ensefanza de la carrera de Mecanica Automotriz”.
CUESTIONARIO

INSTRUCCIONES:

Estimada (0) encuestada (0)

La presente encuesta, tiene por finalidad de recoger informacién sobre la

“Implementacién de una Plataforma virtual para el proceso de ensefianza de la

carrera de Mecéanica de Automotriz del 1.E.S. “CLORINDA MATTO DE TURNER

DE CALCA “ dirigida a los estudiantes de dicha institucion a efectos de justificar el

trabajo de investigacion denominado “Implementacién de una Plataforma Virtual

para el proceso de ensefianza de la carrera de Mecéanica Automotriz en el L.E.S. “

CLORINDA MATTO DE TURNER DE CALCA’”

INDICACIONES:

Se le pide responder a las preguntas en merito, sentimiento y conocimiento de

manera objetiva con claridad, sinceridad y responsabilidad, para lo cual debe

marcar con un aspa (X) la opcion que considere verdadera. Se le recuerda que esta

encuesta es anénima, que de antemano se le agradece su colaboracion.

ESCALA VALORATIVA

CODIGO ‘ CATEGORIA

TOTALMENTE DE ACUERDO 1
DE ACUERDO 2
NEUTRAL 3
EN DESACUERDO 4

TOTALMENTE EN
DESACUERDO

VARIABLE 1 IMPLEMENTACION D)=
PLATAFORMA VIRTUAL

ESTUDIANTES SEGUNDO SEMESTRE

1 | ¢ Como estudiante usted utilizo una plataforma virtual antes?

2 | ¢Considera usted importante la implementacién de una
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plataforma virtual para su carrera o programa de estudios?

¢Presento algun inconveniente al momento de ingresar a la

plataforma virtual?

¢, Fue sencillo su adaptacion a la plataforma virtual?

¢cLa presentacidbn de los modulos en la plataforma es

adecuada?

¢Las unidades didacticas en la plataforma cuentan con los

requisitos y organizacioén oportuna?

¢En cuanto a la Capacitacion que recibié estuvo precisa y

consistente?

¢ Para usted la plataforma virtual es interactiva?

¢ Tuvo alguna dificultad al visualizar la informacion en la

plataforma virtual?

¢ Tuvo alguna dificultad al descargar la informacion de la

plataforma virtual?

¢, Tuvo alguna dificultad al subir informacién a la plataforma

virtual?

¢El entorno de la plataforma virtual es de su agrado?

¢.Con esta plataforma virtual usted puede ingresar a

cualquier hora y en cualquier lugar?

¢El uso de la plataforma virtual es importante para usted?

¢ Usted recomendaria el uso de una plataforma virtual?

o Rl O R MR WRN R R RO R

¢La plataforma virtual le ayudo a mejorar aspectos de su

carrera?
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VARIABLE 2: PROCESO DE ENSENANZA

ESTUDIANTES SEGUNDO SEMESTRE

¢ Considera usted importante la implementacion de una

1 |plataforma virtual para el proceso de ensefianza en su
carrera?

5 ¢,Cree usted que influye con el desarrollo de su ensefianza y
aprendizaje?

3 ¢ Existe una influencia positiva en su proceso de ensefianza
y aprendizaje?

4 | ¢ Sirve como complemento de su ensefianza y aprendizaje?
¢, Ha experimentado avances en su aprendizaje?

6 | ¢La informacion asignada es la adecuada a su carrera?

- ¢El proceso de ensefianza y aprendizaje ahora es mas fluido
y eficiente?

8 ¢La enseianza que hoy recibe con la plataforma virtual es
adecuada?

9 ¢ Este modelo de ensefianza para usted es importante en su
desarrollo como futuro profesional?

1 | ; Considera que es una opcion accesible a cualquier hora y

0 |lugar para aprender?

1 iPara usted es novedoso este nuevo modelo de

1 |ensefianza?

1 ¢Aplicaria usted como futuro profesional este tipo de

2 | ensefanza?

1 | Considera gue su institucion formadora esta ahora a la

3 |vanguardia de la educacion superior?

1 |;Los recursos de ensefianza de la plataforma virtual son

4 | dtiles?

1

5 | ¢Es necesario tener actualizada la informacion?

1€l proceso de ensefianza a través de la plataforma mejoro

6 | su aprendizaje?
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ANEXO 4: Validacion del instrumento

Para la determinacién de la confiabilidad del instrumento utilizado en la presente

investigacion se uso el coeficiente Alfa de Cronbach.

El coeficiente a fue propuesto en 1951 por Cronbach como un coeficiente para

estimar la confiabilidad de una prueba. El coeficiente a depende del numero de

elementos k de la escala, de la varianza de cada item del instrumento sj2 ,

(1 2] j
%

coeficiente de confiabilidad se ha usado la siguiente tabla:

. . . k
varianza total s2 , siendo su formula: a = —

Tabla 51. Alfa de Cronbach

) Para interpretar el valor del

Alfa de Cronbach basada

Alfa de Cronbach

en elementos N de elementos

estandarizados

0,980 0,987 32

Fuente: Autoria propia

PROMEDIO DE VALORACION

- 7ANER

OPINION DE APLICABILIDAD

a) Deficiente b) Baja c) Regular d) Buena &)Muy buena
Nombres Apellidos: ...../ (,//f, .......................................................
DNI N°: 4/f)”/ Teléfono/Celular:
Direccién domiciliaria:...= .. 7070022 IR oot e e S
Titulo Profesional: ....= s G (A Bl S e Ny W, 1O
Grado Académico: ....Z. (o o £ EOrs e IRl et belo e ot Tl o
Mencién: .......2H7. ... Bequrcer « o L sl U /J'J"/,:.- 'J~//Z4’
/// s, (1
7 ')/A. 2 > S
’/Iw
DG~ oL Vi
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OPINION DE APLICABILIDAD

a) Deficiente b) Baja c) Regular d) Buena @\Auy buena
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OPINION DE APLICABILIDAD
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FICHA DE OBSERVACION Y SU VALIDACION

VALIDACION DE INSTRUMENTO DE OBSERVACION

|. DATOS GENERALES

Titulo de investigacion: :
‘Implementacién de una plataforma virtual para mejorar el proceso de ensefianza en la carrera de Mecanica
Automotrizen el |.E.S. “Clorinda Matto de Turner” Calca-Cusco, 2019°

Nombre del instrumento :  “Ficha de Observacién’
Investigador(a) :  lIsrael Fernandez Zufiga
Il. DATOS DEL EXPERTO
Nombres y Apellidos : JUAN JOSE ROMERO ALIAGA
Institucién Laboral . UNIVERSIDAD TECNOLOGICA DEL PERU, SAN IGNACIO DE
" LOYOLA, INEI, CIBERTEC, HORIZONTE
Lugar : LIMA
Fecha : 09 de noviembre del 2019
Especialidad - MG. EN INGENIERIA DE SEGURIDAD INFORMATICA

lll. OBSERVACIONES

Consideracion de tiempo: (Si es en semanas, meses o afios)
El tiempo de observacidn es no mayor a 2 meses calendario, la observacidn se realiza de manera consecutiva y
es objetiva.

Evaluacion: (Si hubo problemas o errores dentro de la plataforma virtual y si se solicité apoyé técnico)
Considerar el tipo de relacion de los docentes y estudiantes con la plataforma virtual.

Interaccion: (Se considera si los usuarios ingresan a la plataforma virtual de manera constante)
Verificar el alcance que tiene la plataforma virtual con los usuarios y sus progresos.

IV.APORTE Y SUGERENCIAS
Se emplea esta validacion de ficha de observacion con fines probatorios de seguimiento al desarrollo de la
propuesta.

Por otra parte, en cuanto al disefio de la ficha de evaluacion es para verificar las observaciones mencionadas,
realizar mejoras para que sea mas Ulil y realizar las correcciones necesarias

RESULTADO

Procede su aplicacion X
Debe Corregirse

DNI: 10142259
Celular: 997633273

E-mail: ing_juanjose@hotmail. com
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FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

DATOS GENERALES

Titulo de investigacion:
‘Implementacion de una plataforma virtual para mejorar el proceso de ensefianza en la carrera de Mecanica
Automotrizen el LE.S. “Clorinda Matto de Turner’ Calca-Cusco, 2019
Nombre del instrumento 1 “Ficha de Observacion”
Investigador(a) 1 Israel Fernandez Zufiiga

Deficiente Regular Bueno Muy Bueno Excelente

CRITERIO INDICADORES CRITERIOS e e oy A i

El tiempo considerado en la observacion es
5 o [1-TEMPO el adecuado. 97%
o o
I
= E Se ha considerado que la observacitn se
@
_g 'g 2. OBSERVACION realice en intervalos consecutivos. 98%
)
c T .
8 3 OBJETIVIDAD Esta expresado en conductas observables. 98%
Ha considerado la posibilidad de problemas
- 4. PROBLEMAS y errores durante la ejecucion. 99%
=
‘o Se considero el apoyo técnico a los usuarios,
s 9. APOYO TECNICO tomando en cuenta sus dificultades. 98%
©
u>J El instrumento mide en forma pertinente el
6. TIPO DE RELACION comportamiento de los usuarios con la 97%
plataforma.
Existe una verificacion de los accesos a la 0,
7. INGRESOS plataforma virtual. 99%
Se basa en aspectos relacionados al acceso
= 8. CONTINUIDAD continuo de los usuarios a la plataforma 99%
.0 . |
‘S5 virtual.
g Existe una clara medida de aceptacion de los
] 9. ALCANCE usuarios hacia la plataforma virtual. 98%
c
Pemite verificar el progreso de los usuarios
10. PROGRESOS dentro de la plataforma virtual. 97%
RESULTADO 98%
Procede su aplicacidn X
Debe Corregirse
-
DNI: 10142259
Celular: 997633273
E-mail: ing_juanjose@hotmail.com
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FICHA DE OBSERVACION DEL DESARROLLO DEL PROYECTO

CARRERA Yi0 USUARIOS EN OBSERVACION: Mecanica Automotriz- Docentes yestudiantes de la carrera
OBSERVADOR: Israel Femandez Zufiiga

HERRAMIENTA A EVALUAR: Plataforma Virfual Implementada en la Carrera de Mecanica Automotriz
FECHA: ANO: 2019 MESES: NOVIMEBRE yDICIEMBRE ~ DURACION: 5 SEMANAS

Instrucciones

La presente Ficha de Observacion tiene por finalidad recoger informacion de interés para el estudio, el mismo que esté referido a “Implementacion de una plataforma virtual para mejorar el proceso de ensefianza en la carrera de Mecanica
Automotriz en el 1E.S. “Clorinda Matto de Tumner” Calca-Cusco, 2019™ A respecto, se le solicita que en las preguntas que a continuacion se acompafia, se elija la altemativa que considere adecuada en relacion a la observacion y evaluacion de
la Plataforma Virtual Implementada, marcando para tal fin con una X en el espacio correspondiente.

Los datos obtenidos seran utilizados con fines académicos.

SEMANAS

Semana 01 Semana 02 Semana 03 Semana 04 Semana 05

Sl NO Observacion S| NO Observacion SI NO Observacion Sl NO Observacion SI NO QObservacion

SEGUIMIENTOY OBSERVACION DE LA IMPLEMENTACI ON DE UNA PLATAF ORMA VIRTUAL PARALA

CARRERA DE MECANICA AUTOMOTRIZ

1 E nla semana se realizo la observacion durante horas concurridas determinadas

2 En la semana se realizo las observaciones diarias correspondientes

3 En las obsemvaciones diarias se considero un intervalo de tiempo enfre horas

4 Se considero en las observaciones las sesiones sincronica y asincronicas

5 Se ha observado las conductas y respuestas de los usuarios a actividades en la plataforma
8

7

8

9

Se ha considerado la observacion a usuarios no frecuentes

Ha considerado que exista problemas dentro de la plataforma virtual y le ha dado solucion
Ha considerado que exista erores dentro de la plataforma virtual y lo ha solucionado

Se ha brindado el soporte e indicaciones necesarios a los requerimientos de los usuarios
10 Se ha brindado la asistencia en consultas y dudas sobre el uso de |a plataforma virtual

1 Se ha verificado que los indicadores de criterios evaluativos esten acivos y actualizados
12 Se ha verificado que los criterios evaluaivos esten siendo aplicados de manera comrecta
13 Se ha realizado un constante seguimiento a los accesos de los usuarios

14 Se ha realizado un monitoreo constante a los accesos de los usuarios no frecuentes

15 En la semana se realiza un recuento de acceso de usuarios

16 Se verifica la ulima hora de acceso de los usuarios

17 Los usuarios demuestran interes en el uso de la plataforma virtual

18 Los usuarios interactuan en relacion al alcance la propuesta de investigacion

18 Se evidencia la presentacion e interaccion de usuarios con las actividades de la plataforma
2 Se evidencia en las caliicaciones que se observan por unidades de estudio y criterios

Fuente: Autoria Propia
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ANEXO 5: Matriz de datos
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Encuestado

Fuente; Elaboracion Propia
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ANEXO 6: Propuesta de valor

1. OBJETIVOS DEL PROYECTO
El objetivo principal de la investigacion es demostrar como la “Implementacién de una
plataforma virtual mejora el proceso de ensefianza de la carrera de Mecanica
Automotriz en el Instituto de Educacion Superior Clorinda Matto de Turner de Calca,
2019.

La denominacion de la plataforma virtual es Campus Virtual de Mecanica Automotriz
en el cual el docente podra impartir una ensefianza virtual (no presencial) a sus

estudiantes como reforzamiento a las clases tradicionales (presenciales) que realiza.
Los objetivos del Campus Virtual de Mecanica Automotriz se detallan a continuacion:

< Determinar como una plataforma virtual contribuye en la medicion del nivel de
aprendizaje de los estudiantes de la carrera de Mecanica Automotriz del I.E.S.
“Clorinda Matto de Turner de Calca”.

« Demostrar como una plataforma virtual permite medir el nivel de progreso de
los estudiantes de la carrera de Mecanica Automotriz del |.E.S. “Clorinda Matto
de Turner de Calca”.

% Comprobar la influencia de una plataforma virtual en el nivel de participacién de
los estudiantes de la carrera de Mecanica Automotriz del |.E.S. “Clorinda Matto

de Turner de Calca”.

El alcance que tiene el Campus Virtual de Mecanica Automotriz esta determinado y
demostrado por los objetivos que han sido indicados (determinar como una plataforma
virtual contribuye en la medicion del nivel de aprendizaje, demostrar como una
plataforma virtual permite medir el nivel de progreso y comprobar la influencia de una

plataforma virtual en el nivel de participacion de los estudiantes).
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IMPACTO ESPERADO

A CORTO PLAZO

1.- Personal directivo, administrativo, docentes y estudiantes de la carrera de Mecanica
Automotriz tengan acceso al campus virtual.

2.- Personal directivo, administrativo, docentes y estudiantes de la carrera de Mecanica
Automotriz; estén informados de los roles y funciones que cumplen dentro del campus
virtual.

A MEDIANO PLAZO

1.- Personal directivo, administrativo, docentes y estudiantes de la carrera de Mecanica
Automotriz; conozcan las virtudes que se encuentran en el campus virtual.

2.- Docentes apliquen el uso de recursos y actividades del campus virtual.

3.- Estudiantes tengan acceso a los recursos y actividades que el docente comparte
dentro del campus virtual.

A LARGO PLAZO

Personal directivo, administrativo, docentes y estudiantes de la carrera de Mecanica
Automotriz; capacitados y en uso interactivo — eficiente de los recursos, actividades y

bondades que existen en el campus virtual.

ESPECIFICACIONES TECNICAS DEL CAMPUS VIRTUAL

Para la realizacion del Campus Virtual de Mecanica Automotriz se usaron las
siguientes herramientas:
«» Infraestructura del Sistema: Basado en Moodle 3.5.11+ (Build: 20200312)
(PHP) software libre
% Lenguaje de programacion: Basicamente PHP7 y AIAX
+ Base de datos: MySQL, PostgreSQL, y Oracle
%+ Conexion y aplicativo de transferencia de datos: API (Interfaz de Programacion
de Aplicaciones)
« Compatibilidad: Linux, BSD, Mac OS-X y Windows
% TLD: .com

+ Editor de texto: Atto en JavaScript
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% Soporte de navegadores: PC de escritorio: Chrome, Firefox, Safari, Edge,
Internet Explorer. Mobile: MobileSafari y Google Chrome
+ Disefo: Adaptable

% Licencia: Gratuita (Segun registro del administrador del campus virtual).

2. CASOS DE USO DE UNA PLATAFORMA VIRTUAL
Los casos se han dividido en médulos, cuyo dominio esta bien definido, siendo estos
moddulos Usuarios, Asignaturas, Recursos, Foros, Anuncios y Plataforma. Cada uno
de estos mddulos interactuara con los diferentes perfiles de usuarios, dependiendo del
nivel de permisos otorgado a cada uno de estos perfiles.

En la figura de muestra La herencia de funcionalidades entre los usuarios:

Figura 5. Herencia de usuarios

ADMINISTRADOR DE LA
PLATAFORMA VIRTUAL DOCENTE DE LA UNIDAD
DIDACTICA

Administrador Frofesas Alumno

A continuacion, se describen los casos de uso de cada uno de los médulos definidos,
junto a sus correspondientes diagramas de actividad, que representan el flujo paso a

paso de cada uno de ellos.
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MODULO USUARIOS
Figura 6. CASOS DE USO - USUARIOS

1 Sistema
Acceso NuevoAlumno
Salida
NuevoProfesor
ModificarContrasefia EliminarAlumno
Alumno
Administrador
ModificarDatos EliminarProfesor
ConsultaAsignaturasUsuario

Caso de uso “Acceso”: Gestiona el acceso al Campus Virtual, mediante el nombre de

usuario y la contrasefa.
Figura 7. DIAGRAMA DE ACTIVIDAD - ACCESO

oo Login

Peticion serviet

L Introducir usuario y contrasefia

3 Hacer login
Mo
Joginok?

S

S el login es carrecto, se muestra el listado de
asignatura: del usuario, 5i ademas es prafesor o
administrador, se muestran las asignaturas (suyas) del
CampusVirtual que todavia no estan wirtualizadas, para
crear la asignatura en la plataforma.
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Caso de uso “Salida”: el usuario realiza la desconexion del Campus Virtual:

Figura 8. DIAGRAMA DE ACTIVIDAD - SALIDA

g5t Logout

Sarvlet

LD Carrar sesian en la plataforma

Caso de uso “Modificar Contrasefia”. cuando el usuario olvida su contrasefa de
acceso, puede solicitar una nueva clave. Para ello, debera responder correctamente a
la pregunta desafio y en tal caso, modificar su contrasefa.

Figura 9. DIAGRAMA DE ACTIVIDAD - MODIFICAR CONTRASENA

S Modificar Contrasefia

Servlet

“LIntraducir nombre de wivaric

9 Contastar [a pregunta desafio

Mo

arespuesta carrecka?

B Tntroducir nueva cortrasefia

B8 Mctualizar cantrasefa )
Se modifica la cantrasefa

tanto en la plataforma
coino en BROD
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Caso de uso “Modificar Datos”: el usuario puede modificar sus datos personales, como son el
nombre y apellidos, el e-mail, la contrasefia de acceso y la pregunta y respuesta desafio:
Figura 10. DIAGRAMA DE ACTIVIDAD - MODIFICAR

i Modificar Datos

Serdet

Obtiens desde la BEDD
del Campusiirtual las
datos del usuario

S Obtener datos actuales del usuario .
lageada en lasesidn

S Editar los datas a madificar

&0 Aceptar eambiaz Los dates se actualizan tante en

la plataforma carmo en la BEDD
del Carmpus Virtual

5 Jusuario actualizade Mo

Ok Errow

Caso de uso “Consulta Asignaturas Usuario”: obtiene las asignaturas virtualizadas del usuario que esta

logueado en el Campus Virtual:

Figura 11. DIAGRAMA DE ACTIVIDAD - CONSULTA ASIGNATURAS USUARIO

=2} Consulta Asignaturas Usuario

Servlet

Obtiene las asignaturas del
uzuariv en la plalalurma. EI
"id" del usuario esta
guardado en sesion al hacer
el login,

9 Obtener asignaturas del usuario

Caso de uso “Nuevo Alumno”™: un profesor o administrador puede dar de alta a un
alumno en el Campus Virtual. Para ello, debe rellenar los datos del alumno.

Caso de uso “Nuevo Profesor”: el administrador puede dar de alta a otro profesor en
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el Campus Virtual. Para ello, debe rellenar los datos del profesor.
Figura 12.DIAGRAMA DE ACTIVIDAD NUEVO USUARIO

St Nueve Usuario

precondicion: logeado como administrador

Servlet
- nombre -apellidos
-email -dni -
contrasena -tipo
& Editar datos del usuario (alumno/profesor/

profesor asociade) -
pregunta desafio -
respuesta desafio

, 9 Alta usuario
El usuario se crea en la

plataforma y en la BEDD del
Campus Virtual

jusuario creado?

Si Mo

0K

Error

Mueveo usuario representa los casos de uso "Mueve Alumno” v
"Muevo Profesor”, La dnica diferencia consiste en establecerun
tipo diferente.para cada uno de ellos

Caso de uso “Eliminar Alumno”: un profesor o administrador puede dar de baja a un
alumno en el Campus Virtual. El alumno se elimina tanto de la plataforma como de la

base de datos del Campus Virtual.
Caso de uso “Eliminar Profesor”: un profesor o administrador puede dar de baja a un

profesor en el Campus Virtual. El profesor se elimina tanto de la plataforma como de

153



la base de datos del Campus Virtual.
Figura 13. DIAGRAMA DE ACTIVIDAD - ELIMINAR USUARIO

oot Eliminar Usuario

precondicion: usuano logeado como administrador

Servet

L Seleccionar usuaneo a eliminar

S Eliminar usuaric en la plataforma

N Mo
g iusuario eliminado?
LD Eliminar usuana en BROD
. Errar
iusvane barrade? No
it
Ok “Eliminar Usuario” represerta los caior de uso

"Elirvinar &lurmino" s "Elirminar Profesor”
indistinkamente,
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MODULO ASIGNATURAS
Figura 14. CASOS DE USOS UNIDADES DIDACTICAS

£ Sistema

Muevafsignatura EliminarAsignatura

Administrador

AltaAlumnofsignatura

Bajaflumnofsignatura

Profesor
AltaProfesorAsignatura

BajaProfesorAsignatura

ConsultallsuariosAsignatura

Caso de uso “Nueva Asignatura”: Para virtualizar una asignatura, el profesor debe elegir entre
las suyas que aun no estén virtualizadas. Tras rellenar los datos de la misma, la asignatura se
crea en la plataforma con las herramientas necesarias para su uso, como son por ejemplo la

creacion automatica de un foro.

Figura 15. DIAGRAMA DE ACTIVIDAD - NUEVA ASIGNATURA

* Hueya Asgnatura

precondician: extar legeads como profesor o administrader Sl et

& Selicibad devirbanlizacian de urin asigratura
Aecibe el id de= [0 asigrature, s
ectiriced y ol grupo que sstan an
13 EBDD del Campus Virtual
<= Relienar los dates de 12 asigratura

La a3igrturs =¢ cres enla =S Al arignatura
phtiforma y semarca tema

"ulrtialeads” am s BECO dil

Campus Wrbaal

fazigrnturs creada®
Mo

Ok Errai
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Caso de uso “Alta Alumno Asignatura”. Afade a un usuario a una asignatura como
docente.
Caso de uso “Alta Profesor Asignatura”. Aiiade a un usuario a una asignatura como

administrador.
Figura 16. DIAGRAMA DE ACTIVIDAD - ALTA USUARIO ASIGNATURA

=2k Alta Usuario Asignatura

Precondicién: usuario logeado como prafesor o administracor

Servlet

Ll Seleccionar usuano, curso yw rol

9 flta de usuario en asignatura

El zistermia agrega el usuario a la asignatura
seleccioma con el rol indicadao.

“"Alta Usuario Asigrnatura™ hace referencia a los
casos de uso "Alts Alurmno Asigrnatura™ » "Alte
Frofesor &signatura”. La dnica diferencia entre
amhos casos es el rol que se asigna

Caso de uso “Baja Alumno Asignatura”: Elimina a un alumno de una asignatura.

Caso de uso “Baja Profesor Asignatura”: Elimina a un profesor de una asignatura.
Figura 17. DIAGRAMA ACTIVIDAD - BAJA DE USUARIO ASIGNATURA

2 Baja Usuario Asignatura

Precandicion: usuario logeado coma prafesar o admimstradar

Serulet

L Seleccionar usuario, curse y rol

S Baja de usuzaria en asignatura

El sistema alimina el rol del usuaria de la
asigratura.

"Baja Lsuario Ssignatura” hace referencia a los
casos de uso "Baja Alumno Asignatura’ v "Baja
Frofesar Asignatura”, La unica diferencia artre
armbos casos es el ral que s2 asigna
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3. MODELAMIENTO DE BASE DE DATOS

Al ser una plataforma virtual multiusuario esta debera permitir el uso de transacciones,
blogueos, desbloqueos, permitir varias conexiones simultaneamente, etc. Cuenta con
una base de datos en MySQL, PostgreSQL y Oracle ya que dichas plataformas nos
ofrecen toda funcionalidad necesaria para la implementacion de una herramienta con
acceso concurrente a los datos.

En lailustracion 1 se muestra el diagrama de entidad-relacion del esquema de la base
de datos implementada.

llustracion 1. DIAGRAMA E-R. BASE DE DATOS DEL CAMPUS VIRTUAL

alum
email
act

preguntaDesafio (0n) virtual_alumno
Alumnos grupo nombre
respuestaDesafio
Asignatura id
contrasefia (Ln) Qn)
virtualizada (Ln)
plataforma
AsigActGrupo (Ln) on) — id
T Actividad
asig
act grupo (Ln) i
On)
contrasefia id
respuestaDesafio I
preguntaDesafio On) {Ln) il
Profesores grupo_profesor 4 Grupo
email
apellidos ic horario
nombre
profesor grupo
3.1. Base de datos Moodle
Tablas:

En la siguiente ilustracion se pueden observar las tablas de Moodle y un breve
comentario de cada una de ellas:

157



llustracién 2. Tablas y comentarios de la Base de Datos de Moodle

MNombre de las Tablas

|Comentario

mdl_assignment

|[}eﬂne las asignaciones de las tareas

mdl_assignment_submissions

Da informacion sobre las asignaciones a las
clales zon sometidas las tareas.

mdl_backup_files

Almacena y cifrado de nuevo id de archivos del
CUMso Y usuano.

mdl_backup_ids

Almacena y convierte ID. Hace una copia de
sequridad/restauracion.

mdl_chat

Cada uno de éstos es una sala de conversacion.

mdl_chat_messages

Almacena todos los mensajes de conversacion
reales.

mdl_chat_users

Guarda las pistas de los usuarios que estan en
|el Chat vy cual es la sala de conversacion

mdl_choice

Se guardan las opciones disponibles de la
{consulta.

mdl_choice_answers

|T|pcr de respuestas seleccionadas.

mdl_config

|Mcro-dle configuracion de variables.

mdl_course

|Datos del curso.

mdl_course_categories

|Las categorias del curso

mdl_course_display

|La informacion de como mostrar el curso.

ImdI_course_modules

[Madulos visibles del curso.

mdl_course_sections

|Las sesiones del curso.

mdl_forum

Los foros que contienen y la estructura de la
discusion.

mdl_forum_discussions

Las discusiones de los foros v de gue estan
compuestos.

mdl_forum_posts

Todos los foros se guardan en esta tabla.

mdl_forum_ratings

Contiene posiciones de usuario para foros
individuales.

mdl_forum_subscriptions

|'(Zuarda |a pista de quien esta suscrito a que
ro.

mdl_journal

Guarda lo que se hace diaramente.

mdl_journal_gnfries

Guarda todas las enfradas diariamente de toda
la gente.

mdl_log Cada accion es registrada.

) Para un modulo o accion en particular,
mdl_log_display especifica Moodle la tabla v fila.
mdl_modules Contenido independiente de los modulos.
mdl_quiz |La informacion principal sobre cada examen.

mdl_quiz_answers

ILas respuestas, con una calidad fraccionara (0-

1).

mdl_quiz_attempts

Almacena parciaimente los resultados de los
|examenes.

mdl_quiz_categories

|Las categorias son agrupadas por preguntas.

mdl_quiz_grades

ILa calidad del examen final.

mdl_quiz_match

|Cueationan’0 fipo concurso.

Imdl_guiz_match_sub

|Guarda los tipos de cuestionario.
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mdl_quiz_multianswers

Las opciones para las preguntas de
multirespuesta.

mdl_quiz_multichoice

Las opciones para las preguntas de la opcion
miltiples.

mdl_quiz_numerical

|Las opciones para las preguntas numMericas.

mdl_quiz_question_grades

|La calidad para una preguntar en un examean.

mdl_quiz_guestions

|El examen tipo cuestionario.

Imdl_guiz_randommatch

|Tipo de cuestionario.

mdl_quiz_responses

Almacena las respuestas de un examen y &l
porcentaje de calificacion.

mdl_quiz_shortanswer

Las opciones para las preguntas de respuesta
corta.

mdl_quiz_truefalse

Las opciones para las preguntas YVerdadero-
Isas.

mdl_resource

|Guarda los recursos.

mdl_scale

|[}eﬁne gradualmente las calificaciones.

mdl_survey

|Todas las revisiones.

mdl_survey_analysis

Almacena la revisidén analizada de 1a encuesta.

mdl_survey_answers

Almacena las respuestas de la encuesta.

mdl_survey_questions

|Almacena la preguntas a revisar.

mdl_user

|I_.In reqistro para cada persona.

mdl_user_admins

|I_.In registro por el usuario del administrador.

mdl_user_coursecreators

|Un reqistro por el creador del curso.

mdl_user_students

|Datos de los estudiantes.

mdl_user_teachers

|Un registro por maestno por el curso.

mdl_workshop

|Define el taller.

mdl_workshop_assesaments

La informacion sobre evaluacion por profesor y
estudiante.

|md|_works hop_comments

|Define los comentarios.

mdl_waorkshop_elements

La informacion sobre marcar esquema de la
asignacion.

mdl_workshop_grades

|La informacion clasificada a cada elemento.

ImdI_workshop_rubrics

|La informacion sobre el esquema de cada taller.

mdl_workshop_submissions

La informacion sobre el trabajo sometido el
profesor v estudiantes
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En la ilustracién 3 se muestra las tablas de las bases de datos de la plataforma

Moodle:
llustracién 3. Organizacion de la base de datos de Moodle
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DIAGRAMA ENTIDAD RELACION MOODLE

En la ilustracion 4 se observa el diagrama entidad de los grupos de tablas: User
Course, Assigments, Block, Groups, Modules:

llustracion 4.0Organizacion de la base de datos de Moodle

Course

md|_ssr_admirs *’;
4 i INTEGER |

I‘_I_'d course_sectiors v]
md_rorse (3r —a 1 IN'I'EGEHEID]
# I INTEGER(10] :— @ couree! INTEGER(LO) (<) |
@ u:ateuocure.r [NTEGEF[iﬂi{FKJ o [l touree,_cabegories vl
mdl_wer H g i} id: NTEGEALLO)
7 i IHTEGER [10) >
G 1 o2 'm:II _course_display 3
mid|_Leer_stidats k i* I|:I INTEIIF!ilm
ﬁ y_-,] INTEGER & oe: INTEEER(ID) (FK]
@ userid: TNTEEEREIEIJ [FK:I w Loerich [NTEGERL10) (Rc)
(ol _course_modules 4
t-ﬂ |d WTEEER(mj
Py ['@ Couree: INTEGER{1O] (R
|rrel_Lier_prefeesnces v @ o TTEGER LI ()
LR = = T |
| Lseric; NTESER(1A] (R | i
e Modulkes &
mdl_LEer_courserveatars v mdl_rrediles *
¥ i INTEGER ¥ i INTEGER[10)
@ usd: INTEGSR
' . faroups |mcl_groues_mermbers -
[l Ll izls L - @ QoL I TEGER IO (R
| id: INTEGER. i b s v
|@ userid: INTEGER(1O) (AC)

J'u Lt INTEGERILO) (R
1 o INTEGER(LO)

@
% courssid: INTEZER(LD) [FE)

Azggnments

Elock -
* _rrd hl:-:k rstanca ' rndl Hul:k L
rncl_assigrmnent » ¥ o INTEGER(LD] 10 INTECGER(10)
Epmst @ bleckid: INTEGER(LO] (A< ]'_O
. [% course: INTEGERELO] (R IS DR EE SRR U R3]

md|_sssgnmert_sbrriscrs |

¥ NTESER[D) Ry | o * 11

@ Lsend: TEGER() (G|

o ML
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En lailustracién 5 se observa el diagrama entidad de los grupos de tablas: Label,

Backup, Event, Enrol, Chat, Config, Cache, Choice, Adodb, Time Zone:

llustracion 5. Organizacién de la base de datos de Moodle

L By
md el . md_bedhagp e ’
T NTEGERD) M hadip ey ¢ ® ¥ bockup_oode INTEGER10) 070 )
@ couo: NTEGER(LD) (FK) ¥ o NTEGRO0) ¥ tabka_name: VARCHARISD)
. (]
it P md bech.o_tg ,
md_courss too ® ¥ & INTEGER(10)
¥ o INTEGER(10) 1 @ Coursedd: INTEGER(10) 0F¢) rd_badop_fies .
® ¥ badag_cod INTEGER(10) )

[ — 10)

T 8_typs: VAaRCHAAL
o :
L) & INTEGER(10)

@ coursead: WTEGER(10) (FK)

el Pachg_(ourses »I

ek et U
@ ¢ v WNTEGRI10)
@ oorvec: NTEGER(LO) R
v a I [
@ s NTEGER(10) 0°%)

.
md_areol_athoGs »

L NTECEN 1)

@ toursct FITEGER |10 (FE)
e H ! .
L
me_evd_papy ’
¥ Kk NTEGER[L0)
@ coursed! WTEGER(LO) B
Nt \
- - - % °
ol _chat_message: ' et e . L
@7 it NTEGE(10] %' W-HEean)
@ QWA INTECEN(10] (K|
md_chit > & o 5
¥ o NTEGEA(10) ® 1104 (/21
2 © PUTECENES 55 groupst INTEGER[10) [FE. .
fnd_d\it_mm e b2, 1] ke s o
® ¥ it HTEGER 10 e
@ aratid: INTECERI11) (FK) 1 V9 & INTEGER(10)
v -

@ ookt INTEGER(11) 7]

O

md_chacs_sewers v |
md_conlg 4| ¥ 0: WTECER(10) (°K)
¢ o INTEGER[10) | @ wiard: NTEGER(10) F%) R .
B IECER 0] (PR R
J o ¢ & INTEGR(10)
| ; — < - & & course: NTEGER(1D) (F)
# £ INTEGER(10) ¥ i INTEGER(10) ) lv
SN~
el _cache_fiters > bk Yore doca
¥ & INTEGER(10) porer g : e RN v
¥ o INTEGERIID)
'l _cachs_beat v
¥t NTEGER(I0)
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En la ilustracién 6 se observa el diagrama entidad de los grupos de tablas: Forums,
Glossary;

llustracién 6. Organizacién de la base de datos de Moodle

e

ﬁﬂ_m d
& ¥ a2 INTEGER(10)

3 3
fons p—
o md_forum_sbsochon:
md_uss o t | | | ¥ d: NTEGER
¥ MNTEGER(IN) ! : ] @ usmnct INTEGERIID] ()
@ forure INTEGER(L0) (FR)
3 3 ) : .
! 'rd_foruen_ckeo.ssiore .
¥ o NTEGER
@ course: INTEGER(10) (Fx)
- : - 3
[rcd_foeum ’
-0 § it INTEGER(LO)
m_b"m'_,w' > @ couwrde: INTEGER(10) (Fx)
@ ¥k INTEGER R 1
@ Leerd: WTECER(10] ()
+ e @ md_forun_posts 0
4 j— P 11 =
‘md_forum_cusus » —ow a:n:um. ¢ INTEGER [FX)
9 d: NTEGE (7) : )
@ vk INTEGERILO) (FK)
v
Gossy . .
md_glossyy_erines ’ md_glosssy '
¥ it INTEGER(10) e o ¥ wd INTEGER(10)
@ Qoiarat INTEGER(10) (FK) | . @ course: INTEGER{10) (k)
osd:
'md_gossay_sntries_categones ¥ md_gossary_categones ¢
@ ¥ d: NTEGEA(10) & ¥ d: NTEGER(10)
9 tabegonyd: INTEGER(1D) (7¢)
& WAl INTEERIIO] )
LN T 0
@ ¢ O WTEGER(10)
@ ortract INTEGERIL0] (FY)
. L ]
md_ghrsary_commenrss ’ md_ghoasary_Sormats. 3
¥ »t INTEGER(L0) ¥ 4 NTEGE(10)
@ entiyd: INTEGER(10] [FX)
. L i
. md_Qoeiay Jatnge .
or® 11 | o WTEGER(10)
» wand INTEGER[10) [FX)
oo N:1 ) '
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En lailustracién 7 se observa el diagrama entidad de los grupos de tablas: Lesson,
Hotpot, Journal, Log, Grade, Message:

llustracién 7. Organizacion de la base de datos de Moodle

ol pok_ipsstinre
[ i FTEGER I )
@ NOWCL INTECENCL) (FE)
=
P ¥

il ¢
i ik PNTEOER 30
& CourTE INTEGER(LD) IR

s

Lata

ey hateai

T ot WTEERIID)

Do [NTRGER 20 1|
L]

mn

F]
rd_sson
o T o RTEAER 1)

& Douriec NTECEFRLD| )

&7 i HEcEnan
@ Iemmmid; INTEGER| 300 [RHD

rrd_lerzan_armemn
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& lmonkt TWTECERCLO] FE]

k

]

1 ok INTEGERTID)
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= T IMTEER 1100
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F
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& ek WTHEEALIO] FE)
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En la ilustracion 8 se observa el diagrama entidad de los grupos de tablas: Scale,
Quiz, Resourse, Sessions:

llustracion 8. Organizacidon de la base de datos de Moodle

=

) . g ® 1l
T i INTEEER 10| L]
& emseet TTEGERL X (FE om NIl
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En la ilustracion 9 se observa el diagrama entidad de los grupos de tablas: Scorm,
Workshop, Survey, Wiky:

mil_wakihep_sbmssns b

¥ I0: INTEGER (10) >
md_werkshop_orasec Ld
¥ 1 NTEGER(10
@ workshopd: INTEGER(10) (FK)
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¥ 10 INTEGER (10)

& warkshoord: INTEGERQI0) (<)
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¥ Ik INTEGER(10)
@ waks ookl INTESER(10] (R4

@ warkshopd INTEGER(1) FK)

| 2% wokshogd INTEGEA(10) (]

llustracion 9. Organizacion de la base de datos de Moodle
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4. PANTALLASOS CON SUS RESPECTIVAS DESCRIPCIONES
Descripcion y funciones de los usuarios
El Campus Virtual de Mecanica Automotriz cuenta con los siguientes usuarios:

% Administrador
< Docente

« Estudiantes

4. PERFIL ADMINISTRADOR
El perfil del administrador tendra los siguientes privilegios principales, los cuales se

irdn detallando a continuacién. En la ilustracién 2 se visualiza la vista de privilegios:

llustracion 10. Vista de Administracion del sitio del Administrador

CAMPUS VIRTUAL DE MECANICA AUTOMOTRIZ

rea personal / Adrr cion del sitio Desactivar la edicion de bloques

Administracion del sitio Marcas del admi

nistrac
v

= HIDRONEUMATICA

= PREVRIES

= SISTFREN

Fuente: Elaboracion Propia
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% PRIVILEGIO: MI PERFIL
En el perfil se encuentran los datos del administrador; todos los datos pueden ser
actualizables de acuerdo al requerimiento del usuario. En la ilustracion 3 se muestra:

llustracion 11. Vista para editar el perfil del Administrador

in Admin Usuario: Perfil piiblico X + -

& (€]

(1) WhatsApp @ Mis Sitios | Wixcom

@ mecanicaautomotriziestpcmatc.milaulas.com,

@ incognito )
»

= CURSO ONLINE GR...

A ® Aclwnl.ls‘auoa e

@ IES.CLORNDAM.. @ UAC @ Universidad Nacion.. @ CAMPUSVIRTUAL.  [8] 4 trucos para perso.. Bienvenido al Siste..

MCA  Espafiol - Internacional (es) ~

Admin Usuario

@ Area personal

#& Inicio del sitio

4 Calendario Perfil

Area personal

[ Archivos privados

= Mis cursos
Detalles de usuario

= HIDRONEUMATICA Editar perfil
Direcci6n de correo

= P /| - - .
7& PREVRIES sballraulzevallossega@gmail.com

T SISTFREN Pais.
Perti
& Administracidn del sitio Ciudad
cusco
Pagina web

Agrega un bloque
8 Agreg q https:/fwww.iesclorindamattodeturner.edu.pe/

Detalles del curso
Perfiles de curso
HIDRONEUMATICA
PREVENCION DE RIESGOS
SISTEMA DE FRENOS
SISTEMA DE LUCES Y CONTROLES AUXILIARES
DIBUJO ELECTRICO AUTOMQTRIZ
E DIDO CONVENCIONAL Y ELECTRONICO AUTOMQTRIZ
MENTQOS ELECTRICOS
RIO DE SISTEMAS
A DE CARGA Y ARRANQUE
RECTIFICACIONES AUTOMOTRICES
MOTORES DE COMBUSTION INTERNA DIESEL
LABORATORIO DE SISTEMA DIESEL
AFINAMIENTO DE MOTORES DE COMBUSTION INTERNA
NYECCION ELECTRONICA DIESEL

© Moodle Docs para esta pagina

Usted se ha identificado como Admin Usuario (Salir)

Pagina Principal

Restablecer pagina a por defecto

Miscelanea
Entradas del blog
Anotaciones

Mis certificados
Mensajes en foros
Foros de discusian

Planes de aprendizaje

Informes

Registros de hoy

Todas las entradas
Diagrama de informe
Informe completo
Sesiones del navegador
Resumen de Calificaciones

Calificacion

Actividad de accesos

Primer acceso al sitio

jueves, 15 de agosto de 2019, 07:27

Ultimo acceso al sitio
sébado, 18 de abril de 2020, 10:38
Ultima direccicn IP

181.176.96.163

Fuente: Elaboracion Propia

% PRIVILEGIO: REGISTRO DE USUARIOS

& -

Dejar de personalizar esta pagina

(247 dias 2 horas)

(18 segundos)

El registro de usuarios es donde se genera y agrega a los nuevos usuarios. En la
ilustracion 4 se muestra los campos que se llenan para agregar un nuevo usuario en

el Campus Virtual de Mecanica Automotriz con todos los datos necesarios para su
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generacion.

llustraciéon 12. Vista campos para llenar y agregar nuevo usuario

N MCA: Administracién: Usuarios

o

<« & @& mecanicaautomotriziestpematc.milaulas.com

® mw

@ Area personal
# Inicio del sitio
tfh calendario
Y Archivos privados
= Mis cursos
= HIDRONEUMATICA

™= PREVRIES

= SISTFREN

# Administracion del sitio

£ Agrega un blogue

@ Mis Sitios | Wixcom

@ 1ES. CLORINDA M @ uac Nacion.. @ CAMPUS VIRTUAL... Biarvanide

E) 4 trucos pars perso.

& e Admin Usuar

¢

CAMPUS VIRTUAL DE MECANICA AUTOMOTRIZ

Area personal / Administracian del sitic / Usuarios / Cuentas / Agregar un usuario

b Expandir t

- General
Nombre de
usuario
Escoger un
método de Cue
identificacion:

Cuenta de usuario suspendida

Generar contrasefa y notificar al usuario

La contrasedia deberia tener al menos 8 caracter(es), al menos 1 digito(s), al
menos 1 mindscula(s), al menos 1 mayuscula(s), al menos 1 caracter(es) no

alfanumeéricos coma *,-, o #

Nueva contrasefia

Nombre o
Apellido(s) o
Sireccion de o
Mostrar correo trar mi direccion de lo a mis e urso &
Ciudad
Seleccione s .
eleccione su pafs s
Zana horaria raria del servidor (América/lima) &
dioma preferido Espafol - Internacional (es) ®
cripeion .
3 i~ B I % -
= Imagen del usuario
sgen actual Nina

magen nueva Tamafio maximo para nuevos archivo

[} m
-

P

Puede arrastrar y soltar archivos aqui para afadirlos

Tipos de archivo aceptados

s de imagen u 6 para web gl y

imagen

Nombres adicionales

Intereses

r Opcional

m (==t

En este formulario hay campos obligatorios @

O Moodle Docs para esta pagina

15 cdent 10 como Ad

a_Principal

: Sin limite, nimero maximo de archivo:

Desactivar la edicion de bloques

Fuente: Elaboracion Propia
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% PRIVILEGIO: ADMINISTRACION LISTA DE USUARIOS
La lista de usuarios es donde se visualiza y administra (donde se genera cohortes,
elimina usuarios, edita perfiles, asigna categorias y cursos a usuarios) a todos los
usuarios agregados en el campus virtual. En la ilustracion 5 se muestra la lista de
usuarios en el Campus Virtual de Mecanica Automotriz.

llustracion 13. Vista de Lista de Usuarios

in MCA: Administracion: Usuarios: ¢ X+ -
< c @ Incsanito @)

© (1) Whatsapp Bienvenido al Siste.. B CURSO ONLINE GR...

& mecanicaautomotriziestpemate milaulas.com **

@ MisSitios | Wixcom @ LES.CLORINDAM.. @ UAC @ Universidad Nacion.. @ CAMPUS VIRTUAL...

[@ 4 trucos para perso...

MCA

@ Area personal

#& Inicio del sitio

CAMPUS VIRTUAL DE MECANICA AUTOMOTRIZ

P Adwmug;a\mﬁ -

Area personal Administracion del sitio Usuarios Cuentas Examinar lista de usuarios Desactivar la edicion de bloques
) Calendario
[ Archivos privados .
68 Usuarios
= Mis cursos - .
= HIDRONEUMATICA
Nuevo filtro
7= PREVI
= PREVRIES Nombre completo del "
contiene -

7= SISTFREN

& Administracién del sitio

usuario

Mostrar mas...

‘Anadir filtro

Oltimo
£ Agrega un bloque Nombre / Apellido(s) Direccién de correo Ciudad Pais acceso  Editar
ABEL JANCCO QUISPE abel)Q14@gmail.com CUSCO Perq 121dias @
18horas @ >
Admin Usuario isballraulzevallossega@gmail.com CUSCO Pera 47 ]

segundos

ALEX HUAMAN RAYME huamanalex103@gmail.com CUSCO Perd 151dias 1
19 horas @
L
ALIMAR HUILLCA SONDO  alimarhuillcasondo 157 @gmail.com CUSCO Perd Nunca @
@
&

AMERICO CONDOR! americocondori198@gmail.com CUSCO Peri Nunca o Marcas del administrador

CONZA @ . L - IS

Marcar esta pagina
o pag

ANGEL RAUL MAMAN raulmamanicutipa@gmail.com CUSCC Perd Nunca 1
CUTIPA @
o
ARMANDO AGUIRRE armandoaguireascue8@gmail.com CUSCO Peru 38dias
ASCUE 21 horas @
*
BELTRAN beltranchoquehuancamelo@gmail.com CUSCO Perd 127 dias @
CHOQUEHUANCA MELO 22 horas <@
BRAULIO LAIME MAMANI  ibrahim.muhalaim12@gmail.com CUSCO Perd 127 o
dias 23 @
horas  &*
carlitoshrch567 @gmail.com CUSCO Perd Nunca W@
@
&
CARLOS RONY ALMANZA  ronyalmanza08081998@gmail.com CUSCO Perd Nunca @
TOCRE @
o
CLENI MENDOZA HUAMAN  clenimendozahuamang899@gmail.com CUSCO Perd Nunca @
@
E-3
CRISTIAN SALLO TELLO sallotellod1@gmail.com CUSCO Perd Nunca @@
@
L&
DAVID HUMERES HUANCA  humereshuanca200@gmail.com CUSCO Perd Nunca @
@
L&
DENNIS GRIN TILLCA denistillca2@gmail.com CUSCO Perd Nunca @
CCOYOCUS @
*
EDER SMITH PAREDES edersmith122@gmail.com CUSCO Perd 127 o

Fuente: Elaboracion
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2
L X4

PRIVILEGIO: CREAR CATEGORIAS (MODULOS FORMATIVOS)
Permite crear categorias y asignarles una denominacién (nombre) con lo cual a la base
donde se crearan los cursos de acuerdo a los mddulos formativos. En la figura 6 se

muestra la creacion de una nueva categoria.

llustracién 14. Vista de Agregar otra Categoria

x  +

i MCA: Agrega otra categoria
<« cC a

© (1) WhatsApp

mecanicaautomotriziestpematc.milaulas.com

=1 @) ncognio@ i
»

@ MisSitios | Wixcon @ LES.CLORINDAM.. @ UAC @ Universidad Nacion.. @ CAMPUS VIRTUAL...

(@ 4 trucos para perso. Bienvenido al Siste. = CURSO ONLINE GR...
=S MCA  Espafiol - Internacional (es) ~ A ® Ach‘nnt‘s.auoﬁ e
e CAMPUS VIRTUAL DE MECANICA AUTOMOTRIZ
#& Inicio del sitio
Area personal Administracion del sitio Cursos Anadir una categoria
4 Calendario
[ Archivos privados .
Agrega otra categoria
7 Mis cursos Categoria padre Superior s
-
7" HIDRONEUMATICA Nombre de la categoria L]
T= PREVRIES
Numero ID de la categoria
& SISTFREN
Descripcion . .
1 i B I EE % S @RS wd
4 Administracion del sitio
Agrega un blogue
Forzar tema

No forzar s

Crear categoria Cancelar

En este formulario hay campos obligatorios @ .

@ Moodle Docs para esta pagina

Usted se ha identificado como Admin Usuario (Salir)
Pégina Principal

Fuente: Elaboracion Propia

X/
°

PRIVILEGIO: CREAR CURSOS (UNIDADES DIDACTICAS)

En la opcion crear cursos se crearan los nuevos cursos para ser adecuados en relacion
al médulo formativo y los criterios que este requiera; posteriormente seran visitados

por los usuarios nuevos (docentes y estudiantes) donde se les permitira interactuar.

172



En la ilustracion 7 se muestra la creacion de un curso y los campos que se requieren
en el Campus Virtual.

llustracion 15. Vista de Agregar un Curso

n MCA: Agrega otro curso. x  + = =]

= @ incgnito @
@ CAMPUSVIRTUAL.. (B 4 trucos para perso. .. [ CURSO ONLINE GR

a .gumuu‘:wmﬁ -

<« tomatriziestpcmatc.milaulas.com,

@ (1) Whatsapp Wixcom @ ILES.CLORINDAM.. @ UAC @ Universidad Nacion

= MCA -

o frenperend CAMPUS VIRTUAL DE MECANICA AUTOMOTRIZ

Area personal / Administracion del sitio / Cursas

#®& Inicio del sitio

Administrar curses y categorias / Agrega otro curso
fh Calendario

[ Archivos privados
! Agff.‘g-’:] otro curso
7= Mis cursos

» Expandir todo
-~ General
= HIDRONEUMATICA
Nombre completo del @
= PREVRIES curso
Nombre corto del curso @
7= SISTFREN
Categoria de cursos MATENIMIENTO DE LOS SISTEMAS DE SUSPENSION DIRECCION Y FRENOS AUTOMOTRICES =
A& Administracion del sitio
Visibilidad del curso Mostrar &
Agrega un bloque B
Fecha de inicio del curso 19 = || abri ¢! 2020% | coe|loos|ea

¥ Calcula la fecha de finalizacién del curso a partir del nimero de secciones

Numero 1D del curso

~ Descripcién
Resumen del curso
1 iy B I E=EE %S G =8 P

Archives del resumen del
curso

Tamafio maximo para nuevos archivos: S

limite, numero maximo de archivos adjuntos: 10

HiE =
& Archivos

-~

Puede arrastrar y soltar archives aqui para afadirlo
Tipas de archivo aceptados:

documento PDF pd
dacumento Ward
Imagen (GIF) o
Imagen (JPEG) jpg
Imagen (PNG) prg

Formato de curso

Apariencia

Archivos y subida

Rastreo de finalizacion

v

Grupos

Renombrar rol

v

Marcas

Guardar y volver | Guardar cambios y mostrar [EeEHISSEN

En este formulario hay campos obligatorios @

© Moodle Dacs para esta pagina

Usted se ha
Pagina

Fuente: Elaboracion Propia
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4.2. PERFIL DOCENTE
El perfil docente tendra los siguientes privilegios; los cuales se estaran detallando a
continuacion. En la ilustracion 8 se visualiza la vista de privilegios del docente.

llustracién 16. Vista del docente al acceder al campus virtual

in Area personal X + =

< C & mecanicaautomotriziestpcmate milaulas.com tr @) Incognito @

© ()WhatsApp @ Mis Sitios | Wixcom @ LES.CLORINDAM.. @ UAC @ Universidad Nacion.. @ CAMPUS VIRTUAL. (8] 4 trucos para perso... Biemvenido ol Siste... ¥ CURSO ONLINE GR...

= MCA  Espaiol - Internacional (es) ~ A @ JULIO PERCY JIMENEZ ESPINOZA |

JULIO PERCY JIMENEZ ESPINOZA

#& Inicio del sitio
4 Calendario
Restablecer pagina a por defecto Dejar de personalizar esta pagina
Y Archivos privados
= Mis cursos

7= HIDRONEUMATICA Vista general de curso EX-—

Linea de tiempo Cursos

Futuros Pasados

03 Agrega un blogue

Fuente: Elaboracion Propia
« PRIVILEGIO: MI PERFIL
En el perfil del docente se encuentran todos sus datos y los cursos que tiene a su
encargatura; todos esos datos pueden ser actualizados de acuerdo al requerimiento
del administrador. En la ilustracion 9 se muestra:

llustracion 17. Vista del Perfil de usuario Docente

) MCA: Editar perfil +

= x @ mecani btriziestpemate milaulas.com,

© () Whatsapp @ Mis Sitios @ IES.CIORNDAM.. @ UAC @ Universidad Nacion.. @ CAMPUSVIRTUAL. (€] 4 trucos para perso. Bienvenido al Siste.. S CURSO ONLINE

= MCA Espafiol - Internacional (es) ~ A @ JULIO PERCY JIMENEZ ESPINOZA A

@ Area persona JULIO PERCY JIMENEZ ESPINOZA

@ Inicio del sitio

) Calendario

Area personal / Preferencias / Cuenta de usuario / Editar perfil

[ Archivos privados

=W

= Mis cursos JULIO PERCY JIMENEZ ESPINOZA

7= HIDRONEUMATICA Expandir todo

General
Nombre o JULIO PERCY
Apellido(s) o JIMENEZ ESPINOZA
Direccién de correo ]

jimenezabc5@gmail.com

Mostra ireccic N
Vlostrar correo Ocultar a todos mi direccion de correo =

Ciudad cusco

Fuente: Elaboraciéon Propia
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< PRIVILEGIO: EDICION DEL CURSO (UNIDAD DIDACTICA)
La edicion del curso es uno de los privilegios con el que cuenta el usuario docente
donde podra gestionar recursos y crear actividades de acuerdo al modulo formativo
que le han asignado. En la ilustracion 10 se muestra una vista del menu de opciones
desplegadas en la parte derecha.

llustracion 18. Vista de opciones de edicion

in Curso: HIDRONEUMATICA x +

& > C & mecnicaautomotriziestpcmatc.milaulas.com =5 @

© (1) WhatsApp @ Mis Sitios | Wiccom @) LES.CLORINDAM.. @ UAC @ Universidad Nacion.. @ CAMPUSVIRTUAL..  [€] 4 trucos para perso.. ienvenido al Sis RSO ONLINE GR...

=] MCA A @ JULIO PERCY JIMENEZ ESPINOZA A

HIDRONEUMATICA -
£ Editar ajustes

Area personal / Mis cursos / HIDRONEUMATICA

48 Participantes & Activar edicion
¥ Finalizacion del curso
U Insignias
Y Filtros
@ Competencias BIENVENIDOS £ Configuracion Calificaciones

Comaonentes bisicos de la suspensidn hidroneumatica [@ Copia de

seguridad

B8 Calificaciones 1 Restaurar

(3 BIENVENIDOS - 1 Importar
- = € Reiniciar
03 INFORMACION DEL ¢ §DZ) & Adn més..
CURSO

(3 RECURSOS
) EvALLACION HIDRONEUMATICA
COMPETENCIA DEL PROGRAMA DE ESTUDIOS
0O CHATS
Planificar, organizar, ejecutar y supervisar, el mantenimiento integral de unidades automotrices aplicando las normas de seguridad e higiene
0 FORO industrial, control de calidad y preservacion del medio ambiente

Fuente: Elaboracion Propia

% PRIVILEGIO: BOTONES DE NAVEGACION
Como bien se menciona el docente contara con botones de navegacion para su facil
desplazamiento entre las distintas ventanas relacionadas al curso; existen los
siguientes botones: Participantes (donde podra ver la lista de usuarios inscritos al
curso), Competencias (muestra lista de méritos a lograr), Calificaciones (se aprecian
todos los usuarios inscritos y sus calificaciones obtenidas en las actividades y
evaluaciones) y botones para desplazarse en el contenido del curso como son:
Bienvenidos, Informacion del curso, Recursos, Evaluacion, Chats y Foro (esto varia
segun la organizacion y estructuracion del curso y el criterio del docente. En la
ilustracion 11 se muestra la vista del menu de opciones de navegacion del curso al

lado izquierdo.
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llustracién 19. Vista de los botones de desplazamiento en la unidad didactica

Curso: HIDRONEUMATICA

& 3 C @& mecanicaautomotriziestpcmatc.milaulas.com, % = @ incsgnito @

© () WhatsApp @ Mis Sitios | Wixcom @ LES.CLORINDAM.. @ UAC @ Universidad Nacion.. @ CAMPUSVIRTUAL..  [E] 4 trucos para perso.. Bienvenido al Siste..  i& CURSO ONLINE GR...

= MCA A @ JULIO PERCY JIMENEZ ESPINOZA -

HIDRONEUMATICA & -

Area personal / Mis cursos / HIDRONEUMATICA
8% Participantes

0 Insignias

BIENVENIDOS Su progreso @

& Competencias
& Calificaciones
(O BIENVENIDOS

[ INFORMACION DEL

CURSO
03 RECURSQS
. HIDRONEUMATICA
COMPETENCIA DEL PROGRAMA DE ESTUDIOS
[ CHATS
Planificar, organizar, ejecutar y supervisar, el mantenimiento integral de unidades automotrices aplicando las normas de seguridad e higiene
& FORO industrial, control de calidad y preservacion del medio ambiente.

Fuente: Elaboracion Propia

« PRIVILEGIO: MATRICULAR USUARIOS NUEVOS A LA UNIDAD DIDACTICA
Esta opcidn esta incluida en el boton participantes, en donde el docente podra
matricular a los estudiantes que se han inscrito en la unidad didactica y que
previamente agrego el administrador. En la ilustracion 12 se muestra la vista de la

ventana de matricula.

llustracién 20. Vista de la opcion participantes — matricular usuarios

© (1) Whatshpp @ M U . ‘CURSO VIRTUAL DE.. CAMPUS VIRTUAL... CAMPUS VIRTUAL... CAMPUS VIRTUAL... @ Bienvenido al Siste..

Meatricular usuarios

Opciones de matriculaciéon

Seleccionar usuarios No hay seleccion
Buscar

Select cohorts No hay seleccion
Buscar

Asignar rol Estudiante

Mostrar mas...

Matricular cohortes y usuarios seleccionados Cancelar

Fuente: Elaboracion Propia
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% PRIVILEGIO: COMPETENCIAS DE LA UNIDAD DIDACTICA
En competencias el docente asignara los aspectos relevantes de acuerdo al modulo
formativo y los evaluara como competencias. En la ilustracién 13 se muestra la vista
de creacion de competencia.

llustracién 21. Vista de creacion de competencias

<« C & mecanicaautomotriziestpcmatc.milaulas.com/admin/tool /Ip/coursecompetencies php?courseid=24 a & % = @ insnito

@ (1) WhatsApp @ Mis Sitios | Wiccom @ LES. CLORINDA M... i CURSOVIRTUAL DE.. in CAMPUS VIRTUAL... in CAMPUS VIRTUAL... in CAMPUS VIRTUAL... @ Bienvenido al Siste...

= {i} MECANICA AUTOMOTRIZ .
Selector de competencias

= MANTSISTSUS CUrso: I Marcos de competencias DE SUSPENS‘ON

& Participantes Area personal / I

& Calificaciones Compete

A jar una coil
O PRESENTACION 2=

Las calificacion| prendizaje. &
3 PROGRAMACION
CURRICULAR ¥ SYLABO

[ INTRODUCCION

[ SEMANA 01-02
[ SEMANA 03-04
SUSPENSION

INDEPENDIENTE

[ SEMANA 05-06
SUSPENSION RIGIDA

O SEMANA 07-08

[ SEMANA 09-10 Cance
Fuente: Elaboracion Propia

** PRIVILEGIO: INFORME DEL CALIFICADOR:

Se ingresa a del boton Calificaciones; en el informe del calificador el docente puede
realizar las calificaciones de los criterios y actividades que ha creado en la unidad
didactica o corregirlas; tiene opciones como:

Pestafia Vista: subopciones: Informe del calificador, Historial de calificacién, Informe
de resultados, Informe general, Vista simple y usuario.

Pestafia Configuracidon: subopciones: Configuracion calificaciones, Ajustes de la
calificacion del curso y Preferencias: Informe del calificador.

Pestafia Escalas: subopciones: Escalas personalizadas, Escalas estandar y Agregar
una nueva escala.

Pestafa Letras: subopciones: Vista y Editar.

Pestafia Importar: Que sirve para subir calificaciones previas obtenidas; sus
subopciones son: Archivo CSV, Pegar desde hoja de calculo y Archivo XML.

Pestafia Exportar: Que es una de las opciones mas importantes para sacar reportes
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de las calificaciones y exportarlas en el formato que se necesita; sus subopciones son:
Hoja de calculo Open Office, Archivo en texto plano, Hoja de Calculo de Excel y Archivo
XML.

En la ilustracion 14 se muestra la vista Calificaciones.

llustracion 22. Vista Calificaciones — Informe del calificador

& C & mecanicaautomotriziestpcmatc.milaulas.com e © ¥ = % Incégnito

@ (1) WhatsApp @ Mis Sitios | Wixcom @ 1ES.CLORINDAM..  in CURSOVIRTUALDE.. in CAMPUSVIRTUAL.  in CAMPUSVIRTUAL.  in CAMPUSVIRTUAL. @ Bienvenido al Siste..

= @MECAMCAAUTOMOTR\Z i e m--mmﬁ -t

= MANTSSTERE MANTENIMIENTO DE SISTEMA DE FRENQS: Vista: Preferencias: Informe del
¥ Puticpanes calificador

¥ Competencias Area persanal / Mis curscs / MANTSISTFRE / Calificaciones / Administracién de calificaciones /  Informe del calificador Activar edicién
H Calificaciones
(3 PROGRAMACION ¥ Informe del calificador
SYLABO
Vista  Configuracién Escalas  letras  Importar  Exportar
[ SEMANA 01-02
Informe del calificador Historial de calificacion nforme de resultados  Informe general Vista Simple  Usuario

[J SEMANA 03-04

£ SEMANA05-05 Todos los participantes:36/36
£ SEMANA05-0

[ SEMANA 07-08 NCW:-’E: Blc|ple Fle|n|is|k|L|m florarsTu
[ SEMANA 09-10 '—“Pflh:l:l‘SE»- B C D EF G H KlLm oW foolelalr s T ouv|wx vz

[ SEMANA11-12
MANTENIMIENTO DE SIS... =

[ SEMANA 13-14 Nombre / Ap Direccién de correo B Asistencia & & ) TAREADT § 4 FORD D1 % & TAREA D & & FOROO2 % & | PRIMERA EVA

[ SEMANA 15-16 o B #  aucczedson@gmail.com 20 17 16 18 16

Fuente: Elaboracion Propia

< PRIVILEGIO: EXPORTAR CALIFICACIONES
Es la sub-opcion Exportar que le permite al docente sacar un reporte de las
calificaciones obtenidas por los estudiantes en el desarrollo de sus actividades y
autoevaluaciones de las unidades didacticas dentro del campus virtual. En la

ilustracion 15 se muestra la vista de exportar.
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llustracion 23. Vista de Exportar a través de Hoja de Calculo OpenOffice

<« C @ mecanicaautomotriziestpcmatc.milaulas.com aQ ©» % = @ Incégnita

@ (1) WhatsApp @ Mis Sitios | Wixcom @ LES. CLORINDA M... in CURSO VIRTUAL DE... 1n CAMPUS VIRTUAL... in CAMPUS VIRTUAL... in CAMPUS VIRTUAL... @ Bienvenido al Siste...

= {iF MECANICA AUTOMOTRIZ 2 » it fgf -
e Exportar a Hoja de calculo Excel
T MANTSISTFRE J

Vista  Configuracion  Escalss  letras  Importar | Exportar

Hoja de calcule OpenOffice Archivo en texto plano Hoja de calcule Excel Archivo XML

Asistencia
TAREA 01
FORO 01

TAREA 01

FORC 02

PRIMERA EVALUACION

TAREA 01

FORO 01

TAREA O1

FORO 01

@ Area personal SEGUNDA EVALUAC

Fuente: Elaboracion Propia

ON

4.3 DEL ESTUDIANTE
El estudiante tendrd los siguientes privilegios, los cuales estardn detallados a
continuacion. En la ilustracion 16 se visualiza la vista del usuario estudiante.

llustracién 24. Vista del area personal del estudiante

in Area personal x + —

<« C & me Striziestpcmatc.milaulas.com. *r = @) incognito @

© (1) Whatshpp @ Mis Sitios | Wixcom @ LES. CLORINDAM.. @ UAC @ Uniersidad Nacion.. @ CAMPUSVIRTUAL..  [E] 4 trucos para perso. Bienvenido al Siste.. i CURSO ONLINE GR...

= MCA  Espaiiol - Internacional (es) = A ® ASEL,A\IC(CQUSiEs -
1

AR /BCL IANCCO QUISPE

nicio del sitio
f Calendario
Personalizar esta pagina

™ Archivos privados

= Mis cursos

7= HIDRONEUMATICA Vista general de curso
7= PREVRIES Linea de tiempo Cursos
7= SISTFREN

Fuente: Elaboracion Propia
% PRILEGIO: PERFIL

En el perfil se encuentran todos los datos del estudiante requeridos por el Campus
Virtual e ingresados al momento de su matricula, todos los datos pueden ser

actualizados segun la circunstancia. En la ilustracién 17 se muestra la vista de edicion
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de los datos de un estudiante y los campos respectivos.

llustracién 25. Vista de edicion del perfil

n MCA: Editar perfil =

<« C @ mec iestpcmate.milaulas.com, ¥ @) incognito @

®© (1) WhatsApp @ Mis Sitios @ LES. CLORINDA M. @ UAC @ Universidad Nacion. @ CAMPUSVIRTUAL..  [€] 4 trucos para perso. Bienvenido al Siste.. 3= CURSO ONLINE GR...

= MCA  Espafiol - Internacional (es) ~ A @ ABEL,A\I((CQUEE’, -

@ hreo prsona AR /BEL JANCCO QUISPE

@ Inicio del sitio

2 Calendario

Area personal / Preferencias / Cuenta de usuario / Editar perfil
[ Archivos privados
= Mis cursos
ABEL JANCCO QUISPE
7= HIDRONEUMATICA » Expandir todo
~ General
7= PREVRIES
Nombre ] ABEL
7= SISTFREN
Apellido(s) (1]

JANCCO QUISPE

Direccién de correo L] abel)Q14@amail.com

Mostrar correc Ocultar 2 todos mi direccion de correo :

Ciudad cUSCO

Fuente: Elaboracion Propia

% PRIVILEGIO: BOTONES DE NAVEGACION:
En los botones de navegacion el estudiante podra desplazarse entre los distintos
contenidos de la unidad didactica los cuales son: Area personal, Inicio del sitio,
Calendario, Archivos Privados y Mis cursos. En la ilustracion 18 se muestra la vista del
menu de opciones de navegacion de la unidad didactica.

llustracion 26. Vista de botones de desplazamiento

) CAMPUS VIRTUAL DE M NIC/ X ) X

&« X @ m, ¥ @ Incégnito (2)
© ()Whatsapp @ os .. @ UAC @ Universidad Nacion.. @ CAMPUSVIRTUAL..  [E] 4 trucos para perso... Bienvenido al Siste..  # CURSO ONLINE GR...

MCA  Espaiiol - Internacional (es) ~ A @ ABELJANCCO QU ?Es - °

CAMPUS VIRTUAL DE MECANICA AUTOMOTRIZ

@ Area personal
# Inicio del sitio
) Calendario
iBIENVENIDOS!
[ Archivos privados
= Mis cursos

7= HIDRONEUMATICA

7= PREVRIES

7= SISTFREN

Fuente: Elaboracion Propia
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% PRIVILEGIO: CALENDARIO

En esta seccidn el estudiante podra ver los eventos programados por el docente y no

perdérselos. En la ilustracion 19 se muestra la vista de un evento.

llustracion 27. Vista de Calendario

< C @ mecanicaautomotriziestpematc.milaulas.com

(1) WhatsApp @ MisSitios | Wixcom @ LES.CLORINDAM..  in CURSOVIRTUALDE.. n CAMPUSVIRTUAL.  in CAMPUSVIRTUAL.  in CAMPUSVIRTUAL. @ Bienvenidoal Siste..

= @MECAN\CAAUTOMOTRE A e AdwﬂU&.aHoﬁ -0

B | VANTENIMIENTO DE SISTEMA DE FRENOS

& Participantes Area personal / Mis cursos / MANTSISTFRE / diciembre 2020

™ Competencias

BB Calificaciones Ca‘eﬂdaﬂo Clave de eventos
Llave de evenios
9 PROGRAMACION Y Vista mensual detallada para: ~ MANTSISTFRE s Nuevo evento
SYLABO ) . . . @ @ Ocultar eventos de
° novembre 20 diciembre 2020 e 221 T it
= _ @ & Ocultar eventos de
C SEMANA 01-02 Lun Mar Mie Jue Vie Sab Dom . f“
' . . categoria
- i - b o tar eve -}
(O SEMANA 03-04 & Asis ¥ m B Asis TAR @ 10 Ocultar eventos de
- o T - curso
(3 SEMANA 05-06 v Sec. < TAR... @ 4 Ocultar eventos de
¥l SEG... 2 TAR... grupo
(3 SEMANA 07-08 ¥ sec @ & Ocultar eventos de
usuario
(3 SEMANA 09-10 7 8 9 10 1 12 13
4 Asis a0 Asis...
= SEMANATT-T2 Vista del Mes

Fuente: Elaboracion Propia

< PRIVILEGIO: ACCESO A LOS RECURSOS DE LA UNIDAD DIDACTICA:
Ya en la unidad didactica el estudiante tendra acceso a los recursos, actividades y
evaluaciones que son sin permiso de edicidon que el docente ha creado y compartido;
ya sea archivos, videos, enlaces, evaluaciones, actividades. En la ilustracion 20 se
puede apreciar la vista de la Unidad didactica y los archivos compartidos por el

docente.
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llustracién 28. Vista de la Unidad didactica y los recursos compartidos

C @ mecanicaautomotriziestpcmatcmilaulas.com a w 4 = @ oo

(1) WhatsApp @ Mis Sitios | Wixcom @ 1ES. CLORINDA M... n CURSO VIRTUAL DE... n CAMPUS VIRTUAL... n CAMPUS VIRTUAL... n CAMPUS VIRTUAL... @ Bienvenido al Siste...

= @MECAM(AAUTOMOTR\Z A e ;.mu.:uan:ﬁ -

FUNDAMENTOS ELECTRICOS Y ELECTRONICOS AUTOMOTRICES # -

Cursos TENIMIENTO DEL S

& Participantes Area perso A ELECTRICO ELECTRONICO AUTGMOTI

/ FUNDELECAUTO

& Competencias

BB Calificaciones PRESEN ON
) PROGAMACION 'Y Fundame: ¢ su funcienamiento en &l vehiculo automatriz.
sILABO
Muestra algunos esquemas eléct fesionales, asf como las definiciones de distintos elementos eléctricos ¥
[ SEMANA 01-02 electrénicos como son: Semiconductores (el diodo, transistor, tiristor), y los No semicanductores [resiste densadares, bobinas)
o e - Un pocs de teoria para aquellos que empiezan a estudiar mecanica y necesitan empezar con temas de electricidad o para aquellos mecanicos profesionales que les apetezca dar un repaso teérico al
MANA 03-04- !
R . tema de electricidad en el automsvil

O SEMANA 05-06

[ SEMANA 07-08
PROGRM

e

O SEMANA 09-10

ROG

O SEMANA 11-12

.
% FICHAS DE SESION SEMANA

0 SEMANA 13-14 " FICHAS DE SESION SEMAN
@ FICHAS DE SESION SEMAN

09 SEMANA 15-16 . FICHAS DE SESION SEMANA

SEMANA 01-02

®

® HISTORIA DE

UNDAMENTOS DE L.

CTRICIDAD

ELECTRICIDAD

® FUNDAMENTOS DE

CTRICIDAD

B wisToRiA DE

ECTRICIDAD

& prINCIPIO BASICO

CTRICIDAD

TRONICA AUTOMOTRIZ

NICA

LECTRICIDAD

WA 03-04-

© autavirruat

CTUDE

DE LECTURA 01

MATERIAL D ELCTURA 02

@ VIDEO LEY kirchh

@ ey oHMm

TAREA 02
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5. MANUAL DEL USUARIO

CAPACITACION USO DE
CAMPUS VIRTUAL

MANUAL DEL DOCENTE
FUNCIONES BASICAS

BACH. ISRAEL FERMANDEZ ZURIGA
ERCARGE DD DE L& CaPAdITACION

183



MANUAL DEL DOCENTE

Saberes previos del docente
El siguients punto a tratar se refiere a la actualizacion y adiestamiento de los
docentes de los Programas de Estudics del Institvio de Eduwacion Superior
Publico “"Clorinda Matho de Tumer” de Calca, con el proposito de que realizacan
sus funciones de una manerm optima en & proceso de ensefanza en la
plataforma wirial.
La cual sera evaluada en o entomo de  actuacion, cbsenvandose como &s la
realizacion de la configuracion que hace referencia a las funciones que debe
desamollar &l personal docente, en los entomos creados y administrados
(Plataforma Virual) por las TIC y kos permanentss cambics de la misma,
configuracion que esta relacionada a las actividades que han de realizar y
desamollar para la profundizacion o ampliacion de los conocimientos que precisa
el personal docente acordes con las necesidades sociales, o cual nSura
notoriaments en & Proceso de ensefanza.
Teniendo en cuenta el docente desempena funciones y competencias que se
adaptan 3 los aspectes modulares que L cumicula ke exja, para ello se considera
I siguiente:
= Del docente: el docente segun su condicion de ensenanza presencial wo
viial es preciso gue posea habilidades psicopedagigicas que
consttura como un referente para desamollar sus actividades. Es
necesano que & docente posea un gradoe de conocimiento optirne de la
rrateria y gque desamolls hemamientas con recursos relacionadas con |3
elaboracion de materiales didacticos adecuados para que & estudiante
ingrese al sprendizaje.
= Orientacion del docente: en su rol el docente realizara funciones en
relacion ofentacion ¥ seguimiento de sus estudiantes, desamollando su
vinculo con kos mismos mediante la motivacion v la facilitacion del
aprendizaje. Buscara la motivacion de los estudiantes con actividades
relzcionadas a mejorar & ambiente educacional dejando atras el
desapsgo v estrés que pueda generarse. Bl docente se compromete a
esiar en continua relacion con sus estudiantes, despejando las dudas que
se den en & desamollo de su ensefanza-aprendizaje.
= Saberes relacionados ala utilizacion de las TIC: no se considera como
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requisio & conocimienio extensivo o profesional de as TIC por parte del
docents; sino por & contrano uno basico. Los cuales seran ulilizados para
el proceso de ensefianza empleando la tecnologia como un medio
inmowdor.

« Competencias de la informacion: relacionado 3 sws diferentes recursos
flibros, manuales, videos, articulos, informes, ensayos, conferencias,
lecciones, efc. )L que serviEn para mejorar & proceso de ensenanza

» Software gratuito y su uso para la creacion de materiales didacticos:
el docente comprende e funcionamiento y las  caracteristicas
fundamentales de los recursos y actividades dentro de un LMS, asi coma
la creacion de las estructuras organizativas necesaras que aseguran
desamollo exitoss del misma.

Previo: Usuarios que conforman a plataforma virtual

Los encargados de la administiracion de la plataforrra virtual en & proceso de
ensefianza, se consideran tres dentro de los principales, los cuales desempedian
uscs ¥ roles disfintos, conozcamos a cada uno de ellos a continescion:

= Administrador de la plataforma: Es & uwsuaric a cargo de I3
adminstracion de la platsforma, quien tendra conocimientos en
informatica o cursos relacionados al mismo, bago su encargo se
encuenira o aspecto tecnoligico de la educacion wirual, Esta en
constante coordinacion con los docentes de las unidades didacticas.

+ El docente: Es & usuano gue administra la unidad didachica dentrode la
plataforma virtual, quien se encuentra en constante coondinacion con e
adminstrador de |3 plataforma y los estudiantes.

= Los estudiantes: Son los que hacen uso de |3 plataforma wriual, para
llevar la unidad didactica comespondients a su modulo educativo en
relacion a su semestre academico; s encueniran en constante
comunicacion con & docente de la wnidad didactica v companercs
participantes; quienes participan en los debates, foros, confersncias,
chats y actividades denino de I3 platafiorma virtual
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Figura 1. USUARIOS QUE CONFORMAN E INTERACTUAN COW LA
PLATAFRORMA VIRTLIAL

Fuente: Elaboracion propia.

Usuarios y funciones que desempenan en la plataforma virtual,

Son diversas y distintas cada una de las funciones gue curmplen los u=warnios en
gl proceso de ensefianza mediante |a plataforma virtual Veamos cada una de
ex3s funciones:

= Del Administrador de la plataforma: En coordinacion con el docents,
ez |3 persona a carpo de gestionar los recursos de aprendizaje,
cronograma las unidades didacticas, la estnctura de aprendizaje.
Ademas se encarga de mantener achwlizado la platsforma virtual,
mediante los protocolos de segundad, cambics de estructura, fommiato,
femas y novedades que s& implementen por & proveedor del senvicio
{crea & diseno (aparencia) de |la pagina web v & entomo de las unidades
didacticas (madulos), modifica las cuentas de alumnos y profiesones).

+ Del docente: Es &l responsable de |a estrutura pedagdgico de |a unidad
didacfica, es & encargado de crear y disefiar las hemamientas de
ensefanza-aprendzaie (acividades inchnendo foros, examenss y
cuestionanos), cumple |a labor de evaluacion de progresos constantes de
los estudiantes, asesor y guia todo el proceso. Mantiens un constante v
pemanente dialogo con bos eshadiantes, genemndo una unicn entre
ellos.

= Delos estudiantes: Son los participantes activos de la unidad didactica,

186




mantiensn una permanents comunicacion y asesona con el docente de
la unidad didactica, con sus companens y son los responsables de su
autcaprendizspe. sfectuando progresivaments actvidades y capacidades
empleando los recursos que & docente brinda en la plataforma virtual
{cumple fundiones basicas de leer & contenico de |25 unidades didacticas

¥ presentar [as actividades propuestas por bos docenbes).
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Figura 2. USUARIOS Y FUNCIONES QUE DESEMPENAN EN LA
PLATAFORMA VIRTLAL

Fuente: Elaboracion propia.

En resummen, |a plataforma viteal MOODLE (milaulas com) es equiparado como
un ceniro formative real donde los participantes son considerados wsuarnios gue
fienen & derecho a participar de unidades didacticas siguiendo su criterio y
mamicula a los mismes. Los docentes se encargan del contenido de |3 unidad
didactica; & administrador es &l encargado de funcionalidades de soports v
funcionamiento de todas las unidades didacticas v kos usuanios.

Y es mecesano & mencionar que la plataforma virtual MOCDLE (milawlas com)
poses en su paging principal mamsales de la plataforma, Otimas actualizaciones
¥ recomendaciones para cualguier Sipoe de consulta o duda gue puedan tener los
USLArios.

Herraméentas de aprendizaje en el desammollo de las unidades didacticas.
Las herramientas de aprendizaje son los instrumentos esendcales dentro de las
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unidades didacticas, conocidos con &l nombre de recursos digtales abiertos: sin
embargo lo que tienen en comin es que las heramientas de aprendzaje se
crean o disefian en relacion a Ia unidad didacticas, utiizando para eflo dversos
PECUrsos.

Los hemameentas de aprendizaje se crean utizando los recursos del sistema;
dongde se podran gensrar y almacenar diferentes formatos los cuales pueden ser:
o, swf, jpg, html, entre otros. Todos y cada una de estas heramientas de
aprendizaje tienen Ia facultad de ser reutifizables, ademas de ser capaces de
madificar o actuazar.

e N

b L ]

i
L L0 B RS

Figura 3. HERRAMIENTAS DE APRENDIZAJE EN EL DESARROLLO DE LAS
UNIDADES DIDACTICAS.

Fuente: Elaboracion progia.

Modelo de trabajo en |a elaboracion de instrumentos de aprendizaje.
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APRENDIZAJE
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Fuente: Elaboracion propia.
Desarrollo del trabajo en el disefio de herramientas de aprendizaje.
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Fuente: Elaboracion propia.

PROCESO DE UTILIZACION DEL CAMPUS VIRTUAL (MILAULAS.COM)

Ingresamos a nuestro commeo electronico y verficamos que nos ha llegado = e-
mail que fue remitido al momento de nuestra matriculacion; apreciaremos los
datos necesanos para accader 3 nuestro nuevo sitio web (campus virual)
Daremos dick en el enlace que comesponde 3l programa de estudios:

g "mmkumﬂmwmlwuz comy (Mecanica AutomotrizMecatronica)
hitps: "b'mmata mlaum m‘m\nm&lﬁa Oficlal de Tursmo)
que desde este momento sera nuestra direccion uri oficial de cada uno de los

189




01 ML R PP W L A ] R R W

e r————_ e )

] LR
rgesamsbsdaosdeawesomenoshmasignadoenlasiguiemepmdla
y le damos en acceder:

Al ingresar nuestros datos de 3cces0 & INgresar por pRmera vez nos pedira crear
una nueva contrasena en la cual deberemos considerar caracteres como
maylsculas 1, mndsculas 1, nimeres y otros simbolos (*_-) que Began a ser
ocho o mas. Primero ingresamos |3 confrasena que nos B2go 3 nuestro comeo
electronico y posteriormente asignamos |a nueva confrasena (que sera la que
utlizaran de ahora en adelante) de acuerdo a las caracteristicas antenomente
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mencicnadas y guardamos los cambios, ponemos continuar:

Posteriomments ingresaremos a la pagina principal de la plataforma virtual v como
s& puede cbservar nuestra autenticacion con nuestros nombnes v apellidos en
la cual enconframos s siguentes opciones: mlapa‘teizl:ph'l:la[ﬁrea

personal, Inicio del siio, Calendanio, Archivos privados v Cursos), en la pare
central (Vista general del curso) v en la parte derecha (Menl de Perfil del
Isuario, Mombre del usuano, Personalizar esta paginal.

En la antenor vista general del curso podemos apreciar todas las unidades
didacticas que se encuentren a nuestro cango ¥ acceder a ellas con solo dare
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Diseno de la Unidad didactica en el aula virtual
FPara esia etapa es muy imporanie ya contar con las Hermamientas de
aprendizaje en & desamollo de las unidades didacticas: nos ubicamos en la
unidad didactica que nos comesponde v NOS a0Erecera Una ventana emengents
de un tour de bienvenida de las principales opciones de [ unidad didictica:

Cemaremos |la ventana emergente al finalzar & tour y daremos dick en el
engranaje de ki parte derecha donde se nos desplegara un mend ¥
seleccionaremos la opddn de “Activar edicion” donde se nos habditaran las
opciones de edicion como: “Editar” que nos sirve para realizar cambios en esa
secoion, “ANade una actividad o recurse” que sera de mucha utilidad al momento
de agregar contenido a la unidad didactica y |3 opcion de “Anadr secciones” que
NOS PEATile agregar mMas secoiones, cabe mencionar que por defecto tenemos

solo 4 secciones:
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Bl diseflo de |3 estruchura y 105 MECUrs0s que s2 encuentran en e aula virfal de i
piataforma virual 5e han configurado de acuerdo al oriterlo del profesor 3 cargo de Ia
unitiad didactica basados en & Ineraro Formative que ellos manejan; 1a unidad esta
dhidida en 2 secciones: en la parie [zqulerda |a vista de opelones y secolonss oe la
unitiad ddactica y 13 pare derecha que comesponde al desamuilo de |3 unidad didactica
con las secoiones, acthidades y recurscs que & docente ha creado combinando 135
acthvidades vifuaies. Es de precisar que en & modo de edicion podemos tEmblen
modficar los confenidos de fa unidad didactica, signatua o espack, alterando 13s
secCiones de contenidos.

--- . =
=1 _ 8

PASDS PARA AGREGAR RECURS0S Y ACTIVIDADES:
Crear y Editar descripcion del curso: Nos UDICamos en 13 prima opcion de "Editar

que despiegara la opcion de “Editar Secolon™
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Posteriommente nos llevara a oira ventana “Resumen de General® en donde podremos
Crear nuesYya descripcion de 13 unidad digacica 0el modo & profesor vea por
conveniente y guardaremos 1os cambios:

Agregar y Editar un recurso o actividad en una seccion:

Nos ubicaremos en 13 opcion “Aflade una acthvidad o LN racurso” que 52 encuantra en
lewas azues y le daremos cic POSIENONMENIE NOS 3parecara
12 sigulente veniana desde donde podra Inseriar archivos, cuestionarios, actividades y
videoconferencias.
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Afnde una actnadad o un recums

[ [
Enanmmmmdmmseﬂmaﬂaamﬂmnmzpamsu

descipoion ¥ BU empieabilldad; al teneria selecclonada dar dic en agregar
Inmediatamente de SDAMR UNa NUSVa Ventana £on 135 confguraciones o2 58 eCUrsD o

En esi gfempio & recurso 5213 & sllabo del curso; primern s asigna un nomone; & se
desE3 58 agieja Una descripcion ¥ una Imagen (Emafio recomendads 100), en

ESleCTioNar archive 52 3gregard & doCUMEntD @ COmpartr y &2 dard en Suardar anchivg
¥ FRQresar al curs
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Despues de haber agregado todos los recursos y actividades pertinentes por el
profesor se ingresara a ka reeda dentada v se desactivara edicion:

| [—— e i TRt P e g Y o paer e b o A

Enestepqmume;ﬂietieneueadnh unidad dd.iﬂnamntud:lsh&ram.ﬁ:rs
y actividades.

VISTA DE PARTICIPANTES

B dmatepm::ederiamﬂfmahsmmdhmsqﬂ han sido admitidos en su
unidad didactica de La siguiente manera; se ubicara en La unidad didactica y dara
click a la opcion Parficipantes™
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ACCESOS A LOS RECURSOS DE LAS UNIDADES DIDACTICAS POR LOS
USUARIOS A LA PLATAFORMA VIRTUAL

Acceso a Informacion del Curso

En esta seccion encontaremos un enlace a3l “silabo” de la unidad didactica que
podra ser visualzado y descargado por el estudiantes, por ejemplio.

£

ALCeso 3 Fecursos
En esta seccion se encuentra una capeta con |a informacicn | manuales, lioros,
revistas, foletos) que & docente brinda en relacion al silabo, por ejemplo.

Acceso a cuestionanios (evaluaciones)

El entomo virual de Moodle permite |3 creacion de proebas para medir & grado
de aprendizaje que los estudiantes estan logrando con limite de tiempo para
resolveros y que es determinado por &l docente de b unidad didactica

4 4 8 &

Apcesos 3 chats
Mediante esta opcion &l estudiante estard en constante comunicacion son su
profesor y demas companerts de |a unidad didactica
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Acceso a foros
El foro permite a los participantes de la unidad didactica tener debates en tiempo
real, donde encontraran:
= LUnespacio social para que ks estudiantes se conozcan.
» Paralos avisos del curso {usando un foro de noticias con suscripeion
forzada).
s Para discutir & contenido de ka unidad didactica de lectura.
» Para confinuar en linea una cuestion planteada previamente en una
ESSiOn presencial.
= Pama discusiones solo enfre profesores del curso (mediante un foro
ocultc), entre otras.

Acceso 3 Subir archivos en una actividad

El modulo de Tareas pemite a un profesor evaluar & aprendizaje de los alumnos
mediante |3 creacion de una tarea a realzar que luego revisad, valoraR,
calificara v ala que podra dar retrosimentacion.

Los alumnos pueden presentar cualquier contenido digital, como documentos de
texto, hoias de calculo, imagenes, audio ¥ videos enfre oiros. Atemativaments,
O C0mio compdernente, k3 tanea puede reguerir que los estudiantes escriban texto
directaments en un campo utilizando el editor de texin. Una tarea también pusde
ser utlizada para recordar a los estudiantes tareas del “mundo real” gue
necesitan realizar y que no reguieren la entrega de ningun tipo de contenido
digital. Por ejemplo. presentaciones ordies, pricticas de |aboratonio, ete.
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EMLACES ANIDEOS DE COMO UTILIZAR LA HERRAMIENTA BIG BLUE
BOTOM

PARTE 1 hitps: /e youbube. comfwatchhw=yivEgXIETeo
PARTE 2 hitps v youiube. comifwatch hu=e80dismLIT]

hitps: ‘mw.l lru::l.rtul:-e m?ﬁuﬂmmnal

hm-.'m.mm'mw%w
hitps:feneen youbube comfwaich *w=yduEgEIETeo
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UTILIZACION DEL
CAMPUS VIRTUAL

MANUAL DEL ESTUDIANTE

FUNCIONES BASICAS
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MANUAL DEL ESTUDIANTE
Funciones que desempena en la plataforma virbual.
Son diversas y distintas cada una de las funciones gue cumple & wsaano en =
proceso e ensefanza-aprendizaje mediants [a plataforma virual. Veamos cada
una de esas funciones:
= Delos estudiantes: Son los paticipantes actvos de la unidad didactica,
rantiensn una permanents comunicacion y asesona con el docente de
la unidad didactica, con sus companens vy son los responsables de su
autcaprendzzpe, efectuando progresivaments actividades y capacidades
empleando los recurscs que &l docente brinda en la plataforma virual
{cumple funciones basicas de leer & contenido de |as unidades didacticas
¥ presentar |as actvidades propuestas por kos docentes).
EM RESUMEN:
La plataforma wirtual MOODLE (milaulas.com) es equiparado como un centro
forrnativo real donde los participantes son considerados usuanos que tienen =
derecho a participar de unidades didacticas siguiendo su criterioy miatricula a los
mismos. Los docentes se encangan ded contenido de la unidad didactica; el
administrador es el encargado de funcionaidades de soporte y funcionamiento
de todas las unidades didacticas v los usuarnios.

pag. 1
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PROCESO DE UTILIZACION DEL CAMPUS VIRTUAL

Ingresamos a nuestro comeo elecironico y verficamos que nos ha legado el e-
mail que fue remitide al momento de nuestra matriculacion; apreciaremos los
datos necesanos para acceder 3 nuestro nuevo sitio web (campus virtud)

Da‘emosdackeneledaeequeconespmdedptmdem

que desde este momento sera nuestra direccion urd oficial de cada uno de los
Campus Virtuales:

Al abnr & cmeoeledrmnome nohallegadovmﬁcaermsmemsdala
bienvenida y los datos de acceso al campus; se muestra en |a siguente imagen:

NOTA: En todos los comeos electronicos basados en GMAIL les llegara e

mensaje en |a bandeja principal de recibidos; pero si es OUTLOOK, HOTMAIL,
YAHOO u otro revisar en "Comreo no dessados”, “Spam” o “No deseados”™

p3g. 2
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Abnendo & enface que se encusntra en el mensae ingresaremos los datos de
acceso que nos han asignado en los siguentes campos que se muestran en 3
imagen y ke daremos en acceder:

Gt
 eor——
|-

Al ingresar nuestros datos de 3c0es0 & NGresar por pRmera vez nos pedira crear
una nueva contrasena en la cual deberemos considerar caracterss como
mayusculas, minisculas, nimeros y ofros simbolos (*_-) que legan a ser ocho
como minimo. Primero ingresamos |a contrasefa que nos llego a nuestro comeo
electronico en el primer campo y posteriommente asignames |a nueva contrasena
(que ser3 |a que utilizaran de ahora en adelante) en los siguentes campos de
acuerdo a las caracteristicas antenorments mencionadas y guardaremos los
pag. 3
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CAMDIOS ¥ PONSMmos en continuar:

Posteriomments ingresaremaos a la pagina principal de ka plataforma virtual y como
s& puede obsenEr nuestra autentficacion sera con nuestnos nombres v apellidos
en la cual encontramos |os siguientes menls yvistas: en la parte inquisrda I:.I":'I'EE
personal, Inicie del sitio, Calendario, Archivos privados y Cursos), en |3 parte
central (Vista general del curso) v en la parte derecha (Mend de Perfil dal
Usuario, Nombre del usuario, Personalizar esta paginal.

En la antenor vista general del curso podermos apreciar todas las unidades
didacicas que nos tocan en este semestre v podremos acceder a ellas con solo
darie dlic sobre &l nombre de ka unidad didactica.

pag. 4
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Primer ingreso a la Unidad Didactica
Mos ubicameos en la unidad didactica que nos comesponde ¥ NOS 3parecera una
ventana emergente de un fowr de bisnvenida de las principales opciones de la
unidad didactica

. " 8 E &
Cerrarermos La ventana emengente al finalizar 2l tour v darernos click enla
unidad didactica que tenemos programada para & avance del dia

pag. 5
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CAPTURA DE MANUALES INTERACTIVOS POR CUADROS

ACCESD CORRECTO AL CAMPUS
¥ ACCESQ AL AULA VIRTUAL

e

21 22 23

Cabe mencionar que se crearon distintos tipos y formatos de manuales tanto para docentes como
para estudiantes segtin los requerimientos.
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6. PRESUPUESTO

PRESUPUESTO DEL PROYECTO DE TESIS

p . Precio Precio Total Total, item
CoD. Item Cantidad. Unitario S/ en Soles en Soles
ASTO T

1.1 BIENES S/ 2,988.00
1.1.1 | LAPTOP 1 2,500.00 | S/ 2,500.00
1.1.2 | PAQUETE DE HOJAS BOND (500 HOJAS) 2 24.00 | S/ 48.00
1.1.3 | DISCO DURO EXTERNO 1 270.00 | S/ 270.00
1.1.4 | TONER PARA IMPRESORA LASER 1 150.00 | S/ 150.00
1.1.5 | LAPICERO 2 5.00 | S/ 10.00
1.1.6 | RESALTADOR 1 4.00 | S/ 4.00
1.1.7 | FOLDER 2 1.00 | S/ 2.00
1.1.8 |CD 2 2.00 | S/ 4.00

1.2 | SERVICIOS S/ 1,506.00
1.2.1 | ANILLADO 6 6.00 | S/ 36.00

1.2.2 | INTERNET 7 90.00 | S/ 630.00

1.2.3 | LUZ ELECTRICA 7 50.00 | S/ 350.00

1.2.4 | TELEFONO MOVIL 7 30.00 | S/ 210.00

1.2.5 | MOVILIDAD 140 2.00 | S/ 280.00

O A 0

2.1 | ESPECIALISTAS S/ 4,600.00
2.1.1 | ASESOR TEMATICO 1 2,200.00 | S/ 2,200.00
2.1.2 | ASESOR METODOLOGICO 1 1,800.00 | S/ 1,800.00
2.1.3 | ASESOR ESTADISTICO 1 600.00 | S/ 600.00

2.2 OTROS GASTOS S/ 2,300.00
2.2.1 | TRABAJO DE CAMPO ENCUESTAS 1 2,000.00 | S/ 2,000.00
2.2.2 | ALIMENTACION 10 30.00 | S/ 300.00

3 TOTAL GENERAL
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S/ 11,394.00



7. CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

SEMANAS

Actividad AGOSTO SETIEMBRE OCTUBRE NOYIEMBRE | DICIEMERE ENERO FEBRERO

1213 d{ 1] 2] 3[d[ 1] a[F[d|1[a[F[d[1]2]3[d[1]2[3[d[1]2][5]4

PROBLEMA DE INVESTIGACION

Flanteamienta de problema.

Formulacion del prablema.

Justificacion del estudic,

Objetiva de lainvestigacian.

ARCO TEORICO

fintecedentes de la Investigacion,

Biases tedricas de las variables,

Oefinicidn de términas basicos.

METODOS Y MATERIALES

Hipdtesis de lainvestigacian

Wariables de estudia

Tipay nivel de |a investigacion

lisefio de lainvestigacian

Paoblacian y muestra de estudio

Técnizas e instrumentos de recoleccidn de

Métados de andlisis de datos

fspectos éticas

RESULTADOS

DISCUSION

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

DESARROLLO E IMPLEMENTACION

Fecoleccion de datos e informacian

lizefio dela Plataforma Web

Gestién de Aprabacidn de laimplementacian
aplicacian dentro de la institucion

Capacitacion

Implementacion y pruebas,

SUSTENTACION DE TESIS
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Constancia de la instituciéon
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e DIRECCION REGIONAL DE EDUCACION CUSCO (24|
INSTITUTO DE EDUCACION SUPERIOR TECNOLOGICO PUBLICO “CLORINDA MATTO DE TUNER” A

CALCA P
CREADO POR R.M. N° 868-89-ED-REVALIDADO R.D. 0021-2006-ED &
“ANO DE LA LUCHA CONTRA LA CORRUPCION Y LA IMPUNIDAD” 4
4 Z

%N
N
SR

"

,f; %, EL QUE SUSCRIBE DIRECTOR DEL INSTITUTO DE EDUCACION SUPERIO
i 77 TECNOLOGICO PUBLICO “CLORINDA MATTO DE TURNER” CALCA OTORGA LA
P4 PRESENTE:

N
N
A8
0
N Ny
RVRVE
DA TN TS

.
2 |
7 e P
NS A
.0 .7
P2 o
b ’ e
%
i’r. 27" Z
i

Ny
S

RV SR
Nodlk

e
AN
=
N
N

ay
R
S

N\

N\
W
4
&
A\

NS

Al sr. ISRAEL FERNANDE
Ing. De Sistemas ¢ Informati
que pueda recabar informac
poder culminar su tesis y sus

N
N

e
\‘\‘

: N
ol

A+
.
b

S

ety o)
S T A

on DNI N° 77676808; Bachiller en
la Telesup, donde se le autoriza para
entos de recopilacion de datos para
licitado.

7 ¢

A\
"
a0

T D AT o
‘\‘ U \‘\\
N N
AN SR
A N

ar sus ins
acuerdo a

A\

> DS Y

.
"y
N
A

77 4
2N

N
0

D

SR
Y s
. N
‘\

NS NS 3

N
O

N
a

A\

N\

\

Ny
ok
R

; e :
F Tl
Se expide la presente Constancia a solicitud delinteresado, para los fines que estime
convenientes. 4 S T

A\
WY
"
N
D4

SRS
\\\\'
AN

3

S gy
Y N
N
RS
Ny

N
fy

- Calca, 10 setiembre de 2019.

S,

%
O

S

7

<

\:‘\‘
\‘\
NS W

\
s
N

NN

%
T

L\
S
e
‘:“Q:
A
AW 5
NN

NS
N
2

AT
3
A

DA RS

X3
N
A\

N
.
<

N

e o i
\\‘\‘
SR

DS RN ¥

-
J g
N v

‘
3
e
\:\\Q.‘u
SRV
Nod TR

N\
&

)
. T
Y NN
N A
RO
DS

D
N
o
D
|

A
N
b

o
FAY

N

d }
N N

N

-
WA Y, N
3
N

A\

-
5
N
R}
A\
S
Y \
4 N
AV
RS Y

S0 S Y
\\‘Q\\‘ AN
e i
N N
SR VN
& DO R
N AT A
\
N
R\

N3
N
by

g
‘.a

N <
N

N
X

"
o)

> A
7 22
7 P
% % -
N N7
), .
i; 7. ';,,,
«er % 4
% %
Dol € e
4 $&

PROLONGACION VILCANOTA S/N
TELEFONO N° 084-624088

3
)

ol
N
SRV
AR
R
Ay N NN
RV ARV
ANA" RS

\
\‘§‘ Naa Y
SRV

A" RS B

X
» 0y
) .
)

e
$
3
3
A4

“
-
&‘
X
A
-
R
WA
V b
‘&

209



